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as macht ein Redakteur in seiner Freizeit? | 
Hier der schonungslose Bericht: Ralf hat alle | 
Hoffnungen auf eine deutsche Jo-Jo-Bun- | 
desliga begraben und sich aus Verzweiflung W 
ins Mathe-Studium gestürzt. Wenn er ausnahms- 
weise mal nicht integriert, differenziert oder pasteuri- 
siert, trefft Ihr ihn auf einer der unzähligen Techno- 
Feten in der Münchner Umgebung. Hartmut liebt's 
gefährlich: Bungee-Jumping, Fallschirmspringen, 
Tiefsee-Sackhüpfen und Windeln-Bügeln gehören zu 
= seinen Lieblingsbeschäftigungen. Außerdem stemmt 
i er leidenschaftlich Hanteln im örtlichen Fitneß- 
a center, denn seine größter Wunsch lautet immer 
noch: Den Körper von Einstein und die Intelligenz S 
von Stallone — oder so ähnlich. Wie schon in der SZ vom ka, ? ön 
25. 07 '94, S.6 zu lesen war, hält unser Dirk Deutschland wei- 
ter im Schwitzkasten. Wie er das macht, wollte er uns zwar 
nicht verraten, doch es ist bestimmt was Unanständiges. An 
Wochenenden treibt er sich meist im Englischen Garten 
rum, wo er seiner Vogelspinne allerlei — 
. Tricks beibringt (hols Bällchen, Platz, usw.). 
5 Tet hat sich von seinem letzten Japan-Trip 
zwei süße Geishas mitgebracht, die ihn nach 
Strich und Faden verwöhnen, Auch Wolfgang 
an liebt es gemütlich. Der faule Kerl läßt sich von 
& S vier armen Asiaten im Allgäu rumschleppen. Ge- 
rüchten zufolge geht er nicht mal mehr zu Fuß auf 
den Topf! Robert erklärt seinem acht Monate alten Neffen Bastian 
die wichtigen Dinge des Lebens, wie ein Joystick funktioniert, 
warum er sich auch in seinem Alter schon ein Video- 
Games-Abo zulegen sollte und weshalb man bei Stunt 
Race FX vor der letzten Kurve vom Gas gehen muß. 
Jan leistet momentan gerade seinen Zivildienst ab 
und hat deshalb überhaupt keine Freizeit und Manni 
existiert sowieso nur im transzendentalen Sinne, so 
daß keiner weiß, wann er wer und wo und über- 
haupt. Aber sonst geht's uns allen gut... 
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Mortal Kombat 2: 
Einmal hin und ein- 
mal her, voll auf die 
Fresse ist nicht 
schwer. Einmal her 
und einmal hin, bis ich 
nur noch Schaschlik bin. 
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Desert Fighter 
Eek the Cat 

Street Racer: 
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Fußball gerammt? 
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niedlichen Geishas hat Tet 
tatsächlich noch Zeit gefunden, 
Nintendo Japan zu besuchen und 
sich mit Mario-Erfinder Shigeru 
Miyamoto zu unterhalten 
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Frosti-Moves hat 
Sub-Zero nichts 
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Hier seht Ihr, 
wie man den 
Bodeneis-Trick 
des Kälte-Cham- 
LGA 
Gleich stehen 
Sub-Zero die 
Haare zu Berge! 


Pen Mortal Kombat rauscht 
ENG EAU TUT ET ATETR 


enn ein Spiel so ein 
Straßenfeger war wie 
REGEN 








($-Zeichen in den Augen der 
Manager blinken auf) einfach ein 
Nachfolger her. Im Gegensatz zu 
den Super Streetfighter 2-Machern 
haben sich die Midway-Designer 
wirklich angestrengt und sowohl 
den Automaten als auch die Heim- 
versionen mit massenweise Neue- 
rungen, versteckten Charakteren 
und überarbeiteten Bewegungsab- 


oo WINS 
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Ob die Fatalities 
auch in der 

LTE ATTENR 
weiß nur Acclaim... 


läufen vollgestopft. Doch erstmal 
ES URN TE Teig lnk len 
tigte sich der Dämon Shang Tsung 
mittels seines Gehilfen, dem 
grauenvollen Drachenmonster 
Goro, des Shaolin-Turniers. Doch 
RER TAROT. 


et 
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Führung des Shaolin-Mönchs Liu 
Kang nahm den Kampf auf und 
NOCH NG 
allerdings überstanden nicht alle 
alte ESTÄ ETO EB LE  IE 
tor Kano und die US-Military-Lady' 
Sonya Blade wurden gefangen- 
genommen und zieren fortan an- 
gekettet und als schmückendes 
Beiwerk eine der neuen Stages 
(Achtung Capcom: alle(!) Back- 
[OT GOJETKTORAN ZEIG EI NETTER Erd Tee 
net). Doch Shang Tsung 
ee TRUE 
bei seinem Herrn Shao 
Khan um eine neue 
Chance, bekam sie 
prompt gewährt und ver- 
sprach hoch und heilig, 
sich an den restlichen 
DER REITTE ANN ETeTEHle1te 
er Bewerber zu rächen. Dazu be- 
ET HTRBÄLTENWETTTRESEN 
jugendliches Outfit zurück und 
Sean El 
eine Art Zwischenwelt, aus der es 
kein Entkommen zu geben scheint. 
Dementsprechend sehen auch die 





re 7 1 7 3 27T 


neuen Stages aus, die wieder nicht AR) 
fest" zu.einem Charakter gehören, 
sondern per Zufall ausgewählt 
ELDER BETT GUNG 
Luftschlössern (Ihr seht die Wol- 
ken am Fenster vorbeiziehen), auf 
gespenstisch schmalen Stegen 
inmitten von schwarzen Löchern, 
OT STE NT oLelte MN THE) 
Kutten bewacht werden sowie in 
einer Waffengießerei, wo Ihr das 


u ale er 


Sie 


SHANG TSUNG 




















Kitanas Metall- 
ER 
sich in Liu Kangs 
LINE 
STE 
unterschätzen! 


Das ist ein 
Anblick, was? 
Tat 
zischen in der 
EHE 

| gegen Shao 

Khan zu Felde 


| LITT 
Wasserverschmut- 
zung heutzutage: 

Nicht malim | 

LIE EL 

man mehr baden, ' 

| ohne daß man 
sich auflöst... 






BEE 
Punch macht ihn 

zu einem knall- 
harten Gegner 


Army-Veteran Jax, hier mit 
seinem Backbreaker, ist auf 
THREE 
Späherin Sonya 








siedend heiße Metall aus dem 
[ENGEL El TUR 
nun aber zur Hauptattraktion des 
Spektakels: den Teilnehmern. Die 
fünf aus dem ersten Teil überle- 
benden Helden (Liu Kang, Raiden, 
Scorpion, Sub-Zero und Johnny 
Cage) waren bei bei der Mode- 
Messe in Paris (neue Outfits für 
FUEDETGBIEI EHEN) 
Special-Moves: Liu Kang, 
in rot-schwarzer Hose mit 
Stirnband, zeigt nun 

einen eindrucksvollen 

Bicycle-Kick. Dabei 

schießt er mit beiden 
TR STE NIT TOR ELSE 
des Gegners und behandelt 
dessen Birne wie beim Fahrrad- 
fahren. Scorpion kann sich in der 
Luft teilen und von der anderen 
Seite des Screens mit einem 
Schlag praktisch im Rücken des 
Feindes landen (springen und kurz 
Bella loLILaRH IR 
Punch-Button). Johnny Gage hat 
sich einen Split-Punch angeeignet, 
der besonders bei Männern wehtut 
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(Block+Punch), bei einer weib- 
ITTREET N EST RANTEIRTe Te 
dazu später) geht er nur in den 
Spagat, schlägt aber nicht in den 
EHESTEN BE NETEITLE TEN 
von ihm und Liu Kang ist grafisch 
auch um einiges hübscher gewor- 
den. Rayden und Sub-Zero lagen 
ROT ET ET) 
a TDG BTT IKT GALT ESTATE 
Gegner jetzt mit einem Flug-Torpe- 
do zur Strecke und der Ninja-Ice- 
Master friert den Boden ein, um 
sein ausrutschendes Gegenüber 
mit einem Aufwärtshaken Sterne 
sehen zu lassen. Es gibt also fünf 
ECHT SETTEHTTITRSTO LA ERS TC 















ET ATCERTE 
Drachen... 


ben neue Fighter plus zwei End- 
gegner! Bekannt sind davon schon 
Reptile, der mysteriöse grüne Nin- 
ja aus Teil’ eins und Shang Tsung, 
SR EDETLETHEGET 
Kämpfer verwandeln kann (dazu 
benötigt Ihr aber lauter verschiede- 
REISEN STEEL 
[BEE ORTE TE LEE 
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EISESSIG WINNIE, 
bility-Trick und kann sich damit 
bis zum ersten Treffer unsichtbar 
TOM DIOR ENT ATK ETW: 1050) 1%, 
ten Newcomern im Team: In eng 
geschnittenen Kampfanzügen mit 
hohem Beinausschnitt findet Ihr 
EST TASTER: T GT 
Kitana und Mileena. Diese proles- 
sionellen Attentäterinnen verste- 
hen es meistehait, mit einem Paar 
Sai-Dolchen bzw. rasiermesser- 
scharten Metallfächern umzugehen 
und haben auch sonst tolle Tricks 
in petto. Zweimal rechts plus Kick- 
Button läßt Kitana im Boden ver- 
schwinden und sofort wieder aus 
heiterem Himmel mit gestrecktem 
Fuß vor der verdutzten Nase des 
Angreifers auftauchen. Mileena 
vermag dagegen, ein elektrisches 
WACRTIeSt nu agaNiertirite 
bauen (dreimal links+Punch) und 
dem darin paralysierten Kämpfer 


LEHRTE 
schwindet kurz 
LATE 
Fireball 
einschlägt 


Alle Special- 
TR 
besser aus 


Bis zum Gipfel müßt Ihr kommen, um den Meister zu schlagen 


einen Dampfhammer zu verpas- 
sen. Chancen aul den Sieg im Tur- 
nier rechnen sich auch Jax, ein 
muskelbepackter Wrestler-Typ (hat 
seine Wurfsichel von Guile (SF2) 
geklaut) und Kung Lao aus, Letzte- 


rer hat einen scharfkantigen Hut 
EI LET ET EHER 
weiblichen Gegnern zieht, sondern 
liebend gerne als Wurfgeschoß in 
ER TEEONTW TETrARE Krach 
OSTSEE SEITEN EIT He 





Im Kraftfeld von 
UNEELEEHUUEE 
zen die Männer 
GEL) 


ES Rn 
ERENSE 
Mutanten Baraka 
NEE 


Rechts unten 
SEELEN) 
Character ins Bild 


de ist der abscheuliche Mutant 
Baraka. Ihm wuchern oberhalb der 
Hände riesige Stahlklingen aus 
den Unterarmen, mit denen er zu 
vernichtenden Special-Moves in 
der Lage ist. Verfängt sich ein 
ahnungsloser Fighter in seiner 
Thousand-Sword-Slap-Sensenbe- 
VERTERRSTOCHIESHHETTTE NEE] 
einer Ration Blutkonserven Aus- 
schau halten. Ja, Ihr habt schon 
AR TORNEIRIE NT BE OLE KH. 
2 würde selbst einem Splatterfilm 
Konkurrenz machen, so blutig 


"Io A. CE) 









gestalten sich die Duelle. Selbst 
bei 'alltäglichen' Roundhouse- 
STREIT ER TH WERE ET 
Bächen über die Kinnladen der 
Furchtlosen auf Mega-Drive und 
(!) Super-Nintendo, und das Ganze 
aller Voraussicht nach ohne Codes 
oder sonstige Verrenkungen, son- 
dern sofort nach dem Einschalten. 
Blutrünstige kommen deshalb 
auch nicht um das herum, was die- 
SR ua Eee 
Finishing-Moves. Wenn Ihr Euer 
EETTEHNEIG FA EURE DATUETREN) 
Runden (die Endurance-Runden 
gegen zwei Ninjas hintereinander 
SEES RETTEN EA TLalitaH 
KERLE TEL 
zwei wieder in knallroten Lettern 
‘Finish Him!' und bei korrekter 
Move-Eingabe werdet Ihr Zeuge 
haarsträubender Brutalität: Da wird 










[ta TEIL WERTEN 
zerschmettert und aufgespießt, um 
nur die harmlosesten Moves zu 
nennen. Habt Ihr alle zwölf Mitbe- 
werber zur Strecke gebracht, wartet 
noch ein mörderisches Pärchen 
auf Euch: Kintaro ist eine Art im 
Stil.der Mad Max-Serie gepanzer- 
ter Goro und Shao Khan will Euch 
im Finale persönlich das Licht aus- 
ERTEILEN TO] REIT) 
Nintendos Anti-Violence-Haltung 
(die aufgrund der erwarteten Li- 
zenzmillionen wohl nun seltsamer- 














Der superstarke 
VideoSpieleSpaß 


TOR my 9) 
Nigel Mansell wit 
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Neu ! Nigel Mansell’s 
World Championship 


Das ist die heißeste Autorenn-Simulation auf 16 Original- 
Kursen. Weltmeister Nigel Mansell zusammen mit der 
F.0.C.A. (Formula One Construction Association) haben 
ihre Rennsporterfahrung in diesem Videogame-Knaller der 
Spitzenklasse eingebracht. Vom Fahrertraining, Reifen- 
wechsel, Getriebewahl und ... und... alles realistisch genau. 


Du bist am Steuer eines Top-Boliden. Auf einer Original- 
Rennstrecke von Hockenheim bis Monaco. Fahrertraining 
mit dem Weltmeister: Nigel Mansell persönlich gibt Dir 
Tips für das Rennen. Immer wieder zeigt er Dir die besten 
Tricks, damit Du immer stärker wirst. Gib Fullspeed und 
bremse ab, bevor Du abhebst. Start frei! 

Im Game Boy mit Passwort-System, NES und Super NES. 





Megafun 6/93 schreibt: 
„... ein Spiel der Extraklasse und wagt am Thron von ... zu rütteln. Auch die 
verschiedenen Soundeffekte sind sehr wirklichkeitsnah und tragen zur 
tollen Rennatmosphäre bei.“ 


GUT IST UNS NICHT GUT GENUG 
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ibn STAA blinzelt der 
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ee ELRHIEIZIRGH 
RENT HTU 
Baum hervor 


SR lee 
DELETE RG, 
SE UETERDEREGEENG 
Charakteren zu entdecken geben. 
Am einfachsten findet Ihr wahr- 
scheinlich Smoke, einen grauen 
Ninja, der gelegentlich hinter ei- 
BEST GleHTel mel 
Geisterwald-Stage hervorblinzelt 
TEE EA) 
selben Outfit wie das Standard- 

ITALIA CHLLEUTE I GG 
+5 einen netten Ver- 
Acc 
ben und... nein 
Spaß beiseite, im 
Kampfplan (cooles 
Design!) vor dem 
BER 
TITTEN; 
unter Benützung 
OR RO TE SI Gelee 
TELLER IT IT; 
LOG EA EZAN N) 
DNA RT GMT 
c Hersteller NOREINICRNEI RHEIN 
t daß die MD- und SNES-Versionen 
ES NAEH.) 
PERS IE TITELN 
Vorabversionen die übliche MD- 
Soundeffektschwäche sowie das 
etwas lahmere Garneplay auf Segas 
Konsole auf. Zubehörfreaks kön- 
nen sich aber freuen: Das Sequel 
unterstützt das 6-Button-Pad und 
den Activator. Mortal Kombat 2 

TIGE ul tamlanlTee 

Drive, SuperNes, Game Boy sowie 
. Game Gear (voraussichtlich mit 

acht Charakteren auf den Hand- 

helds) im September erscheinen. 

Eine Master-System-Variante steht 

noch in den Sternen, Die Screen- 

shots auf den ersten beiden Seiten 

stammen übrigens von der Super- 

Nes-Version, die restlichen von 

NEE tm IKKe Full 
ZOO THTRUSWATRHE TESTER“ OENB ESalEl GL 
spielerisch (noch!) knapp die Nase ” lest ALIEN 
DVI CHAT DIT ET LITE ET 7 TELLER) Pr Luft EN (Halbkreis- en Punch) enthalten! 1 
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weise über Bord geworfen wird ...) 
packten die Designer das Mod 
EI RA ALT Frien 
ship- bzw. Babality-Moves. Hi 
könnt Ihr nun alternativ zum i 
gen Ende dem fertigen Gegne 
Poster mit Autogramm ( 
wood-Macho Cage, na klar 
Geburtstagstorte (Kitana, 
kämpft denn sehen u 


ESEL Nee E 
püppchen überreichen (Sub-Zero 
und Scorpion). Oder aber Ihr 
schrumpft den armen Verlierer auf 
Gartenzwergniveau (Babality). 
Dazu gibt's noch Finishing-Moves, 
die nur:in einer bestimmten Stage 
funktionieren: Im Kerker mit Säure- 
kammer könnt Ihr den Geschla- 
genen z.B. per Aufwärtshaken in 
die ätzende Flüssigkeit katapultie- 
ren (ein schwimmendes Skelett 
läßt dann grüßen!). Ihr seht also, in 
Mortal Kombat 2 stecken mehr 
Innovation und Gags als in allen 
NS 











Acclaim Hötline: 0211 / 52 33 222 
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Nach der weniger kassen- 
füllenden Hollywood-Verfil- 
mung von Dragon: The 
Bruce Lee Story, produziert 
Virgin das Videospiel zum 
Kinostreifen für das Super 
Nintendo und Mega Drive. uw: 


Pr BERENETTIIE ENGE 
E trauern immer noch dem 
legendären Meister des 

Kung-Fu nach. Bruce Lee starb mit 
32 Jahren an einer mysteriösen 
ETIKETTE 
heute noch nicht eindeutig geklärt 
BEREITETE 
=," darüber, wie so etwas passieren 
konnte. Einige vermuten sogar, 
daß Bruce sich durch gewagte 
LEI ITTeSEIUaTee LH WANT: 
fi Ziegelsteine mit dem Kopf zertrüm- 
5 mern, übernommen hat, Er wurde 

HI. MY NANE IS APRIL... am 27. November 1940 in San 





THIS ONE IS MINE, 
GET ONE OF YOUR OWN. 





Oben: Zu 
El 
Szenario gibt 
es eine kleine 
ERHHNG 


ni N 
Meizgers 
Schneide! 
CTHErg 
= ter Bedrängnis 





Selhst vor den netten China- 
Mädels hat Bruce Lee keinen 
ESEL 
hier von seiner besten Seite 
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Auuu! So ein Knie-Schlag tut verdammt weh! 
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ae uaRIHoReTzjof0), 

ren. Die Eltern 

haben sich nach 

einiger Zeit dazu i 
entschlossen, En 
El uJeTolNo)Afe u 
zurückzukehren. 5 

Dort wuchs Bru- 
ce Lee auf und 
CHEN 
harten Studium 
NT TEEN 
elementaren Material Arts zu be- 
herrschen. Mit 18 Jahren zog es 
Ihn wieder nach den USA zurück. 
Dort eröffnete er kurz darauf eine 
Kung-Fu-Schule, die seinen selbst 
entwickelten Kampistil "Jeet Kune 
DIRT ALLAH REES ON 
ließ es sich nicht nehmen, als Trai- 
ner und Lehrer seine Schützlinge 
tagtäglich eigenhändig zu unter- 
richten. Die bis heute ungebroche- 
ne Popularität erreichte Lee erst 
durch das Massenmedium Film. 
Zahlreiche Streifen wie "Der Mann 
mit der Todeskralle" und "Way of 
the Dragon”, um nur zwei zu nen- 
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BE um N 





en 


2 


PATER EITEN ES ESERTZRTTGEG 
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nen, erlangten Kultstatus im Film- 
geschäft, Letztes Jahr hat sich Hol- 
Iywood wieder an Bruce Lee 
zurückerinnert und produzierte 
einen. Film, der seinen kurzen 
Lebensweg widerspiegelte. Der 
Hauptdarsteller hatte sich bemüht, 
den verstorbenen Star so gut wie 
möglich zu charakterisieren, was 
arte ETC 
Persönlichkeiten keine leichte Auf- 
ORTES IRRE ROILETCH RE 
stung trotzdem nicht gebührend 
ESG GTA TE Re ale] 
Iywood- Biographie" keine zufrie- 
denstellende Note. Die wahren 








er. 
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Bruce Lee-Fans störte das wenig 
und waren kurzerhand begeistert 
von dem verfilmten Machwerk. Das 
Videospiel Dragon: von Virgin ba- 
siert auf dem Kinostreifen, Zu Be- 
ginn jedes Levels gibt es eine klei- 
ne Vorgeschichte zu sehen, die mit 
digitalisierten Bildern von Szenen 
aus dem Spielfilm und ein wenig 
Text die Story erzählen. Danach 
stürzt Ihr Euch mit Bruce in den er- 
barmungslosen Kampf und gebt 
dabei Euer bestes Joypad-Kung- 
Fu. Dabei stehen Euch zahlreiche 
Hand-, Fuß- und Sidekick-Varia- 
tionen zur Auswahl, welche Euer 
Pixel-Bruce Lee im Schlaf be- 
herrscht. Das ist aber nichtalles, je 
nachdem wie geschickt Ihr die "ge- 
BEILGHETINGENTTRRSIT G TG SE 
fahrungsbarometer", das in Form 
eines blauen Energiebalkens dar- 
gestellt wird. Habt Ihr einen gewis- 
sen Stand erreicht, lernt Bruce Lee 
neue Kampftechniken hinzu oder 
kann nun sogar mit einem “Nun- 
chaku" auf die bösen Gesellen ein- 
dreschen. Als erster Gegner taucht 
ein frecher Matrosenboy auf, der 
mit seiner Ankerkette einige fiese 
LRUSE TEE ANTE 
Abschnitt muß sich Bruce mit dem 
EIS NET 
schlagen, der seine einzige Tochter 
nicht rausrücken möchte, In die 
sich Lee verknallt hat. So ein Pech 
aber auch, daß der Daddy der 
schönen Braut ein Koch ist und mil 
seinen zwei Hackbeilen den Marti- 
al Arts-Spezialisten in Hackfleisch 
verwandeln will, Wurde dieser 
Übeltäter geschafft, findet Ihr Euch 
in einem Fitneßstudio wieder, dort 
legt sich ein dunkelhäutiger Kick- 
NOTERTTLEUETUNARIG 
des Kung-Fu an. Im vierten Szena- 
rio erscheint ein muskelbepackter 





en . 
UT RITTER) 
Kickboxer-Kollegen schlagkräf- 
tig, was richtiges Kung-Fit ist, 
Rechts: Meisterhaft schwingt 
Bruce das Nunchaku in der Luft. 


Killer, der Euch mit fiesen PrügelE 
ST ME LER OR 1, 
Kampf liefert. Falls Ihr bis dahin 
noch nicht ins Gras gebissen habt: 
ET TAT ill na. : 
EIER TE RN 
auf, die mit ihren Bambussiangen 
EEE RAR le DA ES | 
fen machen. Wurde dreimal ein Le= 
ben verwirkt, kommt ein machliger 
"Karateka-Sichelmann aus dem 
Jenseits, und Ihr habt eine leizie 
Chance, Euch für eine weitere Run- 
LEBAREL LI ANIRIENG 2107 
schiedenen Levels erscheinen 
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Der Mann mit der Todeskralle 
hat auch hier seinen großen 
ER Elt 


9 Sles 94 














Na, 
a 

denn da einem gleich 
an den Kragen gehen? 


regelmäßigen Abständen eine 
Bonus-Stage, in der Ihr Eure Ge- 
schicklichkeit an einem um die 
eigene Achse drehenden Schlag- 
ER UNTEN LIE 
sprites wurden mit zahlreichen 
Animationsphasen hervorragend 
ESTER 
sprechenden (Bomberman-geprüf- 
ten) Multi-Player-Adapter besitzt, 
darf sogar mit zwei Kumpels zu- 
sammen in die Kampfarenen zie- 
ELBE TERN 
BLEI a ETaTO LE ERZE Te 
BOB STrRRETT A T 
einander" und kämpft um das 
DIE TORTE TE HA EEK LIE 
ET DET LITE STR RETERS](007 
erscheint im Oktober für das Su- 
per-NES und etwa einen Monat 
Später für das Mega Drive. 1A) 


© 








OT SANT AT-T9 


machen im Beat’em 


RENTE Tec 


mehr halt und 

lassen in Brutal, 

einer Art Mortal Toons, 
Zeichentrickfiguren 
sich die Gräten 
verbiegen. 
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LEITENDE EI TE 
DATEN 
ELTEITAEN 


ET) 
heizt der Kickboxer-Ratte ein 
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ein, Brutalität herrscht 

im ersten Prügelspiel 

von Gametek auf Mega 
CD keinesfalls, wie Ihr schon kurz 
nach dem Einschalten bemerken 
werdet. Zunächst haut Euch ein 
äußerst stilvolles Intro vom 
Hocker: Alle zehn Charaktere zoo- 
men sich inmitten von Laserblitzen 
und knackigem Sound ins Gesche- 
hen, Dabei hätten die 'Kämpfer' ab- 
gedrehter nicht gewählt werden 
OT TO NER IT, 
(Hase mit Karate-Stirnband: zum 
Brüllen komisch!!), Karate-Kroko, 











Kendo-Coyote, Foxy Roxy (durch- 
trainierte Füchsin), den dicklichen 
Honigliebhaber Ivan Bear und viele 
ETAGE NEN)] 


& 


Mitte: Niederlagen werden 
witzig kommentiert, 
Unten: Moves sind Fleißarbeit!! 





















Eu TEE: 
ERGO T ERTL IT 
EST LEIAEIESTE HM LNGLKE| 
Stufen varieren, Ihr könnt die Stär- 
ke Eures Gegners per Gurt aus- 
wählen (weiß=supereasy bis 
6.Dan=megahart) und noch eine 
Menge mehr. Wer Lust hat, inspi- 
FAT N a ToLo Ra TEHeL=I 11 
Ihr alle (exzellenten!) Musikstücke 
ESSENTIAL 
stützung durch eine Toon-Band 
EEE RENT 
eine Witzfigur entschieden (im 
Auswahlbildschirm seht Ihr den 
Helden im besten Klischee der un- 
REES EINES Ir 
eines Felsens seine Konzentrati- 
OUTLET TEEN 
Schießen, echt!) geht's am Strand 
ORANGE 
Insel zum ersten Duell. Ihr seht 
schon, der etwas hart klingende Ti- 
tel Brutal überträgt sich nicht aufs 







Spielgeschehen, denn nach zwei 
TE BTL EIG] 
kein ‘Finish him!' auf und den put- 
FALTER EHRT: 
keine Köpfe abgeschlagen. Wer 
das unbedingt braucht, ist hier 
wohl an der falschen Adresse und 
schlägt besser an anderer Stelle im 
le ILL LEN ALIEN NN 
Mortal Kombat 2 auf. Ich kann es 
Euch schon an den Augen ablesen: 
Was ist mit den Special-Moves??- 
Nun, zu Anfang beherrscht Ihr kei- 

- HRG rAR ER 
Ra WAN 
Zeh tel 


Rechts: 
NEL 
am Boden 


det Ihr zum Training zugelassen, 
in dem Euch der Meister einen 
neuen Move beibringt. Zum jetzi- 
gen Zeitpunkt des Spiels haben 
sich diese Techniken aber noch als 
äußerst unbrauchbar erwiesen, da 
ERTL Luger 
siv in der eigenen Ecke verstecken 
und blocken, was das Zeug hält, 
Hoffentlich bessert Gametek die- 
ses Manko noch aus! Zum Glück 
verliert Ihr Eure mühsam zusam- 
mengekratzten Special-Moves 
dank einer Paßwortoption nicht. 
Animationstechnisch kommen mir 
ALTE ALT AN) 
eckig vor, aber noch ist das Spiel 
Dachte 
IE SuEl gel 
reiner Augenschmaus (Ihr fightet 
Aa lUUlLI FEUER IC NEE] 


au, Tre 
"7 Ti 


BR. le i j 
BI gi 


= at E 





IV. NE U ARTNET 








Nicht alle Special-Moves sind so 
BERATEN DENZURLTE] 


Wasserfällen und in luftiger Höhe), 
sie beinhalten auch einige spieleri- 
sche Finessen: Auf der Brücke in 
ul algerTeIN ETAGE 
nicht zu weit abgedrängt zu wer- 
den, um Euch vor einem Sturz in 
die Tiefe ohne Wiederkehr zu be- 
wahren, Im Dojo kommt es hinter 
Alaska Elfewan 
Schattenkämpfen. Brutal wird übri- 
gens genauso wie Street Fighter 2 
mit je drei Schlag- und Kick-But- 
tons gesteuert, nur zum Blocken 
müßt Ihr diagonal-unten drücken. 
Allerorts verstecken sich witzige 
Details im Spiel: Bei sogenannten 
‘Taunts’ lassen die Trickfiguren 
schon mal die Hose runter und bei 
einer Niederlage wird Euch ein wit- 
ziges Zwischenbild mit einer kur- 
zen Story gezeigt. Dieses erfri- 
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schend unblutige Beat'em Up läßt 
zwar noch etwas die spielerischen 
Finessen vermissen, doch auf- 
grund des tollen Drumherums 
wird es sicher in höhere Prozent- 
regionen aufsteigen. Brutal er- 
scheint im September für Mega 
Drive, Mega CD und Super Ninten- 
do. Die Screenshots stammen alle 
von der Mega CD-Version, [1 


Tai 
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Kung-Fu-Bunny mit Karate-Stirnband: Zum Schießen! 
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Seit gut zwei Jahren arbeitet die kommen. Einige Leute bezweifel- 
englische Software-Firma Mirage am Mega- 1!en, ob das angeblich beste Prü- 


y ) gelspiel aller Zeiten jemals veröf- 
Beat’em Up Rise of the Robots. Ende fentlicht werden würde. Es wird! Im 


j Oktober soll es nun endlich erscheinen. Oktober kommen zunächst die 8- 

und 16-Bit-Umsetzungen sowie 
Handheld-Games, gefolgt von 
3D0, Jaguar, Mega32, Saturn und 
nächstes Jahr sogar eine Automa- 
ten-Version. 









chon seit längerem 
schwirrt der Name Rise 
of the Robots weltweit 


dureh sämtliche Fachzeitschriften, 
Mehr als ein paar Screenshots 
oder ein kurzes Demo hat bislang 
jedoch noch niemand zu sehen be- 






Die Grafik der Super-Nintendo- 
Version (oben und rechts) sieht 
exzellent aus. Alle Kämpfer 

spiegeln sich im Boden! 















Füralle, dienoch von Aise ofthe 
Robots gehört haben, kurz die 
Besonderheiten: Alle sieben Cha- 
raktere sind Roboter mit unge- 
wöhnlichen Special Moves und 
— Ge neuartigen Bewegungsabläufen. 
BE) Der mächtige Endgegner, Super- 
w visor, ähnelt in gewisser Weise 

dem neuen Terminator-Modell aus 
T2. Er kann sich verflüssigen, 
‚um Schlägen auszuweichen, 
seine Hände in Haken und Speer- 





unten 


DZ 





Wenn man bedenkt, daß dem 


Spitzen verformen und 
Mega Drive weniger Farben zur ESioh ‚zur Verteidi- 


Verfügung stehen, wirk get 


Wir berechnen für Porto und Versandkosten folgende Pauschalen: 
Bei Lieferwert bis 199,- : 9,90, bei Lieferwert über 200,- frei. 









FEN 


Vorbestellungen möglich. Auslandsbestellungen nur gegen Vorkasse und 19,- Versandkosten. 


Mo.-Fr. 10.00 - 18.30 Uhr, danach Anrufbeantworter 


SUPER GÜNSTIG - SUPER SCHNELL 
ALLE NEUHEITEN AUF LAGER 


= 


DEINESPERT 


allen Versand 
VEA-32333 ac HEN | 














Addams Family 2 dt. 99,90 Equinox dt. 129.90 Pac Attack dt. 99.90 Super Godazilla us 149.90 
Aladin dt. 99.90 Feivel Mauswanderer dt, 99.90 Paperboy 2 dt. 39.90 Super High Impact us 49.90 
Alien 3 dt. 79.90 FIFA-Soccer dt. 109.90 Pinball Dreams dt. 99.90 Super Hockey dt. 99.90 | 
Alien vs. Predator dt. 99,90 Gooftroop dt. 89.90 Plok dt. 89.90 Super James Pond dt. 79.90 | 
Amazing Tennis dt. 79.90 GP 1 dt. 89.90 Populous 2 dt. 109.90 Super James Pond us 79.90 
Another World dt. 89.90 Humans dt. 99.90 Prince of Persia dt. 79.90 Super Ninja Boy us 79.90 
Art of Fighting dt. 109.90 Joe & Mac us 59.90 R-Type 3 dt. 89,90 Super Off Road Baja us 79.90 
Asterix dt. 89.90 John Madden '93 dt. 99.90 Ren & Stimpy us 69.90 Super Street Fighter dt./us 139.90 
Axelay dt. 89.90 Jurassic Parc dt. 79.90 Rocky Rodent us 59.90 Super Widget us 49.90 
Bob dt. 89.90 Kendo Rage us 59.90 Rock'n Roll Racing dt. 129.90 Super Putty dt. 79.90 | 
Bob us 59.90 Legend dt, 109.90 Roadrunner dt. 89.90 Spectre dt. 99,90 
Bomberman dt. 79,90 Legend of the Ring us 59.90 Royal Rumble dt. 99.90 T2 Arcade dt. 79.90 
Bubsy dt. 89.90 Lock on us 59,90 Schlümpfe dt, 109.90 T2 Judgement Day dt. 69.90 
Bugs Bunny dt. 129.90 Lost Vikings dt. 89.90 Schneewittchen dt. 109,90 Tetris 2 us 129.90 
Chess Master dt. 79.90 Mario Allstars dt. 79,90 Shadow Run dt. 139.90 Thomas Tank Engine us 49.90 
Chrash Dummies dt. 69.90 Mario Allstars us 89.90 Secret of Mana dt. 109.90 Tiny Toons dt. 59.90 
Choplifter 3 dt. 109.90 Mario World dt. 69.90 Sim City dt. 79.90 Top Gear 2 dt, 99.90 
Claymates dt. 109.90 Maximum Carnage dt. 129.90 Smash TV dt. 69.90 Troddlers dt. 79.90 
Clayfighter dt. 119.90 Mega-Man X dt. 99,90 Star Wars 2 dt. 129,90 Tuff eNuff us 69.90 
Cool Spot dt. 99,90 Metal Märines dt. 129.90 Street Fighter 2 dt. 59.90 Virtual Bart dt. 119.90 
Cybernator dt. 99.90 Mortal Combat 2 dt. 139.90 Striker dt. 99.90 Wolfchild us 69.90 
Desert Fighter dt. 129.90 Mr. Nutz dt. 99.90 Stunt Race FX dt. 99.90 WCW Wrestling dt. 129.90 
Dschungelbuch dt. 119.90 NBA Allstar Challenge dt. 89.90 Sunset Riders dt. 59.90 World Cup Striker dt. 129,90 
Dracula dt. 89,90 NBA Jam dt. 129.90 Super Battle Tank dt. 59.90 World Heroes jp. 79,90 
Dragon dt. 119.90 NHL Hockey '94 dt. 109.90 Superman us 149.90 World League Basketb dt. 89,90 
Eek the Cat dt. 109,90 Nigel Mansell dt. 119.90 Super Metroid dt. 99.90 





MEGI 


DRIV 


109.90 


World Soccer '94 us 

















(alle US Modelle laufen) 


60 Hz Umbau komplett 99.90! 


Super Game Boy 99.90 | 


Donkey Kong 





Ladengeschäfte: 


FOXY GAMES WÖHRDSTR. 7 93059 REGENSBURG 
FOXY GAMES KARL-BÖHM STR. 85598 BALDHAM b. MÜNCHEN 
FX-VIDEOGAMES WAHLENSTR. 6 50823 KÖLN 


ÖSTERREICH: 


PETER'S COMPUTER OASE EFERDINGER STR. 38 A-4600 WELS 


69.90 | 


Geschäftsführer: Uwe Raeder, 








Abraham!'s Battle Tank 69.90 General Chaos 99.90 Mickey & Donald 79.90 Sonic 3 129,90 
Agassi Tennis 59.90 Global Gladiators 59,90 Micro Machines 89.90 Sonic Spinball 99.90 
Andretti Racing 109.90 Gods 59.90 Moonwalker 49.90 T2 Judgement Day 79.90 
Another World 59.90 Gynoug 49.90 Mortal Combat 2 129.90 Talespin 69,90 
Arielle 79.90 Hard Driving 59.90 NBA Allstar Challenge 89.90 Thunderforce 2 49.90 
Bart's Nightmare 69.90 Indiana Jones 3 49.90 NBA Jam 119.190 Two Crude Dudes 69.90 
Bill Walsh Football 89.90 Jam it 129.90 NHLPA Hockey '93 59.90 Ultimate Soccer 89.90 
Bob 69.90 James Bond 007 99.90 Power Monger 49.90 Universal Soldier 49.90 | 
Captain Planet 69.90 James Pond 2 49.90 Rolling Thunder 3 89.90 Virtual Bart 119.90 | 
Chakan 59.90 James Pond 3 69.90 Rolo to the Rescue 69.90 Wimbledon Tennis 89.90 | 
Crueball 49.90 Jurassic Park 79.90 Shinobi 69.90 Wonderboy 5 69.90 | 
Double Dragon 3 79.90 Jungle Strike 99,90 Streets of Rage 2 79.90 World Class Golf 69.90 
Dracula 99.90 Kid Kameleon 69.90 Streets of Rage 3 139.90 Wrestlemania 59.90 
Dragons Fury 79.90 Lemmings 69.90 Spiderman 39.90 WWF Royal Rumble 99,90 
Dune 2 129,90 LHX Attack Chopper 59.90 Spiderman X-Man 59.90 %-Man 69.90 
Fantasy Zone 59,90 Lotus 2 69.90 Super Offroad 49.90 Xenon 2 49,90 
FIFA Soccer 109.90 Marble Madness 49.90 FAREr Street FIaeT 139.90 Zool 59.90 
e J d Scart 4-fach 3 Aloneinthe Dark 119.90 Road Rash 149.90 
Action Replay 2 oypa Umschalter D Dragon Tales 119.90 Mega Race 129.90 
SNES/MD Dauerfeuer 129.90 OÖ Real Pinball 139.90 Slayer 139.90 
9,90 DM 39.90 m _ 
Super Scope dt DM 8 : 
mis aplaen Joypad-Verläng. RGB-Kabel NEO Neuspiele: Gebraucht 
2,5 m f. SNES usnısc SNES dt. Fatal Fury Special 259-  An-und 
DM 19.90 Keryenioc, 28,90 CEO sommer 219- Verkauf 
60 Hz Umbausatz SNES 59.90 


Schriftliche Bestellungen bitte ans Postfach! 


VISION GMBH 


POSTFACH 210 151 
ascmoncmmnver 85016 INGOLSTADT 


Alle Preise verstehen sich incl. MwSt. Lieferung, Irrtum, Preisänderung vorbehalten. Wir haften 
nicht für die Kompatibilität der Spiele, Bei defekter Ware behalten wir uns das Recht vor, die 
defekten Artikel auszutauschen, zu reparieren oder gqutzuschreiben 


Thomas Volkmer 
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Telefon 030 - 692 66 62 
Oliver Peuker - Hasenheide 56 - 10967 Berlin 









SNES dt. 
Dragon 
Equinox 
Final Fight 2 
Flashback 
Mega Man X 
Metal Marines 


Mortal Kombat Il ab 13.09 


Mystical Ninja 
NBA Jam 
Ogre Battle 
Pac Attack 
Pinball Dreams 
Pirates of Dark Water 
Pop'n Twin Bee 2 
Rock'n Roll Racing 
Stunt Race FX 
Super Bomberman 
Super Conflict 
Super Game Boy 
Super Metroid 
Super Pultty 
Utopia 
Virtual Soccer 
Young Merlin 

SNES us. 
Bebe’s Kid 
Desert Fighter (PAL) 
King of Dragon 


Versandkosten per Post DM 8,50 zzal, 
Ausland nur Vorkasse zzgl. DM 18,00. 
haften nicht für die Kompatibilität der Spiele. Preisliste gegen DM 


99.- 
109.- 
129.- 
109.- 


Symph 
Mega Race CD e 
Rebel Assault CDe 
Sup.Streetfight.2 e 
VayCDe 


Battle Corps 
109,-e CD 
Mortal Kombat 2 
139.- d 
Jungle Book 
Ik Re) 


Gar a me 

Stunt Race FX e 139.- 
Super Metroid d 119.- 
Super Streetfight.2 e 149.- 
Tetris 2 e 129.- 


SNES 


Brain Lords 
149,- e 
Jungle Book 
129.- d 
Mortal Kombat 2 
Er) 


129,00 
119,00 
109,00 

79,00 
109,00 
129,00 
139,00 
119,00 
129,00 
119,00 
119,00 

99,00 
129,00 
119,00 
109,00 
119,00 

69,00 
129,00 
129,00 
119,00 
119,00 
119,00 

99,00 
139,00 


129,00 
129,00 
149,00 


Knights of The Round 
Legend 
Liberty or Death 
Lord of the Rings 
Might & Magic Ill 
Operation Europe 
Slam Masters 
Spike Mc. Fang 
Star Trek 
Super Street Fighter II 
The Jetsons 
Time Trax 
Ultima-False Prophet 
Ultimate Fighter 
MEGA DRIVE 
Bubba'n Stix 
Castelvania 
Dune |l 
Eternal Champions 
John Madden Football 94 
Landstalker 
Lost Vikings 
Markos Magic Football 
NBA Jam 
NHL Hockey 94 
Sonic 3 
Streets of Rage 3 
$. Street Fighter II 40 MEG 
Toejam & Earl 


149,00 
129,00 
159,00 
149,00 
149,00 
159,00 
149,00 
139,00 
159,00 
159,00 
129,00 
129,00 
149,00 
139,00 


119,00 

89,00 
109,00 
129,00 
109,00 
119,00 
109,00 
119,00 
119,00 
109,00 
129,00 
129,00 
149,00 
109,00 


Nochnohme. Ab DM 250,00 Versandkosten frei 
Druckfehler und Preisänderungen vorbehalten. Wir 
‚00 in Briefmarken, 


PLEXUS GmbH 
Plinganserstr.26 
81369 München 


Gridd 


Orion Off Road 129.- 


Soccer Kid 


Who shot J.Rock 129.- 
japan.Spiele 

Burning Soldier 219.- 
Powers Kingdom 219.- 


Tetsujin 


Super Sidekicks 2 
Tophunter 
World Heroes Jet 


” 


99- 0 ee 


voraussichtlich 
Alien vs,Predator 
Club Drive 

Brutal Football 


199.- 


3DO 


Alone i.t.Dark 


109.- e 
Road Rash 


139.- e 
Shockwave 
u keRo =} 


Way o.t.Warr. 
az 


IBM/AMIG 


379. 
379.- 
379.- 


DIVERSE 


ir 
LP4 50 
129.- 


MANGA VIDEOS 
LASERDISCS 
ZEITSCHRIFTEN 








DM VER N k ale», ® \ ä m & yo wW. ji 
See M- I | VO /OVD21D1 a 
an. »u.kösch .- _ 1..8ckBügi- FE "Sölden. un HARRAS 


FAX: 089 7698024 
Händleranfragen 
erwünscht! 


089 7470689 














Oben sieht Ihr verschiedene Entwicklungsphasen des Dschungel- 
Levels und vier unterschiedliche Entwürfe für Pitfall Harry Jr. selbst. 


Mit Stirnband schaut er einfach lächerlich aus. 


auch die Entwickler von Activision 
nicht-zurückstehen und erweckten 
deshalb Pitfäll Harry zu neuern Le- 
ben. 

In Pittall: The Mayan Adventure, 
das im November für Super Nin- 
lenıdo, Mega Drive und’ Meda CD 


erscheinen soll, spielt unser er- 
orauter Held’von damals nur eine 
untergeordnete Rolle. Er wurde von 
ein paar. unangenehmen Zeitge- 
nossen enilührt, und Ihr Über- 
nehmt als Harrys Sohn Junior: die 
Aufgabe, Ihn:zu befreien, 


Vor mir die älzenden Feuerbälle und hinter mir der fliese Maya- 
Prolet. Was mach ich bloß, was mach ich bloß? 


20 





AIRBUCH 


Grafik und Sound'hat mitden 
Vorbildern natürlich nicht mehr 
viel gemein. Die Entwickler legten 
viel'Wert auf eine möglichst flüssi- 
ge und realistische Animation:der 
Hauptfigur. Harry Jr beherrscht 
eine Reihe interessanter Tricks. Zur 





Abwehr: der zahlreichen Dschun- 
gelbewohner wirit er. geschickt ei- 
nen Bumerang, benutzt eine Stein- 
schleuder oder schwingt seine 
Peitsche. Lianen und Seile dienen 
ihm zur Überwindung.der meisten 
natürlichen Hindernisse:und in der 
Mine "surft" errauch schon mal auf 
einem Kohlenwagen. Ins- 
gesamt schlägt sich 

Sohne- 


mann 
durch vierzehn, 
wunderschön ge- 
zeichnele Level, darun- 
ter eine.alte ‚Mine, ein 
Wasserfall und eine südame- 
rikanische’Ruinenstadt. 

Wie entstanden die exzellenten 
Hintergrundgraliken und Animalio- 
nen:in Pitfa/P Für die Animation 
zeichnete Kroyer Films Ind. varant- 
wörtlich, eine.amerikanische Firma, 
die. von den ehemaligen Wall:Dis- 
ney-Zeichnern Bill und Susan 
Kroyer gegründet wurde, Bill Kroy- 
erarbeitete z.B, schon an Tronmit, 
dem ersten Film der hauptsächlich 
durch Computertechnik entstand 





Akrobatische Meisterleistungen vor malerischem Hintergrund sind 
Harrys leichteste Übungen. Wohl zuviel Indiana Jones gesplell. 


Der Laden mit Deutschlands größter Auswahl an Video- und Computergames 
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ARTIKEL 68 MD MD-CD SNES 300 JAG 
3 Muskoteers 129,95* + 149,95° . 
‚Addams Family Volues Adventure - iV. - 149,95" 
Alien vs Predator 119,95 “ 139,95 149,95* 
‚None in the Dark | - - W 149,95" . 
Another World 1 119,95 139,95 139,95 139,95* 
Baar . - 129,95* . - 
Battlat 139,95* - LV. WW. 
& the Beast ih 129,95* 139,95* . 
Blockthorne . - 149,95° 
Bank’s Adventure 79,95 iW. 139,95° 
Breinlord . . 159,95" 
Breoth of Fire us - 159,95* 
Brutel Sports Footbeil LV, N IM. 139,95 
7 119,95° 139,95 WW. 
Coy Fighter 129,95* 13995 LV. 
Qub Drive . 129,95 
Desert Fighter , - 149,95 . 
Die Schlümpfe 79,95 WW. 139,95 
Double Switch - 109,95 149,95* 
Donkey Kong 94 » Couniry 19,95* - 149,95* 
Drogen (Bruce Lee) . 139,95* 149,95° I. ww 
Dune 2((D = is 1) 129,95 Ale I IV. % 
Dungeonmaster - 195° l iN WW 
Empure Strikes Bock 79,95 - 149,95 
Eye ofithe Beholder 1 - 139,95° 159,95 iv. 
Fatal Fury 2 139,95 159,95 
Feivel goes West . 139,95 
AIFA Soccer . 119,95 119,95 139,95 129,95* 
Finol Fantasy 2 89,95 - 159,95 
Finol Fomtasy 3 9,95 i ö 159,95° ; 
Flashback 119,95 IN 139,95 IN. 139,95" 
Flintstones 19,95* 129,95* 19,95 
Gex - . . 139,95* 
Gridders - . 139,95 
Ground Zero Texas - 139,95 iv 
Hardball 4 (SNES = Teil 3) - 139,95 - 139,95° 
Heort of tha Alien - Another Workd 2 iV, 1399,95° IV. iu N. 
Ilhrion of Geia (Soulklazer 2) us u - . 159,95 
th: Incredible Hulk 119,95° iv 
120:00 John Modden Football 94 iV. 119,95 119,95° 139,95 129,95 
Jungle Book 69,95* 119,95* - 139,95* 
Kosumi Ninja - 139,95° 
Kick DH 3 W. 119,95* 139,95* 129,95° 
Arthor - 159,95° ’ 
Londstolker 139,95 
Lord of the Rings 1 IV. 149,95° LM. 
Lunar . - 139,95 
Mod Dog Melree 2 . 139,95* 149,95* 
Nojor League Baseball 139,95 
Mega Man X 79,95 iv . 139,95 
Megn Roce . » 199,95° 139,95" 
Mikrocosm 139,95 139,95* 
Mäght & Magic 3 . 139,95° 159,95* LV. iv 
Monster Manor - . 129,95 . 
Nortel Combot 2 IV. 139,95° 139,95" 149,95° IV. iN. 
NHLPA Hockey 94 119,95 119,95 139,95 IV, 
Ogre Bottle us 159,95" 
Orion Off Rood Interceptor . WW. 139,95* 
Porodis 2 e 199,95 
Pebble Beach Golf Links IN. 139,95* 139,95 
P6A Golf 3 119,95 IN. N 199,95* 
Finball Dreams 79,95 iV, IN 19,95 iv 
Pitfall . 129,95° . 139,95* 
Powerslide FX 149,95° 
Rebel Assoolt 139,95 149,95° 
Red Line Rocer - Checkered Flog 129,95° 
Era HARSST: GupE 
RE ] Rock n Roll Racing 199,95° 149,95 
Samurai Showdown [a7 139,95* 159,95* 149,95* 
Secret of Man . 159,95 
Shodowun 139,95 . 169,95 
Shock Wave - 129,95 
el H i, 159,95 E 
(Dungeon Hoc ‚95° 
Soccer Kid 79,95° 119,95° AV. 139,95° 129,95* W, 
Souktor 129,95* , 
Sporkster iv. 149,95* 
Spike Me ö 149,95 
Stor Control iW 149,95° 
Stor Trek Next Generation 79,95 149,95 . 159,95 149,95* 
Street Rocers ij. 149,95° 
Streets of Roge 3 139,95 . 
Striker 2 World Cup Striker , 149,95 
Stunt Rote FX 149,95 
Super Bomberman 2 us 149,95" 
Super Dem 129,95* 199,95* 
Super Godrille . 149,95 
Super Metroid mit Lösungsbuch dı - 129,95 
Super Probotedor 2 19,957 139,95* 
Super Streetfighter 2 us 169,95 169,95 
ee 139,95 WW, 149,95* 149,95° 
000 149,95 
Ta hard iN. 139,95 
Karl E- 12995 = Ta 
ly Toon Soorhs 35 ss 
Tomcat Alley 139,95 . 
Turricon 2 - Mage Turricon 199,95 149,95° 
Ultima & 169,95 
Ullieng Runes of Virtue 2 89,95* 169,95* 
Urben Strike 129,95* . iN ıV 
Voy 139,95 
Virtua Roxi 199,95 
Way of the Warrior - IM. 149,95° 
Who Shot Jorıny Rock ? . 139,95* 149,95 
Wing l . 139,95 149,95 129,95 
Wizaedry 5 - 15995 
Young Merlin , 159,95 
hnen wir 10,50 DM Ve kosten, ab 200 DM ist der ganze Spaß amsonst. Post-Exprass kosten 8,00 DM mehr, 
Sicherheltskoriom +3 0M test #3 DM. Bol Vorkasse »50X Versondkosien, Der Versand erbolgt wohlwelse mit Past oder UPS. Wir gewähren aul 


SOFTWARE und HARDWAR JAHR GARANTIE Allerdiags wird keine Haftung für die Kompatibilität der Coriridges + Adapter öbernammen. Unser 
Aal mumer, wenn wis mal nicht da nind, für Euch geschaltet. Anzeigenschluß 25.7 


N ESSENER MU 
ENTE NER ERAURETHEIGE TATEN 


12.00-18.00 h Versandtelefon Sammelnummer SS EIENT. a Posipreis! Berlins PILLNE 
Spielneuheiten am Ifdn. Band: 030/694 6045 Leer Himmlische Preise und göhlicher Service 
Fax-Line: 030/694 42 56 Probieren und Staunen | 


Mittenwalder Straße 47 - 10961 Berlin - Tel.: 030 - 694 48 62 (nur todentelefon) 


100m vom U-Bhf Gneisenoustroße Versandzentrale undSoftworetempel 


Osterstraße 50 - 20259 Hamburg - Tel.: 040 - 490 83 94 tur odentelefon) 


300m vom U-Bhf Osterstraße - Softwaretempel 
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ine der großen Überra- 

schungen der CES in 

Chicago gab es am klei- 
nen Ubisoft-Stand zu bewundern. 
Mit Street Racer verspricht uns die 
französische Softwarefirma end- 
lich den Mario-Kart-Nachfolger, 
auf den wir von Nintendo seit fast 
zwei Jahren vergeblich warten. Die 
erste Überraschung gleich vorweg: 
Sireet Racer benötigt keinen DSP- 
Chip für die.schnellen Mode-7- 
Grafiken, Trotzdem wirkt 


Helmut von Pointenegger 
Waffe: Stock, seitlicher Angriff: 
Kreissägen, frontaler Angriff: 
Dreidecker 
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das Spiel sogar schneller 
als das Vorbild und die Hinter- 
gründe scheinen deutlich detail- 
lierter. Aus Kostengründen mußten 
die Entwickler, die englische Firma 
Vivid Image, leider auf eine Batte- 
rie verzichten, so daß Bestzeiten 
nicht abgespeichert werden, Dafür 
gibt's eine Vielzahl interessanter 
Spielmodi zur Auswahl. Per.Multi- 
Tap treten bis zu vier. menschliche 
Spieler gleichzeitig an, wobei der 
Bildschirm in diesem Fall vierfach 
geteilt wird (nur zu empfehlen bei 
einem großen Fernsehgerät oder 
Monitor). Beim Solo-Game steht 
Euch der ganze Screen zur 





















Raphael 


Waffe: Faustschläge, seitlicher 


Angriff: Hupe, frontaler Angriff: 


Greifbagger 





Verfügung, und beim flotten Zweier 
teilt er sich in der Mitte. Insgesamt 
gibt's fünf Spielarten zur Auswahl. 
In “Practice” trainiert Ihr mitein bis 
vier Konkurrenten den Renn-. Soc- 
cer- und Rumble-Modus.-Bei 
"Head to Head" gehen nur zwei 
Spieler an den Start, Eine komplet- 
{e Meisterschaft mit Punktesystem 
fahrt Ihr-im "Championship"- 
Mode. "Rumble" erinnert etwas 
an's Wrestling. Ihr müßt Eure Geg- 
ner aus dem Ring befördern, in- 


Für den Vierspieler- 
modus empfehle ich Euch 
einen großen Monitor 


Suzulu 

Waffe: Voodoo Stock, seitlicher 
Angriff: Eisenräder, frontaler 
Angriff: Rhinozeros-Horn 





Endlich wurden 


unsere Schreie nach 
enem würdigen Mario-Kart-Nach- 

folger erhört. Mit Street Racer bringt 
uns Ubisoft ein Rennspiel der Extraklasse. 





Waffe: Dolch, seitlicher Angriff: 
magnelisches Feld, frontaler 
Angriff: fiegender Teppich 


ES ee en re Te ee a 


un m ne 





Frank 

Waffe: enorme Faustschläge, 
seitlicher Angriff: Phantom, 
frontaler Angriff: Batmobile 


Sumo-San 

Waffe: Faustschläge, seitlicher 
Angriff: elektrische Schläge, 
frontaler Angriff: Sumo Sprung 


TRACH NAHE 


LU 
SL 


El Ber 
ll E] Br 


ZEN" TRACK - 
gu ar T0-SELECT_TRACH 


‚COURSE SELECT PAÜEW un U 


drei Kurse zur 
Verfügung, die 
seine Fähigkeilen 
unterstützen. Mit 
der B-Taste 
schaut Ihr Euch 
jeden Kurs an 













Unten: Die 
niedliche Surf- 
Sister haut dem 
Gegner mit ihrem 
Strandlaken eine 
vor den Kopf 








Bitf 

Waffe: Baseballschläger, seitli- 
cher Angriffsausfahrbare Reifen, 
frontaler Angriff: Greifbagger 








dem Ihr sie in LÖ- 
cher schubst, die 
Ihr notfalls auch 
selber "grabt", Mit 
dem Auto Fußball 
spielen könnt Ihr 
im "Soccer"-Mo- 
de. Es gibt drei 
unterschiedliche 
Spielfelder, aber 
jeweils nur ein 
Tor. Falls Euch 
das letzte Ren- 
nen oder Soc= 


cer-Match ‚spanisch vorkam, 
schaut Euch das Ganze am besten 


zer PET] Er aaa 


















Oben: Nach 
jedem Rennen 
seht Ihr die 
Rundenzeiten für 
alle Teilnehmer. 
Unten: Der Zwei- 
spielermodus 
bringt am 
meisten Spaß. 


nochmal in Zeitlupe.an. Per "Play- 
back" seht Ihr abermals das kom- 
plette Spiel aus verschiedenen 
Perspektiven. Für jede Spielart 
gibt's acht Charaktere zur Auswahl, 
die sich im Aussehen ebenso un- 
terscheiden, wie in ihren individu- 





Surf Sister 

Waffe: Strandlaken, seitlicher 
Angriff: Wasserball, frontaler 
Angriff: magn. Anziehungskraft 


ellen Fähigkeiten, Während eines 
Rennens haut Ihr Euren Konkur- 
renten mit den L-R-Tasten eine vor 
den Latz, der X-Knopf dient für 
Frontalangriffe. Der Y-Button sorgt 
für kurzzeitige Turbo-Beschleuni- 
gung und mit der A-Taste attackiert 
Ihr Eure Gegner von der Seite. 
Jede Spielfigur hat drei Kurse zur 
Verfügung, die ihren persönlichen 





Stärken entgegenkommen, so daß 
Ihr insgesamt 24 Kurse zur Aus- 
wahl habt. Während des Rennens 
könnt Ihr verschiedene Extras auf- 
sammeln, z.B. Bomben, Werkzeug- 
kästen, Turbo-Icons und Sterne, 
Insgesamt wirkt Street Racer wie 
eine gelungene Mischung aus 
Super Mario Kart und Rock'n'Roll 
Racing. Es soll rechtzeitig vor 
Weihnachten erscheinen, sine 
Mega-Drive-Umsetzung ist " 
1995 geplant. 





BIP TS Ye Te 


s war schon immer mein 
Eu 
eines multinationalen 


Konzerns zu sitzen. Nun dürfen 
sich auch Super Nintendo- und 
Mega Drive-Freunde auf die welt- 
überblickende Aussicht vom Chel- 
Sessel eines westeuropäischen 
ANETTE INGE 
Ständnissen vorzubeugen, Syndi- 
cate ist keine Wirtschaftssimula- 
TO ZZ EIGEN 
nämlich diese Mammutfirmen 
nicht nur die wirtschaftliche, son- 
dern jegliche politische Macht in 
SORTE BIT LERNLETETREN: 
längst schon Legende, es gibt kei- 
ne Supermächle, keine National- 
staaten und auch keine Militärs. 
ZOO IRS EI ORIG ESI0 
DEI RRIITT HEIL 


BI ae 
Firma Bullfrag durch ihre ausgefalle- 
Eee ia 
Nun wagt sie sich mit einem PCG-Hit 
ET AA 


10 Zusatzmissionen) Einflußzonen 
unter sich aufgeteilt, und nun ver- 
SIT GE ET DELL ES LEINE, 
rium möglichst weit auszudehnen. 
Kriege im größeren Stil sind längst 















aus der Mode gekommen, und so 
werden Streitigkeiten unter den 
Konzernen mit kleinen Söldnerein- 
heiten ausgetragen, Aber dafür 
wird High-Tech im fast überdimen- 


















Die Map prä- 
LE) 

in gewohnter 
Syndicate- 
Manier: 50 
Gebiete, die auf 
Ca] G18 
warten (SNES) 









Für das Mega 
Drive haben die 
N 
anderes Design 
gewählt. 
Dennoch: 
übersichtlich. 


Hier dürft Ihr 
Eure Kämpfer mit 
Hyper-Armen, 
EIERN 
EEE 
nessen aufrüsten 
(SNES) 


BITTE TE 










mt 
La25 732, 
Ruzu 
Tee 


Die Gesichter 
wirken in der 
VIA EHE 
EINTSZER 
EEG 
ULEB 


cRWE'S) 


sionalen Maße großgeschrieben. 
Jeder der vier Kommandolegionäre 
läßt sich in seine Einzelteile zerle- 
gen und mit elektromechanischen 
Prothesen aufpeppen. Nach Belie- 


ben dürft Ihr so Euren Schützlin- 
LERNT EEE TEE 
augen, Turboherzen und nicht 
zuletzt zur Steigerung des Intelli- 
genzquotienlen verchipte Gehirn- 
zellen verpassen. Verhaltenspa- 
EUGEN ESTG 
einstellen. Soll Euer Mann (oder je 
nach Wahl Frau) seine Schieß- 
wütigkeit unter Beweis stellen, 







Reise rund um die Welt: Hier, in der heißen ER (SNES) 











steigert Ihr einfach dessen "Blut- 
[LET Se) ET TOTEN TEC 
handeln, hebt Ihr seinen "Intelli- 
genz-" und/oder "Aufmerksam- 
LESE REES GT 
Das Jahresbudget, das aus Euren 
Ländereien in Form von Steuern 
erhoben wird, könnt Ihr aber auch 
in Waffen investieren, Anfangs ste- 
STE TOTER ERVLIEL: 


Das Intro: links 
El) 
die SNES-Variante 




















zur Verfügung, aber mit der Zeit 
könnt Ihr Forschungsprojekte ein- 
leiten, um so an bessere Angriffs- 
utensilien zu kommen. In einigen 
Missionen unentbehrlich, sind die 
SEHEN NETZE ESTE In 
Et ES tlich 
Keen der Willenskraft berau- 
ben und auf Eure Seite überlaufen 
lassen. Er ist vor allem wichtig, 





EIER 
diesmal an die 
Wand? (SNES) 


Wie in der 
LTE 
Ihr in Städten 
mobilmachen. 
Fahrbare Unter- 
sälze bieten 
genug Platz für 
vier. Nur das 
INNE 
mit dem Joypad 
zur Tortur. (MD) 


wenn der Auftrag, den Ihr vor je- 
dem Level im Briefingsmenü vor- 
findet, lautet, einen feindlichen 
Wissenschaftler oder sonstige 
VIPs zu entführen. Nach erfolg- 
reich abgeschlossener Mission 
gibt's eine ausführliche Bilanz in 
Form einer Statistik. 

Im Konsolen-Syndicate sind so 
Aula Ela GE 20 
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Eine weitere Überraschung hält | 


für Konsoleros bereit: 
die ultimative Vergnügungspark- 
simulation Theme Park. Das 
Sa a ERLITT ES)/M 01172 


en 6 fl 


-WIARIP ZONE) 


Das MD-Modul ließ sich in der 
Vorversion leichter steuern 
(links & links Mitte). Die SNES- 
Version (links unten) hingegen 
ist optisch reizvoller. 


Version enthalten, wobei die Grafik 
alle HEBT RATTTEHgGTg T 
zeitstimmung gut eingefangen hat. 
Lediglich bei den Menüs und den 
Icon-Leisten gibt es Umdisponie- 
TR Gr EUR TEE 
sichtlich sind. Die Vorversionen, 
die uns zur Verfügung standen, 
wiesen jedoch erhebliche Schwie- 
rigkeiten bei der Steuerung mit 
Joypads auf. Die isometrische An- 
sicht verlangt halsbrecherische 
Richtungsweisungen wie "schräg 
ERST CHE ES EICH 
oben", die ohne Maus kaum aus- 
führbar sind. Da das ganze Spek- 
ETWA Te N) 
rasant) abläuft, sind Schußwechsel 
USE T ET NA ESTE REN T:1E 
NETTE a EEE 
A LEHRTE) 
die Mängel behoben sind, wenn 
die Endversionen (SNES-Version 
DJ BL ı THE: 1 VITRINEN ET] 
von Electronic Arts) im Oktober 
ORSMELLSIR tet 





Spaß im Vergnügungspark: 
Ich baue mir einen Eisstand 


nur mit dem Unterschied, daß Ihr hier ein Vergnügungspark auf die 
Beine stellen und ihn auch erfolgreich betreiben müßt. Soweit es das 
Buget zuläßt, baut Ihr Imbißstände, Achterbahnen, Karussels und 
pflanzt Zierbäume. Wer die PC-Version kennt, weiß, daß in diesem 
Spiel eine unvorstellbare Fülle von Menüoptionen geboten werden: 
Wie salzig sollen die Pommes frites sein? Wie steil muß die Achter- 
bahn gebaut werden? Wo sind Reparaturen notwendig? Lediglich die 
Aktienbörse, auf der in der PC-Version Euer Lieblingspark gehandelt 


wurde, hat man wegprogrammiert. 
ISSERE I PETER TER HR 
sprich Bauflächen stehen bereit, 
um geformt zu werden. Die SNES- 
Version soll von #1/[:47105 
NASE) 


NEE ER ERIETEEITALT LEE: 
Anfang '95. 


Disneyland-Manager hätten 


UNE TEEN 
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Wo ist Ron Barr geblieben? 


atürlich bietet NHL'95 
wieder jede Menge 
neuer Features. End- 


lich gibt's den langersehnten 
Liga-Modus, d.h. Ihr könnt eine 
komplette US-Hockey-Saison mit 
84 Spieltagen durchzocken. Ähn- 
lich wie bei Madden NFL'94 wählt 
Ihr vor jedem Spieltag die Mat- 
ches an, an denen Ihr teilnehmen 
wollt. Per Batterie speichert das 
Modul nicht nur Eure Liga-Tabel- 
len, sondern auch die besten Tor- 
schützen, Assists, Punktewertung, 
Strafzeiten und einiges mehr. Zum 
ersten Mal könnt Ihr Spieler mit 
anderen Teams tauschen, voraus- 
gesetzt die andere Mannschaft ak- 
zeptiert den "Trade". Ihr dürft auch 
Eure eigenen Hockey-Cracks samt 
Namen und Eigenschaften entwer- 
fen. Verteidiger werfen sich in 
NHL'95 in gegnerische Schüsse 
und Angreifer täuschen Schüsse 
an. Aussehen und Animation aller 
Spieler wurde neu entworfen, 
ohne jedoch zu weit vom Original 
abzuweichen, Einige der Options- 





Im Herbst bricht in unserer Redaktion regel- 


mäßig das Eishockey-Fieber aus, denn 


pünktlich wie der Weihnachtsmann serviert 


uns Electronic Arts ein neues NHL-Update. 


Bildschirme erhielten ebenfalls 
ein übersichtlicheres Design. Die 
neuen Tricks übt Ihr am besten im 
Practice-Mode, bei dem pro Team 
nur zwei Spieler auf dem Eis ste- 
hen. Die Goalies halten im Ver- 
gleich zur 94er Version besser 
und die Verteidiger wirken ag- 
gressiver. Insgesamt spielt sich 





Am unteren Bildschirmrand seht Ihr eines der neuen Features: der 


Verteidiger wirft sich vor den Puck 
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NHL'95 deutlich schneller als die 
Vorgänger. Ein ausführlicher Test 
folgt, sobald wir die endgültige 
Fassung zwischen die Finger be- 
kommen. IZ 





Die Spieler legen anscheinend 
ein Nickerchen vor dem Tor ein 


Wenn alle Spieler aller Teams 
mit Nachnamen Hebert heißen, 
merkt man, daß unsere Vor- 
Version offensichtlich noch nicht 
ganz fertig ist 


Points 


b 


Beim neuen Liga-Mode gibt's jede Menge Statistik-Bildschirme zum 
Durchwälzen, denn die Amis lieben überflüssige Zahlen 
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AU DATE: IP BRnrN 
Yirma Racing di 188.00 DIOR Ne 22.00 
Grundeerit RGB oder PAL 399.00 33.00 

VER DIARUSE RG] LLOJUEIRRTKG| 119.00 66.00 
Action Replay Pri N BETA UTHTEFEGe B 349.00 Super 77.00 
URALTEN E 7 RISSE BE U PIE TIEF IS) BRAtTT 
UDX- Adapter odown Ra R U ET EEE BRRelN) 
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uf der diesjährigen To- 
kyo Toy Show konnten 
wir uns vor Ort davon 


überzeugen, daß der Saturn zu 95 
Prozent fertiggestellt war, Laut 
Sega Japan werden zur Zeit noch 
kleine Änderungen bezüglich der 
Video- und Joypad-Anschlüsse 
vorgenommen, um dem Preis-Lei- 
stungs-Verhältnis gerecht zu wer- 





Das Digital Studio im Sega- 
Hauptgebäude ist mit den 
modernsten High-Tech-Geräten 
ausgeslattet. Hier entstehen die 
Soundtracks zu Saturn-Spielen. 


den. Wenn alles wie vorgesehen 
{über die Bühne läuft, steht die neue 
Konsole Mitte November bereits in 
den Schaufenstern von Tokio. 10 
Spiele sollen zeitgleich mit dem 
Gerät erscheinen. Von den miltler- 
weile 95 angekündigten Titeln (33 
von Sega selbst, 62 von anderen 
Herstellern) haben wir für Euch die 
interessantesten herausgefischt. 


Virtua Fighter 


Auch hierzulande hät sich die 
Automatanversion von Virtua Figh- 
ter einen festen Fan-Kreis erobert. 
Die Schnelligkeit der Polygon- 
Grafik isl schier unübertroffen, ‚die 
optischen Effekte mit drehender 
‚und zoomender Perspektive spek- 
takulär wie noch nie zuvor. Dies. 
gilt ebenso für die SegaSaturn-Va- 








NEWS 


Ein altes japanisches Sprichwort 
sagt: “Eine Konsole ohne Software 
ist wie ein Schwert ohne Griff.” 

So haben wir kurzentschlossen 
ses Sega Japan überfallen und uns Ein- 





nd blick in Saturn-Projekte verschafft. 

























riante, die etwa zu 40 Prozent fer- 
tiggestellt ist, und von der wir uns 
erste Eindrücke per Saturn-Joypad 
ertasten konnten, Zwar werden in 
der endgültigen Fassung die Figu- 
ren ebenso wie beim Automaten 
ohne Textures dargestellt, aber die 
fließende Animation mit umge- 
rechnet 30 Bildern pro Sekunde 
und der nahtlose Perspekliven- 
wechsel bleiben uns erhalten. Ins- 
gesamt könnt Ihr aus acht ver- 


In der Serienaufnahme (links) deutlich 
zu erkennen: Der Blickwinkel auf die 
Kämpfer ändert sich ständig und stu- 
fenlos. Dabei bleiben die Bewegungen 
konstant flüssig und schnell. 





In dieser 
Fassung von Virtua Fighter war 
der Hintergrund noch halb fertig 

















schiedenen Kämpfern auswählen, 
die jeweils aus etwa 500 Polygon- 
Teilen zusammengesetzt werden. 
Die Special-Moves lassen sich 
über Joypad genauso leicht an- 
steuern wie mit dem optionellen 
Joyboard. Wem die klotzigen Figu- 
ren dennoch ungetüm erscheinen, 
darf mit ziemlicher Sicherheit auf 
die Capcom-Variante eines 
Beat'em Up's hoffen (aha!), 


Clockwork 
Knight 


Ein Jump'’n'Run besonderer Art 
präsentiert Sega: Jede Nacht er- 
weckt die Uhrwerk-Dame Chelsey 
mit ihrer mystischen Stimme die 
Bewohner des Spielzeuglandes 
zum "Leben". Auch Tongara de 
Pepparucho, der Blechdosen-Rit- 
ter macht sich auf, um sich wie im- 
mer mit seinem Erzrivalen Ginger 
zu duellieren, Und wie immer zieht 
Tongara im Kampf um die heißge- 
liebte Chelsey den kürzeren. Als 


Der Held unse- 
rer Geschichte 
ist der 
Blechsoldat 
Tongara de 
Pepparucho. 
Ihn begleitet Ihr 
auf seiner 3-D- 


Reise. 2 


Die Nacht-Stage in 
Virtua Fighter 
bietet eine beein- 
druckend reale 
Hintergrundgrafik. 
Der Schachbrett- 
belag hingegen 
wirkt unpassend. 


eines Tages ein Stromausfall das 
nächtliche Kinderzimmer in tiefe 
Finsternis taucht, wird Chelsey 
von einem Unbekannten sang- und 
klanglos entführt. Und so begibt 
sich unser Held mit zwei Freunden 
auf die Suche nach seiner großen 
Liebe. Die Grafik in diesem (vor- 
nehmlich) "3D-Seitenscroll"- 


Spektakel basiert auf Polygonen. 
So verändert auch der Hintergrund 






Der Schein trügt: Diese "Seiten- 
scroll”-Stage hat auch Tiefe 


seinen Sichtwinkel, wenn sich die 
Hauptfigur fortbewegt. Praktisch 
bedeutet dies, daß kein optischer 
Unterschied zwischen Vorder- und 
Hintergrund mehr besteht. Bei- 





Be 5 
Um diese Dame dreht sich 
alles: Chelsey, 

das coole Uhrwerk-Girl 


spielsweise schnellt plötzlich ein 
Boxhandschuh von der Decke her- 
unter, oder ein Teil des Hinter- 
grunds kippt ohne Vorwarnung 
nach vorne (zu Euch) um. Solche 
und andere Unannehmlichkeiten 
begegnet Ihr im Normalfall mit den 
Steuerfunktionen “Angreifen", 
"Springen", "Niederknien" oder 
“Gegenstände Werfen”, die über 
das Joypad auch flink ansprechen. 


Das dritte "Vorzeigemodell” für 
den SegaSaturn ist ebenfalls ein 
Polygonspiel. Daytona USA darf 
man getrost als unmittelbaren 
Konkurrenten zu Ridge Racer von 
Namco (für Sonys Playstation) 
bezeichnen. Dementsprechend 
pompös fallen sowohl Grafik als 
auch Bewegungsabläufe aus, von 
denen wir jedoch in.Tokyo ledig- 


lich Demo-Szenen zu Gesicht be- 
kamen, “Wir haben gerade ange- 
fangen, die Strecken zu konstru- 
ieren. Im Gegensatz zur Tokyo Toy 
Show, wo wir lediglich ein einziges 
Auto gezeigt haben, fahren auf un- 
seren Bildschirmen bereits drei 
(grins)" kommentierte dazu der 
Entwicklungsleiter von Daytona 
USA, "Ich würde sagen, wir haben 
bis jetzt etwa 5 Prozente des Pro- 
gramms fertig umgesetzt". Naja, 
dieses Spiel wird wohl nicht mehr 
im November erscheinen... 
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Auf einem Drachen läßt’s sich 
besonders gut shooten 


Panzer 
Dragoon 


Viertes im Bunde ist ein 3-D- 
Shoot'em Up mit einem ausge- 
wachsenen Drachen als Gefährt 
Leider konnten wir diesen Titel 




















sEgHytur“ Weitere Spiele für den SegaSaturn 


nicht probespielen. Aber wir durf- 
ten erfahren, um was es hier geht: 
In Panzer Dragoon flitzt Ihr durch 
Grand Canyons und erlegt in 
Nacht-und-Nebel-Aktionen feind- 
liche Flugschiffe und UFOs. Euer 
Held, ein Drachenreiter, kann 
während des Fluges in alle vier 
Himmelsrichtungen ruckfrei 













Gale Racer Deadlus 
Der Nachfolger des Automaten-Klassikers Rad Debüt auf dem SegaSaturn. SF-Shoot’em Up mit 
Racer. Basiert auf Polygone. Eine Alternative Polygonen, Texturen und riesigen Raumkreu- 

zu Daytona USA. zern. Micronet ist an der Entwicklung beteiligt. 











r 
Das Ganze aus der Sicht des 
Drachenreiters 








Pebble Beach Golf 


Spielerisch nicht weit ent- 
fernt von der Mega Drive- 
Version. Die Grafik hingegen 
ist um mindestens fünfund- 
siebzigtausend Putts voraus. 
Die Figuren sind eingescann- 
te (und mit Computergrafik 
überarbeite) Top-Profispieler. 





blicken und andüsende Feinde ins 
Visier nehmen, Noch ein Tip ne- 
benbei: Von Vietor Entertain- 
ment wird es den zweiten Teil des 
witzig-fotten Shooters Keio Flying 
Sauadron geben. 















Chinese Detective 





Die Original-Story stammt 








von einem berühmten jap. RAMPO 

Drehbuchautor. Eine bunte The 7th Guest auf Japanisch. 
Mischung aus Polygongrafik Basierend auf einem jap. Krimi- 
und Filmsequenzen. Ort der Film, beinhaltet dieses 






Handlung ist Hongkong, der Interaktiv-Spiel sowohl 
Held ist, unschwer zu erraten, Polygongrafik als auch Original- 
ein Detektiv. Filmsequenzen. Die Welt ist 
vornehmlich im Altjapano-Stil 
des 19. Jahrhunderts gestylt. 











Fußballsimulation mit rasan- 
ter Polygongrafik. Der 

Blickpunkt läßt sich beliebig 
und stufenlos einstellen. Die 
Mannschaften werden der : 
Japanischen Profiliga nach- hi “ 
empfunden. 



















Rig Lord Saga 

Erstmals vorgestellt: ein 
3-D-Rollenspiel mit Polygon- 
grafik. Die dritte Dimension 





Shinobi EX 
Zum x-ten Mal: eine 
weitere Umsetzung der 











wird als strategisches Shinobi-Saga. 
Element mit einbezogen. Die Grafik basiert auf 
Somit spielt der Höhenfaktor eingescannten Fotos, 
eine wichtige Rolle bei die zum Teil als 
Kämpfen. Zwischensequenzen 






ablaufen. 
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III ACHTE 


Diesmal stellen wir Euch das endgültige 
Design der Hardwareerweiterung Mega Drive 
32 X vor, und was sonst noch an neuen Ham- 
merspielen im Herbst auf Euch zukommen 


Bei V R.- Deluxe ste- 
hen Euch drei heiße 
Rennwagen zur Wahl 








wird. 


Mega Drive 32 X 


ndlich hat das Namens- 
Roulette in bezug auf die 
neue "MD-Adapter-Kon- 


sole" ein Ende gefunden. Sega of 
Europa hat sich nun auf den glor- 
reichen Titel Mega Drive 32 X 
festgelegt. In Amerika wird das Zu- 
satzteil dann dementsprechend un- 
ter Genesis 32 X vermarktet. 
Sega-Japan dagegen wird die Er- 
weiterung unter dem vielverspre- 
chenden Namen Super 32 X in 
die Nippon-Shops bringen. In be- 
zug auf die technischen Daten hat 
sich nichts geändert. Die “Big- 
Blue’-Konzernleitung in Japan hat 
zudem verlauten lassen, daß die 
Mega Drive 32 X-Spiele nicht 


















auf dem Saturn lauffähig sind. Das 
gleiche gilt auch umgekehrt für die 
Saturn-Module (was technisch 
auch unmöglich wäre). Leider ist 
auch kein Mega Drive 32 X-Ad- 
apter für das kommende Flagg- 
schiff in Planung. Das kann sich 
aber schnell ändern; da der Saturn 
alle technischen Innereien des 
Mega Drive 32 X bereits einge- 
baut hat, wäre ein solcher Adapter 
eine der leichtesten Ubungen für 
die Hardwareentwickler. Nun kom- 
men wir zu den knallharten Facts, 
Als weltweiter Veröffentlichungs- 
termin wird immer noch November 
angestrebt. Allerdings geraten die 
Spieleentwickler immer mehr unter 


Star Wars - Arcade 
backfrisch aus 

der Spielhalle, kommt 
ausschließlich für 





bei ca. 350 Mark lie- 
‚gen, was nicht gerade 
‚als günstig bezeichnet 
‚werden kann. Ob sich 
‚der Kauf lohnt, und ob 
‚die “schon allzu oft" 











Fighter. Der Preis. 
Deutschland 


rTEIre 
Mega Drive 32 X-Spiele 





Titel 





Softwarefirma Spieletyp 


das Mega Drive 32 X Doom Sega Action 
Star Wars — Arcade Sega Shooting 
Super Motocross Sega Motorradrennen 
Virtua Racing Deluxe Sega Rennsimulator 
Tempo Sega Jump'n'Run 
The Ultimate Fighter, Super Space Harrier Sega Action-Shooter 
Pögakiell. era er Stellar Assault Sega Shooting 
zuerst in Japan Super Afterburner Sega Shooting 
Oyber Brawl Sega Sport 
Golf Magazine's 36 Sega Sport 
College Basketball Sega Basketball-Simulation 
Metal Head Sega Battletech-Action 
Ballet Fighter ist ein Fahrenheit CD Sega Adventure 
reinrassiger Polygonen- Midnight Riders CD Sega Action 
Shooter, der : ; 
Star Wars - Arcade Surgical Strike CD Sega Action 
Konkurrenz machen Wirehead CD Sega Action 





wird 
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Micro Machines 2 


ccolade bringt im Sep- 
tember den Vorboten 
der Doom-Welle für 


das Mega Drive auf den Markt. Bei 
Zero Tolerance kämpft Ihr Euch 
durch zahlreiche 3-D-Labyrinthe, 
die mit aufwendigen Texture-Rou- 
tinen generiert wurden. Ihr schlüpft 
in die Rolle eines "Special Force"- 
Teams, das mit durchschlagenden 
High-Tech-Wummen ausgestattet 
ist. Die Palette der Waffengattun- 
gen reicht vom hochexplosiven 
Raketenwerfer bis zur zielsicheren 
Infrarot-Laser-Knarre, Wem das 
noch nicht genug ist, kann auch 
tückische Handgranaten zum Ein- 


ee 


sen Puppenland keine R 


hüpft mit Headdy im altbewährten 
Jump'n'Run-Stil durch knallbunte 
Fantasywelten. Wie schon beim 






satz bringen. Zahlreiche Feind- 
kreaturen lauern in allen nur er- 
denkbaren Ecken und Nischen auf 
die Helden. Mit der zur Zeit viel 
diskutierten roten Flüssigkeit 
"Blut" wird auch bei Zero Toleran- 
cenicht gespart. Das Scrolling da- 
bei ist butterweich, wenngleich das 
Spielgeschehen nur in einem klei- 
nen Ausschnitt des Gesamitbild- 
schirms dargestellt wird. 








ER 


Der erste Doom- 
Verschnitt auf dem 
Mega Drive! 
Zahlreiche 
Monsterabarten und 
Robodroiden machen 
Euch bei Zero 
Tolerance das Leben 
schwer. 



















Heerscharen von wahnwitzigen 
Püppenmönstern ein. Dynamite 
Headdyerscheint wahrscheinlich 
Bender 


ie heißen Spielzeugflit- 
zer machen wieder mo- 
bil. Im zweiten Teil der 


“Toy-Fuzis" gesellen sich zahlrei- 
che neue Fahrzeugtypen hinzu. 
Insgesamt gibt es fast ein Dutzend 
zusätzliche Fortbewegungsmittel. 
In die Palette haben sich mit ein- 
gereiht: Ein Drugster, Jeep, Luft- 
kissenboot und viele andere mehr. 
Wie auch schon im ersten Teil, 
tragt Ihr nervenaufreibende Ren- 
nen auf 54 verschieden “Alltags- 
Parcours" aus. Herhalten muß 
diesmal ein Pool-Tisch, Klavier, ja 
selbst der Badestrand ist vor den 
Micro Machines 2 nicht sicher. Als 
wesentliche Neuerung wird das 
Spiel auf einer “J-Cart" erschei- 





Die kleinen Micro Machines 2 
lieben auch Musik 


Asterix: The Great Rescue 


eues gibt es zu be- 
richten aus dem Gal- 
lier-Dorf für das Game 


Gear! Asterix macht sich zum 
zweitenmal auf den Weg, um den 
Römern ordentlich eins auf den 





nen, das praktisch den Vier-Play- 
er-Adapter mit eingebaut hat. Mit 
dem Joypad Vollgas geben dürft 
Ihr aber erst ab November. 
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Selbst der Strand ist vor den 
kleinen Flitzern nicht sicher 





Ein Pool-Tisch wird als 
Rennstrecke entfremdet 





Feinde, Hindernisse und Fallgru- 
ben stellen sich dem kleinwüchsi- 
gen Barden in den Weg. Asterix: 
The Great Rescue erscheint unge- 
fähr im August. ws 


| 


großen Mega Drive-Bruder, setzt 
der neugeborene Sega-Held sei- 
nen Kopf als Wurfwalfe gegen 








Dynamite Headdy 
macht auch auf dem 
Game Gear eine 
ausgesprochen 

gute Figur 
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Blechhelm zu hauen. Zahlreiche 
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Unterwegs muß der kleine Gallier zahlreiche Gegenstände finden. 
"Trickreiche" Gegner versuches dies natürlich zu verhindern. 


VISEO 
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Diesmal werfen wir zur Abwechslung mal 
wieder einen Blick auf einige Spiele, die in 
den nächsten Monaten erscheinen sollen. 
Außerdem gibt's ein paar neue Infos über 


Nintendos Ultra 64. 


angsam, aber sicher be- 
reiten sich die Soft- 
ware-Firmen weltweit 


auf das Weihnachtsgeschäft vor. 
Für uns bedeutet das einen Berg 
voller Pressemeldungen und jede 
Menge neuer Spiele. 
Hat für das Weihnachtsgeschäft 
eine Reihe neuer Module in petto: 
hat 
mit dem Vorgänger nur noch we- 
nig gemein. Master Higgins sucht 
auf einer Inselwelt nach seiner An- 
gebeteten, die ihm während eines 
Sturmes abhanden kam. Im schön- 
sten Wonderboy-Stil kämpft Ihr 
Euch durch die einzelnen Inseln, 
wobei es neben den gewohnten 
Jump'n'Run-Einlagen auch Rätsel 
zu lösen und allerlei Gegenstände, 
Rüstungen und Waffen zu finden 
gibt. Adventure-Freaks dürfen sich 














Oben: Master 
Higgins auf der 
Suche nach 
seiner Holden. 


Rechts: Der kleine 
Mäuserich Feivel 
im Kampf gegen 
die bösen Katzen 


34 





Beauty & the Beast, Super NES 


schon auf unser ausführliches Pre- 
view nächsten Monat freuen. Das 
Modul wird Ende Oktober für Su- 
per Nintendo veröffentlicht. 

In der Umsetzung des Disney- 
Filmklassikers 

spielt Ihr die Rolle des Bie- 

stes auf der Suche nach seiner Ge- 
liebten. Im Schloß hat sich die ge- 
Samte Tierwelt gegen den traurigen 
Helden verschworen. Spinnen, 
Fledermäuse und ähnlich ekelhafte 
Kreaturen lauern hinter jeder Ecke. 
Mit mächtigem Prankenschlag und 
markerschüttern- 
dern Kampischrei 
erwehrt Ihr Euch der 
ständigen Angriffe. 
Die Grafik dieses 
Action-Jump'n’'Runs 
erinnert von der 
Stimmung her stark 
an das ausgezeich- 
nete Filmvorbild. 


Zu einer Zeit, als Mäuse noch 
echte Männer waren, spielt die 
Handlung des Zeichentrick-Hits 


Auch hier hat sich Hudson- 
soft die Rechte geschnappt und 
daraus ein niedliches Jump'n’'Run 
fabriziert. Wie im Film, müßt Ihr 
aus New York entkommen, um 
schließlich im Wilden Westen zu 
landen. Dem kleinen Mäusejungen 
verteidigt sich gegen Cat R. Wauls 
Schergen mit einer kleinen Pistole, 
deren Durchschlagskraft durch Ex- 
tras stark verbessert werden kann. 
Auch bei Feivel goes West über- 
rascht die ausgezeichnete Grafik, 
Ihr werdet viele Bekannte aus dem 
Film wiedererkennen. 


Arcade Zone 
ie französischen Ent- 
wickler von Legend 
haben wieder zuge- 


schlagen. Unter dem Label Arcade 
Zone arbeiten sie derzeit an zwei 
Projekten, Iron Commando und 
Nightmare Busters., /ron Com- 
mando ist ein Prügelspiel im be- 
sten Final-Fight-Stil, Allein oder zu 
zweit schlagt Ihr Euch mit einer 
Vielzahl muskelbepackter Gegner 
rum. Als Waffen stehen Euch 
Pump-Guns, MPs und Handgrana- 
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Nightmare Busters für Super NES 


ten zur Verfügung. Für Abwechs- 
lung sorgen Verfolgungsjagden 
auf Motorrädern mit Biker-Row- 
dies und riesigen Lastern. Das 
Modul macht vor allem zu zweit ei- 
nen Höllenspaß. In Nightmare Bu- 
sters, einem niedlichen Action- 
Jump'n'Run, kontrolliert Ihr süße 
Goblins im Kampf gegen das Böse. 
Die Kleinen beherrschen jede 
Menge cooler Zaubertricks, von 
brutaler Gewalt halten sie jedoch 
nichts, Beide Produkte sollen vor 
Weihnachten erscheinen, IZ 





Im Jeep prügelt Ihr Euch durch 
Iron Commando von Arcade Zone 
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PILCHIEASERE 
LET TREE 
sten Nintendo Ultra 


64-Spiele im Rahmen der CES in 
Chicago (siehe auch Ausgabe 
8/94), verteilte Nintendo eine 
"Product Preview", in der die 
meistgestellten Fragen beantwortet 
wurden. Wir haben das fünfseitige 
Dokument für Euch übersetzt: 


In den nächsten zwölf Mo- 
naten werden mindestens 
drei größere Firmen Video- 
spielsysteme der nächsten 
Generation veröffentlichen. 
Warum sollte der Konsument 
aufs Ultra 64 warten? 

Weil niemand unsere Kombina- 
tion aus überlegener Technik und 
innovativer Spieleentwicklung er- 
reichen wird, Nintendo Ultra 64 
wird einmalige technische Vorteile 
aufweisen: Ein bewährter Grafik- 
prozessor von Silicon Graphics, 
der weltweit führenden Compuler- 
gralikfirma; der einzig wirkliche 
64-Bit-Prozessor auf diesem Ge- 
biet von der Firma, die die 64-Bit- 
Technik entwickelte, MIPS Tech- 
nologies. Zusammen werden sie 
Spieleentwicklern die Möglichkeit 
geben, konkurrenzlose Videospie- 
RATE NER 

Vom Standpunkt des Vi- 
deospielers aus gesehen, auf 
welche Art werden die Spiele 
besser sein? 

Man muß die Spiele gesehen 
haben, um den Fortschritt zu ver- 
stehen, Nintendo’s Donkey Kong 
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Country ist jedoch eine eindrucks- 
volle Demonstration dessen, was 
mit Silicon Graphics und Alias 
Technologie auf dem 16-Bit Super 
NES möglich ist. Falls innovative 
Spieledesigner die gleichen Ent- 
NIIT RS TO N GEL E11 
stem verwenden, entstehen reali- 
stische — oder auch fantastische — 
Welten, wie sie auf Heimkonsolen 
bislang noch unmöglich waren. 
Wo werden die Unterschie- 
de zwischen Automatenversi- 
on und Heimkonsole liegen? 
DIESER UNNA ET 
ISIS RG ATI HELRTA Tl 
SCH LITAA TRETEN GTTIT NO TA TETE 
Sound. Zum ersten Mal ermöglicht 
ein System Arcade-Qualität in den 
ART RTHR@NERLR 
Falls beide Systeme identi- 
sche Leistungen bringen, 
warum wird dann überhaupt 
eine Automatenversion ver- 
TA E4 
Das Nintendo Ultra 64 Heimsy- 
stem wird im September 95 erhält- 
RE 
In der Zwischenzeit dient die 
Veröffentlichung der beiden ersten 
Nintendo Ultra 64-Spiele - Cruis'n 
UST 
neuartiges Werbemittel, Jedesmal, 
wenn jemand eine Münze in einen 
dieser Automaten steckt, erhält er 
die Nachricht, daß diese unge- 
wöhnlichen Spiele demnächst 
auch als Heimversion erhältlich 
sein werden, 
Nintendo hat in letz- 
ter Zeit Partnerschaf- 
ten mit unabhängigen 
Spielentwicklern be- 
kanntgegeben. Warum 
hat Nintendo gerade diese 
Firmen ausgewählt? 





Jede der ausgewählten Firmen 
ALLAN AGENTEN 
LOTTELCEH ANTRTE NIGHT [El [ESRTEH 
ne Ressourcen zur Entwicklung 
von Nintendo Ultra 64-Spielen 
RO ETTTRIEHR 

IERTTEATETTTENTTATSG NG: 
ET ET TE 
EEE TATRA 
systems erhältlich sein? 

Die Anzahl steht zur Zeit noch 
nicht fest, Wir wollen aber eine 
Reihe innovativer Spiele liefern, 
die auf keinem anderen System er- 
hältlich sind oder sein werden. 
Diese Spiele, die gegenwärtig von 
STTRICEIEETO NT To RP TAT TUTIKIRE 16 
DIT STEG BIN RL MO LEN OTEJ [Ce 
genen technischen Fähigkeiten der 
Ultra 64-Hardware voll aus. 

TEST 
Entscheidung, Cartridge- 
Technik zu verwenden, ob- 
wohl sich der Rest der Indu- 
strie anscheinend für 
CD-ROM entschieden hat? 

Wir wissen, daß die CD-ROM 
die Speicherkapazität deutlich er- 
höht. Doch leider verlangsamt die- 
se Technik durch lange Ladezeiten 
auch die meisten Action-Video- 
spiele. Die herausragenden Vortei- 
ERTSIEHEETRLANTTGETOTTT 
ein reines CD-ROM-System wie- 
NT TEEN TEE HUlKEETE 
lich höherer Speicherkapazität bie- 
SL TER: 
Kombination aus überlegener Gra- 
fik, Spielspaß und schneller Ac- 
tion. Das Nintendo Ultra 64 wird 
jedoch so entworfen, daß An- 
schlußmöglichkeiten für ein CD- 
BOT EETTETLSOR REINE: ULTAGH 
DES lieh el 
bestehen, falls sich die Technolo- 
gie weiterentwickelt. 
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Wie können sie ein 64-Bit- 
ET CIRR TEE 
fen, der unter dem liegt, den 
Konkurrenten für 32-Bit-Sy- 
steme verlangen? ° 

Die Grafikchips von Silicon 
Graphics werden aus bereits. beste- 
hender und bewährter Technik wei- 
terentwickelt, was einen günstigen 
Preis ermöglicht. Es entstehen also 
keine Kosten. durch die komplette 
Neuentwicklung von Chips. Außer- 
EN ra TI] 
fest eingebautes CD-ROM-Lauf- 
werk eine erhebliche Kostener- 
sparnis. 

Wann wird die Heimversion 
I TICHTERUN SELTENE 
a TH 84 
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Laserschwert mäht 


er jeden Gegner um. 


UBER RB 
A LEIRTIRIELET EN 
Herbst 1995 soll es veröffentlicht 
werden, ein genaues Datum steht 
jedoch noch nicht fest. 

Glauben sie nicht, daß die 
Veröffentlichung ihres Sy- 
stems Monate nach der Kon- 
kurrenz ihre Marktstellung 
negativ beeinflussen wird, 
EUTIN MTTH TS ETTTTMTE 
tendo? 

Man kann Ultra 64, das einzige 
echte 64-Bit-System auf dem 
Markt, nicht mit den 32-Bit-Gerä- 
BEGEHRTE LER 
fentlicht werden. Wir sind zuver- 
sichtlich, daß die überlegene 
Technik und Spiele des Ultra 64 
trotz des späten Termins uns den 
EEE 1Z 
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Es ist soweit! Die ersten offiziellen PAL- 
Jaguars wurden in größeren Mengen 
gesichtet. Außerdem präsentieren wir 
Euch: Facts über das Jaguar-CD-ROM und 
die neuesten Module für die Edelkonsole. 


n Amerika ist der hierzu- 
lande indizierte und mitt- 
lerweile beschlagnahmte 


id-Klassiker.bereits erhältlich. Die 
Grafik steht in bezug auf die Ge- 
schwindigkeit und der Sound- 
Qualität dem PC-Original in nichts 
nach, Neben der neu hinzugekom- 
menen Auto-Mapping-Funktion 
hat sich nun auch ein Raketenwer- 


Sogar ein ultrastarker 
Raketenwerfer hat 
noch seinen Platz im 
Modul gefunden 


entscheidenden Frage: "Wie ver- 
doppele ich am schnellsten die Te- 
lefonrechnung meiner Eltern". Mit 
diesem Zusatzgerät können sich 
bis zu 32 Jaguar-Besitzer über das 
Telefonnetz (Direktverbindung ist 
ebenfalls möglich) heiße Online- 
Gefechte liefern. Drei Spiele mit 
eingebauter Netzwerkfunktion wur- 
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Is letzte Hardwareneu- 
heit bringt Atari ihren 
Beitrag zu der alles 


fer mit in das Waffenarsenal des 
Helden eingeschlichen, Das Spiel 
wird in dieser Fassung nie offiziell 
in Deutschland erhältlich sein. 


TITTEN 














Automapping, 
schnelles Scrolling 
und eine höhere 
Auflösung bietet die 
Jaguar-Version 





den bereits angekündigt: Der id- 


Knaller Doormbaksich selbsire- 
dend an, der Polygon-kahrsimu- 
lator G/ub Drive verspricht heiße 
Massenkarambolagen, und zu qu- 
ter Letzt steht noch das Battletech- 
Spektakel /ron Soldier mit auf dem 
Plan. Wann das Modem erhältlich 
sein wird, weiß nur Atari selbst. 
Eine europaweite Vermarktung ist 
durch die unterschiedlichen Tele- 
fonsysteme ausgeschlossen. 


TEUER 

14 ] I J { 
ArTılE]; 
DZ S 


ereits auf der “Summer- 
GES” hat Atari seine 
neueste Errungenschaft 


der breiten Öffentlichkeit vorge- 
stellt. Zwar etwas verspätet, wie 
man es ja bereits schon gewohnt 
ist, aber diesmal wurde sogar eine 
Verfügbarkeit rechtzeitig zum 
Weihnachtsgeschäft versichert. 
Atari hat seine Versprechungen in 
bezug auf den Preis gehalten. Der 
soll in den Staaten bei ca. 199 
Dollar liegen. Hierbei han- 
delt es sich wirklich um 
ein attraktives Angebot, 
wenn man. die teurere 
Double-Speed-CD-ROM- 
Technik in Betracht zieht, 
welche das Gerät in sich 
verbirgt. Das Rohlaufwerk 
nebst dem fertig montier- 
ten CD-Player wird inter- 
essanterweise von dem 
CD-I-Konkurrenten Phi- 
lips hergestellt. Mit einer’Daten- 
transferrate von 352,8 KByte/s 
sehaufelt das Laufwerk die Daten 
in den RAM-Speicher des Jaquars. 
Das ist schon eine beachtliche 
Menge und dürfte im Regelfall kei- 
ne langen Ladezeiten nach sich 
ziehen. Als zusätzliches Feature 
haben die Entwickler den Modul- 


I 


[] 


as lange währt, wird 
endlich viell Nach 
den zaghaften Aus- 


lieferungen eines großen Versand- 
hauses der ersten PAL-Jaquars, 
gibt es die erste 64-Bit-Konsole 
nun auch in allen großen Kauf- 
hausketten zu erwerben. Der Preis 
pendelt sich bei ca. 550-600 Mark 
ein, Inklusive dem "Inpack"-Spiel 
Cypermorpfr Jetzt zur großen 
Kompatibilitätsfragey Welche 

sicherlich jeden brennend 

interessieren wird. Bis zum 
jetzigen Zeitpunkt laufen alle 
amerikanischen Jaguar-Spiele 


annıare in Naıterhl: 
GE PIE RITA TTT: 






schacht mit nach außen geführt, so 
daß es auch weiterhin möglich 
sein wird, diesen Medium-Port in 
Verbindung mit dem CD-Laufwerk 
zu nutzen. Denkbar sind zum Bei- 
spiel Batterie-RAM-Module, wel- 
che den Spielstand eines CD-Ga- 
mes abspeichern. In ferner Zukunft 
wird es einmal ein MPEG-Modul 
geben, mit dem Ihr dann einen 
kompletten Kinofilm mit dem Ja- 
guar-CD-Player absehen könnt, 





Natürlich geht auch ein Abspielen 
von normalen Audio-Discs auf 
dem Jaquar-Gerät. Bildlich unter- 
malt wird der Musikgenuß durch 
die eingebaute "Virtual-Light-Ma- 
schine", was nichts anderes ist als 
ein Lichtermeer an grafischen Ef- 
fekten, welche sich auf der Matt- 
Scheibe im Sound-Takt tummeln. 


auf dem deutschen Gerät ohne 
Probleme sowie auch umgekehrt. 
Allerdings muß bei den deutschen 
PAL-Jaguars mit dem 50-Hz-Syn- 
arom ein Geschwindigkeitsnach- 
teil’und ein etwas schmäleres Bild 
In Kauf genommen,werden (was 
sich allerdings durch einen ma- 
nuellen Eingriff beheben läßt). 
Mehr darüber erfahrt Ihr, auf den 
folgenden\Seiten. 


öllig überraschend trat 
Rayman von Ubisoft ans 
Tageslicht. Es handelt 
sich hierbei um ein reinrassiges 
Jump’n'Run-Abenteuer, das in 
einer märchenhaften Fantasy-Welt 
spielt. Da sich Rayman erst in 
einem frühen Entwicklungsstadi- 














GAMEBOY! SEGA 
BEIERBTETENE £ ; 





Tel. 0251-52 7854 


Versand 


und Ladenlokal 


SUPER-NES 
Aladdin 

Alfred Chicken 
Art of Fighting 
Blues Brothers 
Brawl Brothers 


Breath Of Fire 


Flashback 


Mr. Nutz 
NBA Jam 


Clay Fighter 
Cool Spot 
Daffy Duck 


Dosart Fighters 


Dino City 59,95 
Double Dragon 5 us 139,95 
Dragon - Die Bruce-Lee-Story 119,95 
Elite Soccer us 129,95 
Equinox 89,95 

us 139,95 


Pac-Attack 
Paperboy 2 
Parodius 
Phalanx 
Pilotwings 


Fifa Soccer R-Type 3 


Tonträger - Vertriebs GmbH 


Der Groß - und Einzelhandel Versand mit dem perfekten SERVICE 


SUPER NINTENDO. Für Verleih & Verkauf 


ZUBEHÖR : Sega Mega Drive Leerhüllen / Super Nintendo Leerhüllen 


Miltenbergerstr, 17 - 63785 Obernburg - Tel: 06022 / 61890 Fax: 06022 / 8520 


Incredible Crash Dummies 
Jammit Streeiball 129, 
Jurassic Park 

Knights Of The Round 

Mega Man X 

Bubsy I Mortal Kombat 


NHL Hockey '94 
NHLPA Hockey '93 
Nigel Mansell 
TEEN: 


Pinball Dreams 


um befindet, kann nicht viel mehr 
gesagt werden, als daß der Cha- 
rakter hervorragend animiert ist 
und die Grafik mit zum Feinsten 
zählt, was ich bis jetzt auf dem 
Jaguar gesehen habe. Hier wird 
endlich mal die gesamte 16-Mill.- 
Farbpalette der Hardware aus- 
genützt. Atari trägt sich 
sogar mit dem Gedan- 
ken, den witzigen Ray- 
man-Charakter als Ja- 
guar-Maskottchen zu 
lizenzieren. Das End- 


Rayman von Ubisoft 
einer der kommenden 
Jump'n’Run-Hits 


* autom, Neuheiten Sevice 
* Super bei Extrabestellungen 


—. * Beratung für Neueinsteiger 
- * Rückstandshaltung 


" SUPER PREISE 


KL AK 


produkt soll 10 Levels umfassen 
und wird im vierten Quartal dieses 
Jahres erscheinen. 


Die Animation des Helden muß 
man gesehen haben! 


ines der besten Lynx- 

Spiele feiert bald seine 

Reinkarnation im neuen 
CD-Gewande. Auf der noch 
EPROM-basierenden Demoversion 
konnte man nur ein paar Runden 
über eine karge, mit "Textures"- 
überzogene Landschaft ziehen. 
Gegner oder andere Details (außer 
ein paar Wölkchen) waren noch 
keine vorhanden. Es steht den Ent- 


egabrive Supe 
bots MCD us 109,95 


ua aaDe. 
Im September : Mortal Kom 
EasyStalker das Superd 


aut Barenoe Druckteh 
Und viele andere Tl NL ng D 


Bernd Herfurth 


FREAKS SHOP 


WESELERSTR. 54 - 48151 MÜNSTER 


Rasenmähermann 
Rock'n'Roll Racing 
Secret Of Mana 
Sim City 

Skyblazer 

Slam Masters 
Smash Tennis (4 Spieler) 
Starwing 

Striker 
SPETS 
Super Batile Tank 
Super Bowling 
Super Conflict 


Super Godazilla 
Super Metroid 
Super Pang 

Super Putty 

Super Soccer 

Super Straetfighter 2 


69,95 

109,95 

us 139,95 
9,9 


89.95 


109,95 


us 79,95 
109,95 
Super Empire Strikes Back 119,95 
us 129,95 
119,95 
69,95 
59,95 
69,95 
us 139 95 


Super Tennis 69,95 
Super Turrican 69,95 


Suzuka 8 Hours REIKI ‚Combat Cars 


ale Ten 


Fifa Soccer 


Tiny Toons Jungle Strike 


Tom & Jerry 

Vinual Soccer 

Wing Commander 
World Cup USA ’94 
World Heroes 

WWF Royal Rumble 
KEBEEEt 

Young Merlin 
Zombles 


SUPER-NES-ZUBEHÖR: 
5-Spleler-Adapter 

Adapter US/PAL 

Joypad 


Pete Sampras 


Skitchin 
Sonic 3 


Virtua Racing 
MEGA-CD: 


Double Switch 


Fifa Soccer 


rNintendo 


bat 2 us oder dt SN Ol. 


a 
ing ! San Dean Se 
icktehler EN Done? jorungen vo N 


ren Kell 119,95 


Marco’s Magic Football 


Streets of Rage 3 


oT: ULuRE 





wicklern noch ein weiter Weg be- 
vor, bis sich die Jaguar-Besitzer in 
das Cockpit setzen dürfen. 





Jagua : 3D0 
ar Control 2 = us 119,95 


MD us 149,95 
Midi & Magic 3 
oder r MD 139 139,95 IE ah 


200 DM Portot 


Fax 0251-52 7971 
An-, Verkauf von 
Gebrauchtspielen 


MEGA DRIVE 


Formula 1 Racing Te ER 
Rebel Assault us 119,95 
99,95 W Sensible Soccer 

Star Wars Chess 

Tomcat Alley 

Vay 

„ständig neue Super-Angebote !l! 
Selbstverständlich alte Neuheiten II! 


79,95 


PGA European Tour 
R.B.l. Baseball '94 


Dschungelbuch 


S-NES 
M-Drive 


Mortal Kombat 
S-NES (09.94) 129,95 
M-Drive 119,95 


119,95 
109,95 





Kampfspiel mit butter- in hundert Einzelteile pulverisie- Muskelprotz TALBREAKER) BD m 
weichem Polygon-Scrol- ren. Als Erscheinungstermin wird gegen zarte ie 
ling wird gerade von der deutschen nächstes Jahr angestrebt. Lady. Wenn das 
Soitwarefirma Eclipse für mal gut geht. 
das Edeltierchen ent- 
wickelt, Die Version, wel- 
che wir antesten durften, 
ist erst zu 30% fertigge- | 
ein 


= in knallhartes Battletech- lich’ die Wolkenkratzer konnte man Blauer i 0 


4 
















einem weiteren Teil der lassen. Ein ungefährer Erschei- 

Double Dragon-Saga nungstermin war leider nicht in 
auf das 64-Bit-Terrain. Neue Erfahrung zu bringen. Das Spiel an 
Kämpfersprites und atembe- sich steht kurz vor der Fertigstel- 
raubende Special-Moves sollen lung. 


je bekannte Ninja- 
Ameise von Gremlin 
u macht sich auf zu neu- 


uar-Abenteuern. Das be- 
Imp'n'Run-Grundprinzip 
en Kane 20 Velzlonen 

Ih de 


Iron Soldier scro flies- — f Ra elegames wagt sich mit heißes Knüppelfieber aufkommen 





Zool springt und hüpft ganz im 
Sonic-Stil durch verschiedene 
- Fantasy-Welten 








as P8 enheit an; was Videogar ö [soft ausıneuwied (Te1.:02622- 
im Virtua Rat rei ler Gesam aulfen die Spiele auf den 
behält nun endg ehen Kt N Ye "deutsch Jaguar wieder in ge- 


den oben angegebenen Titel. Red- "Da Geschwindigkeit 
line Racing und Checkered Flag I! der Fertigsi ings zeig | der Fernseher 
gehören schon längst der Vergan- te sich die SteWen ch nich! | Die "Schm Ibild"-Streifen 
völlig ausgerelit De teren Bild- 
reagiert etwas zu hakeliga dadurch 
brenzligen Kurvensituatio- 
nen. Bleibt zu hoffen, daß 

















dies bis zur endgültigen aum wurden die ersten 
Version behoben wird. 2 PAL-JagVars 

das Volk gebracht 
Rasende Polygone und schon eine findige Firma das lästi- 


puren Fahrspaß liefert ge PAL/NTSC-Problem gelöst. Mit und )/6 
Euch Checkered Flag dem 50/60-Hz-Umbau von Wolf- aufca. 76.Mark 


a0 as‘ 








Schreckhafte Naturen aufgepaßt - 
hier geht's zuweilen makaber zu 


T-Elektronik/ Schweiz 

hat die richtigen Leute 

in Fernost sitzen, und 
so kamen auch wir zu einem Test- 
muster dieses atmosphärisch ge- 
Iungenen Adventures in Polygon- 
grafik, das stark an Alone in the 
Dark erinnert. Obschon das Spiel 
nach einem Doktor benannt wurde, 
handelt es von einem Reporter na- 
mens Adams Asler, der bei einer 
Recherche eher zufällig auf das 
Anwesen von Doktor Hauzer stößt, 
der im Spiel immer nur kurzals 
eine Art Fata Morgana erscheint, 
Dieser hat seine Frau verloren, und 






sein Eigenheim aus Grollän einen: 


tückischen Irrgarten ver 
hat es außerdem mit vi 
genten Fallen gespick 
durch Überlegen, 
und das Einsetzen 
Waffen und Schli 









Be 


- gespeichert werden. Diese Option 









In Japan gibt 


3DO-Spielezeitschr 


den Softwareds 
mitreden will; 
Japan-Conn 


WAR PZONE 


schon eigene 
ften, die Licht in 
el bringen. Wer 
t zur Zeit gute 
oder einfach 





Vor dem Abwaschen muß erst noch diese Schlucht überquert werden 


austricksen müßt. Adams ist natü- 
lich als neugieriger Schlagzeilen- 
jäger sofort fasziniert von der gru- 
seligen Atmosphäre des scheinbar 
verlassenen Hauses, und ich habe 
im Raum München noch keinen 
Spieler getroffen, der zu Beginn 
nicht ebenso fasziniert von diesem 
Spiel war. Wer anfängt, der spielt 
es garantiert an einem Stück 
durch. Der Spielstand kann auch 
jedem beliebigen Zeitpunkt ab- 


nutzen, da sonst wieder 
Z vorne angefangen werden 
zum Beispiel in der Du- 












merlich baden 
‚auf Nimmerwie- 


dersehen unter einer Falltür ver- 
schwindet. Die Enttäuschung bei 
diesem Spiel kommt nach ca. vier 
Spielstunden ans Licht, da Ihr 
Euch dann bereits mit dem Ab- 
spann konfrontiert seht. Obwohl 
insgesamt gut in Szene gesetzt, ist 
das Preis-Leistungs-Verhältnis in 
puncto Langzeitspielspaß schlecht, 
zumal die Handlung sehr geradli- 
nig ist und direkt auf das Ziel, die 
Begegnung mit Dr. Hauzer, hin- 


führt. Trotz kleiner Schlampereien 


bietet Dr. Hauzer sehr gute G 
gepaart mit schnellem Serol 
So kann ein gutes Advent 
dem 3DO aussehen, went 
grammierer nicht, wie hie 
hen, vorschnell ii 





Und mit der Lore düst Ihr zu Doc 
Hauzer 





.29#Y4—-ME. . 


So sieht der Star des Spiels also 
aus — was will er uns bloß sagen? 



























rundsätzlich hat die 

Zensur zwei Seiten; eine 
Qute und eine schlechte: Da 
Konsolen keiner Altersbe- 
schränkung unterliegen, spie- 
len natürlich auch jüngere 
Kinder damit. Ich habe schon 
oft erlebt, daß Eltern ihren 
füntjährigen Kindern ein Mega 
Drive kaufen und auf Empfeh- 
lung des Händlers gleich 
Mortal Kombat dazupacken. 
Sicherlich hat es sehr wohl 
Auswirkungen auf die Psyche 
eines Kindes, wenn es schon 
mit fünf Jahren lernt, sich bei 
Auseinandersetzungen wie 
Ryu oder Mr. Bison zu verhal- 
ten. Ebenso schlecht wäre es 
wohl auch, einen Siebenjäh- 
rigen vor einem japanischen 
Importspiel anzutreffen, in 
dem sich eine kulleräugige 
Schönheit völlig nackt über 
den Bildschirm räkelt und un- 
verhohlen zum Bildschirmsex 
auffordert. Solche Spiele soll- 
ten seibstverständlich erst ab 
18 oder zumindest ab 16 frei- 
gegeben werden, haben wir 
doch jetzt schon eine recht 
hohe Kriminalitätsrate. Auch 
ist es kaum nötig, in Mortal 
Kombat bei einem normalen 
Schlag gegen das Kinn eine 
Menge Blut zu verspritzen, 
als würde dem Getroffenen 
gerade die Halsschlagader 
durchtrennt. Dabei ist es 
‘doch lächerlich, ein Spiel 
oder einen Film ab 12 freizu- 
geben, nur weil eine Zeichen- 
trickfigur aus der Nase blutet, 
jedoch Filme jugendfrei zu 
halten, in denen aufs Härte- 
ste geprügelt wird, ohne daß 
Blut fließt. Blut hat schließ- 
lich jeder Sechsjährige schon 
gesehen, und sei es auch nur 
in den Nachrichten. Hier regt 
sich niemand auf. Die Sende- 
zeiten sind nicht gerade so 


42 


Jaja, so ist das im Leben: Der Chef 
macht Urlaub, die Mäuse tanzen auf 
dem Tisch und der liebe Jan darf 
sich in hochwürdiger Vertretung 
um die Leserbriefe kümmern. Dazu 
erstmal heißen Dank für die rege 


Beteiligung an unserem Forum- 


thema “Zensur von Videospielen”. 


gewählt, daß Kinder verschont 
bleiben. Im Fernsehen wird 
live die Erschießung chinesi- 
scher Drogendealer gezeigt, 
Hunderte wurmzerfressener 
Leichen dümpeln in einem 
Fluß in Ruanda, Militärs er- 
schießen wehrlose Zivilisten. 
“Ist doch alles real. Kinder 
sollen sehen, wie es in der 
Welt zugeht”. Da zieh’ ich mir 
doch lieber “Hellraiser” rein, 
da weiß ich, daß das Gezeigte 
nicht echt ist! 

Stefan Zacharias, Rum 


wu man sich ent- 
schließt, Videospiele 
einer Zensur zu unterziehen, 


ist dies ja wohl in erster Linie 
ein Schlag gegen die Eltern. 


Dadurch wird ihnen indirekt 
vorgeworfen, sie seien nicht 
fähig, sich darum zu küm- 
mern, womit sich ihre Kinder 
beschäftigen. Da ist sicher 
auch etwas Wahres dran. Ich 
kann mir gut vorstellen, wie 
eine Karrieremutti ihren 
Sprößling vor die Konsole 
setzt, um in Ruhe “shoppen” 
zu gehen. Was es hier 
braucht, ist allerdings keine 
Verteufelung oder Zensur, 
sondern schlicht objektive 
Aufklärung. Vielleicht sollten 
einfach mehr Eltern Magazine 
wie die VIDEO GAMES lesen, 
um zu wissen, wofür sich ihre 
Kinder da überhaupt interes- 
sieren. Kloppen, Fressen und 
Ballern sind doch schon seit 





Pac Man, Space Invaders und 
den erstenGhouls’n Ghosts- 
Automaten elementare Be- 
standteile jedes Videospiels. 
Wie kommt’s denn, daß die 
Öffentlichkeit erst jetzt auf Vi- 
deospiele aufmerksam wird? 
Persönlich halte ich den Ver- 
kauf von Spielzeugwaften für 
weit gefährlicher als ein “ge- 
walttätiges” Modul. Das alte 
“Cowboy und Indianer”-Spiel 
(Peng, Du bist tot!) war den 
Jugendschutzbefohlenen ja 
auch nicht zu brutal. 

Pit Tchechow, Frankfurt 


ine Kontrolle von Video- 
nel finde ich 
grundsätzlich gut. Spiele, wie 
Fatal Fury, oder Streets Of 
Rage ab 18 freizugeben, ist 
allerdings eher schwachsin- 
nig. Diese Spiele sind zwar 
brutal, allerdings total unrea- 
listisch (kein Blut). Die Ge- 
walttätigkeit kommt ja nicht 
von den Spielen, es ist ja 
wohl eher umgekehrt. Außer- 
dem ist es schließlich kein 
Problem, an solche Spiele 
heranzukommen. Es findet 
sich immer ein williges EI- 
ternteil oder ein älterer Be- 
kannter, der in den Laden 
geht und das Modul kauft. 
Durch eine hohe Altersfreiga- 
be werden solche Spiele doch 
für Kids gerade erst interes- 
sant (der Reiz des Verbote- 
nen). Wo wollen die Zenso- 
ren denn überhaupt die 
Maßstäbe anlegen, wenn in 
Super Mario World minde- 
stens 15 Gegner pro Level 
sterben oder in Lemmings 
100 Tierchen in einer Sekun- 

de explodieren? 
Gregor Berger, Haiger 


ich regen diese 

ganzen Wichtigtuer 
und Pseudo-Moralapostel 
auf. Die suchen doch nur 
nach Themen, die ihnen nicht 
passen. Gestern war's Heavy 
Metal, heute sind es Video- 


Das Videospiel-Paradies 


LICH 
mit den 









Videofilm mit 30 Neo-Geo Demos 
incl. Art of Fighting 2, Windjammers, 
Super Sidekicks 2, Top Hunter 


u.v.m. nur DM 3 9,- 





Ratenkauf von 3 DO, 
Neo-Geo und 
Atari Jaguar möglich 
Super Nintendo: 
Samurai Shodown jp. Ci 
om 199,— 

) P 
Neo-Geo CD-Rom (RGB AR 
+ 3 Top-Spiele ( ) ZA —S * 
nur DM 1.099,- 
Neo Geo Clubzeitschrift jetzt wieder erhältlich 
Nr. 1 DM 10,- 
Nr. 2 DM 10,- 
View Point Music CD DM 45,- 
World Heroes Music CD DM 45,- 
Neo-Geo Kampfpreise (solange Vorrat reicht) 
Fatal Fury Spezial DM 259,- 
Sengoku 2 DM 249,- 
Spinmaster DM 259,- 
Art of Fighting DM 199,- 
Three Count Bout DM 229,- 
Art of Fighting 2 DM 339,- 


Weitere Neo-Geo Spiele: 








Greenpeace engagiert sich in vielen Bereichen. Ganz beson- 
ders auch in der Jugendarbeit: Mit ihrer Aktion „Weg mit World Heroes Jet DM 389,- 
den doofen Dosen“ protestieren Mädchen und Jungen, die Windjammers DM 389,- 
aktiv in den „Greenteams“ mitmachen, gegen den gedanken- Super Sidekicks 2 DM 389,- 
losen Konsum von Getränkedosen. Zugleich setzen sie ein Top Hunter DM 389,- 
deutliches Zeichen für kritisches Engagement in der jungen Baseballstars DM 149,- 
Generation. Mit solchen Aktionen sorgt Greenpeace für Super Sidekicks DM 199,- 
Aufsehen, weil sie direkt etwas bewirken. Unterstützen Sie World Heroes 2 DM 229,- 
erfolgreichen Umweltschutz: Werden Sie Fördermitglied bei Volleyball (Taito) DM 389,- 
Kresnpauch| Karnov’s Revenge DM 389,- 

Alpha Mission 2 DM 149,- 

GREENPEACE 2 ee 
Baseball 2020 DM 149,- 
DE FE IE STEHE Eee ee ei Blues Journey DM 149,- 

Informieren Sie mich, wie ich Greenpeace unterstützen Tausch, Verkauf und Inzahlungnahme von Spielen für 
kann. 4 Mark in Briefmarken lege ich bei. fast alle Systeme. 

König-Karl-Straße 66 (Am Bahnhof geg. McDonald's) 
Ya 70372 Stuttgart-Cannstatt 
SCABSHRNNEREET 7 ES ı  RGERFTEm ET Telefon 0711/557729 - Fax 0711/55 774 63 
On nn ng mag namen umBlgn Unser Laden ist täglich von 10 — 13 und 14 — 18.30 Uhr 
Greenpeace e.V., 20450 Hamburg, Konto-Nr. 17.31 77, Ökobank, BLZ 500 901 00 geöffnet. Samstag 9-13 Uhr. 
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spiele und morgen fordern 
sie zwei Jahre Knast für je- 
manden, der über die Wiese 
im Stadtpark trampelt. Sol- 
chen Meckerern ist das The- 
ma doch völlig wurscht, 
Hauptsache wichtigmachen 
und sich als Beschützer der 
ach so gefährdeten Jugend 
aufspielen. Solange sich die- 
se Querulanten nicht einge- 
hend mit der Materie “Video- 
spiel” beschäftigt haben, 
können sie mir mit ihrer kom- 
pletten. Meinung (und Mei- 
nungsmache) gestohlen blei- 
ben! Frank Brenner, Mosbach 


zn Spiele für 
niedrige Altersgruppen 
unzugänglich zu machen, hal- 
te ich grundsätzlich für rich- 
tig. Dabei kommt es selbst- 
verständlich auf den richtigen 
Maßstab an. Okay, Doom und 
Wolfenstein 3D sind für 
Sechsjährige sicher nicht so 
gut geeignet. Hier wäre eine 
Altersbeschränkung sinnvoll. 
Ich selbst bin 15 und habe mit 
Doom nicht die geringsten 
Probleme. Auch in meinem 
Bekanntenkreis sind mir noch 
keine schädlichen Nebenwir- 
kungen aufgefallen. Mir ist 
klar, daß die Typen von der 
BPS das anders sehen. Ich 
bin der Meinung, daß Alters- 
beschränkungen eh zwei bis 
drei Jahre zu hoch angesetzt 
sind. Die Jugend von heute 
ist auch nicht mehr so emp- 
findlich, wie sie mal war. 
Spiele wie Streets Of Rage ab 
18 freizugeben ist Blödsinn; 
die Grafik ist im Comicstil ge- 
zeichnet, und irgendwelche 
brutalen Gewalttätigkeiten 
wie abgetrennte Körperteile 
kommen nicht vor. Bei Mortal 
Kombat im Bloody-Mode 
sieht die Sache da schon an- 
ders aus. Die Grafik ist we- 
sentlich realistischer und es 
werden auch einige sehr bru- 
tale Szenen gezeigt (Finis- 
hing-Moves). Hier wäre eine 
Altersbeschränkung ab 14 
oder 15 sinnvoll. Zu der Be- 
hauptung, daß die Jugend im- 
mer mehr verkommt, weil ge- 
walttätige Videospiele einen 
schädlichen Einfluß haben, 
kann ich nur eines sagen: 


Ara 


Schwachsinn! Ich spiele Ga- 
mes wie Doom nicht, weil ich 
meinen —- von Videospielen 
verdorbenen — Charakter mit 
bluttriefenden Szenen versor- 
gen will, sondern weil ich 
meine Geschicklichkeit te- 
sten will. Hauke Duden, Wardenburg 


enn jemand behaup- 

tet, Videospiele seien 
ein Werk des Satans, kann er 
auch gleich verkünden “Wer 
Splatter-Spiele oder Street 
Fighter 2 spielt, der frißt auch 
kleine Kinder!”. Klar, wenn’s 
um Pornografie oder stupide 
Blutrünstigkeit geht, ist eine 
Zensur sinnvoll (wer gerne 
Nazi-Spiele zockt, hat eh nix 
in der Birne). Ich persönlich 
spiele gerne Doom oder Mor- 
tal Kombat, aber deshalb ren- 
ne ich doch nicht auf die 
Straße, metzle Leute nieder, 
bringe Tiere um oder schlage 
meine Geschwister. Wenn 
meine Eltern sagen “Nee, 
das Spiel ist nichts für Dich”, 
dann werden sie schon recht 
haben, wozu sind sie denn 
älter? Marcel Eluenich, Köln 


Kleinanzeigen- 


betrug 





eim Lesen der Ausgabe 

7/94 fand ich in der 
Kleinanzeigenrubrik zwei An- 
noncen (eine bei “Game 
Boy”, eine im “Mega Drive”- 
Teil) mit nahezu gleichem In- 
halt. Gutgläubige Videospiel- 
interessenten sollten mit 
lachhaft günstigen Angeboten 
(zehn Eier für ein Game-Boy- 
Spiel oder 15 Mark für ein 
Mega-Drive-Modul) geködert 
werden. Interessant daran: 
Die beiden Clubs haben zwar 
verschiedene Namen, jedoch 
das gleich Postfach beim sel- 
ben Postamt. Eine Liste die- 
ser fantastischen Angebote 
bekommt man logischerwei- 
se nur gegen Einsendung von 
fünf Mark in bar. Das wird für 
jugendliche Taschengeld- 
empfänger sicher eine herbe 
Enttäuschung geben, wenn 
statt der erhofften Spiele ent- 


weder überhaupt nichts oder 
(im günstigsten Fall) die lapi- 
dare Mitteilung eintrifft, die 
Spiele seien “leider bereits 
ausverkauft. In jedem Fall ist 
der Pechvogel sein Geld los 
und hat nichts als eine or- 
dentliche Portion Frust dafür 
bekommen. Könnt Ihr solche 
offensichtlichen Betrügereien 
nicht unterbinden, indem Ihr 
derartige Anzeigen erst gar 
nicht abdruckt? Nun noch ein 
paar Worte zum Thema “Zen- 
sur”: Ich persönlich bin 
grundsätzlich dafür, sämtli- 
che Gewalt-, Sex- und sonsti- 
ge Darstellungen von den 
Bildschirmen der eh schon 
leicht debilen Videospieler zu 
verbannen. Man sollte ruhig 
noch einen Schritt weiterge- 
hen und gewalttätige Comics 
und Zeichentrickfilme wie die 
Tiny Toons oder die Simp- 
sons, Actionfilme, Krimis, 
die Tagesschau und das 
Glücksrad verbieten. Mir ist 
klar, daß solche Maßnahmen 
nur ein Provisorium darstel- 
len können. Um einer Ju- 
gendgefährdung enigegenzu- 
wirken, hilft letztendlich nur 
eins: Das umfassende Augen- 
und Ohrenöffnungsverbot. 
Michael Zandt, Salach 


Guter Tip. Wir werden in Zukunft 
etwas mehr Kontrolle über die 
Kleinanzeigenseiten anstreben. Im 
Falle dieses speziellen Glubs wür- 
de ich folgendes empfehlen: Bei 
Postfachangeboten (ohne Angabe 
einer Telefonnummer) solltet Ihr 
generell allergrößtes Mißtrauen 
walten lassen. Weniger riskant 
sind Angebote, bei denen Ihr einen 
direkten Ansprechpartner habt, den 
Ihr per Post oder Telefon für Rück- 
fragen oder Reklamationen errei- 
chen könnt. 


Schon wieder! 


hen Long gesichtet! So 

geht’s: Als erstes gebt 
Ihr den allseits bekannten 
Capcom-Mode im Pausenmo- 
dus bei einem Kampf “Chun 
Li vs Ryu” im achten Schwie- 
rigkeitsgrad ein. Jetzt kommt 
Shen Long und erzählt etwas 
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von einer Prüfung, die man zu 
bestehen hat. Zuerst muß 
man Final Fantasy 6 auf das 
Street Fighter 2 Turbo-Modul 
aufstecken und in 30 Minuten 
durchspielen; Den Eingang 
zur FF-Welt findet man in der 
Bison-Stage. Nach dem ach- 
ten Unentschieden springt Ihr 
an die Glocke. Falls es nicht 
gelingt, FF6 rechtzeitig 
durchzuspielen, werden welt- 
weit alle SF2-Module ge- 
löscht und deren Entwickler 
eliminiert, also Vorsicht! 
Habt Ihr den FF-Test hbestan- 
den, schweißt Ihr das Modul 
in eine Plastikfolie ein und 
versenkt es für acht Genera- 
tionen im Mittelmeer. Eure 
Ururururenkel müssen es 
dann herausfischen, das Mo- 
dulgehäuse aufbrechen, 
sämtliche Kontakte umlöten 
und den Haupt-Chip gegen 
den Super Mario Kart-Zusatz- 
prozessor austauschen. Nun 
wird das Super Nintendo mit 
dem Joypad am Tisch fesige- 
bunden und die Wohnung 
überschwemmt. Danach 
trocknet Ihr das Modul in der 
Mikrowelle (650 Watt, 2,5 
Stunden). Jetzt könnt Ihr 
Street Fighter 2 Turbo ganz 
normal spielen, bis Shen 
Long erscheint. Nun wird das 
Modul automatisch nach der 
antiproportionalbehafteten- 
selbstständigabhängigen 
Wegfahrsperre durchsucht. 
Seid Ihr im Besitz eines der 
beiden Module, die diese 
Sperre besitzen, könnt Ihr 
nun 90 Sekunden gegen Shen 
Long kämpfen, danach wird 
das Spiel automatisch ge- 
löscht. Thomas Ulrich, Rheinfelden 


Probieren wir natürlich gleich 
aus. Bis später... 


MAGNAMEDIA Verlag AG 
Redaktion 





MAIL-0-MANIA 
Postfach 1304 
85531 Haar hei München 
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n der Ausgabe 7/94 habt 
Ihr den Mega Jet er- 
wähnt. Dazu meine Fragen: 

1. Könnt Ihr mir einen 
Händler nennen, der das Teil 
vertreibt (möglichst mit Tele- 
fonnummer und Preis)? 

2. Kann ich das Gerät mit- 
tels eines speziellen Kab 
mit meinem Game- Gear-T; 
ner verbinden? 

3. Welche Stromg 
sind erhältlich? 

4. Kann ich das 
mit einem Spannu 


apter deutsche/jagai 
- amerikanische Soffw: 


8. Wird es bis Juli 
gust eine deutsc 
geben? 


1. Nein, können wir nie 
müßtest Dich schon selbst'd 
telefonieren und Anzeigen W 
zen. Da das Mega Jet ein japa 
sches Gerät ist, hast Du bei Händ 
lern mit einer gut sortierten Impor- 
tecke die größten Chancen. 

2.Nö. 

3. Wir haben das Mega Jet auch 
noch nicht in der Hand gehabt. 
Es ist jedoch höchstwahrschein- 
lich, daß es mit denselben Netz- 
teilen funktioniert, wie Mega Drive, 
Master System und Game Gear 
(9 Volt, 1,2 Ampere). 

4. siehe 3. 

5. Das Mega Jet ist ja nichts 
anderes, als ein Mega Drive in 
einem anderen Gehäuse (mit in- 
tergriertem Joypad). Es werden 
also dieselben Inkompatibilitäts- 
probleme auftreten. Dies betrifft 
sicherlich die Form des Modul- 
schachtes und verursacht wahr- 
scheinlich Probleme mit deut- 
schen RGB-Modulen. 
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Das hat man dann davon, wenn man 
Euch über abgefahrene Hardware 
informiert: Jeder will’s haben und 


glaubt, er könne es über uns kriegen. 


































de ich nur zu gerne 
ob dieser Adapter auch für, 
diese Spiele tauglich ist. 
Wenn ja, in welcher Preisre- 
gion liegt dieser Adapter? 
Jakob Schenk, Dachau 


Grundsätzlich gibt's bis jetzt 
zwei "offizielle" Mehrspieleradap- 
ter. Das von Hudson entwickelte, 
klobige Multitap (für fünf Spieler) 
und einen Sechs-Spieler-Adapter, 
der in einer etwas kleineren Bau- 
form zu hauben ist. Beim Hudson- 
Multitap liegen vier Anschlüsse in 
einer Reihe, wodurch der Adapter 
breiter ausfällt, als Dein Super 


handelt werden. Ich besitze 


0 wischen zu 
ohen Preisen ge- 


noch ein Coleco Vision mit 
Lenkrad und Spielen. Mich 
würde interessieren, was das 
Ding denn heute wert wäre, 
falls ich es verkaufen würde. 
Gibt es vielleicht etwas wie 
einen “Antiquitätenhändler” 
für Videospielsysteme? 
Michael Wenzel, Lauterbach 


Das mit dem Preis ist so eine 
Sache. Da es keine offiziellen 
Listen für gebrauchte Videospiel- 
systeme gibt (etwa wie bei Ge- 
brauchtwagen), richtet sich der 


s ae s4 


Preis in erster Linie danach, wie 
sehr der Käufer das Gerät begehrt. 
An Deiner Stelle würde ich mal 
eine Annonce in den Kleinanzeigen 
aufgeben (mit dem Turnus "meist- 
bietend zu verkaufen”) und abwar- 
ten, was für Gebote Du an Land 
ziehen kannst. Horrende Summen 
wirst Du vermutlich nicht erzielen, 
da sich das Coleco Vision seiner- 
zeit ganz gut verkauft hat 
und deshalb noch etliche auf 
endwelchen Dachböden herum- 
egen (ein Vectrex ist da schon 
r und teurer). Der Neupreis 
em und Spielen könnte 
rchaus drin sein. 


leinung nach soll- 
ja mit dem Kauf 
Konsole warten, 
nd akzeptable Soft- 
erfügung steht. Ich 
e mich für den Ja- 
d glaube, daß diese 
Kis zwischen soweit ist. 


Mit Aliens vs Predators, Tem- 


f 2000, Checkered Flag, 
Wolfenstein 3D und Doom 
ind doch schon genügend 
gute Spiele zu haben, um den 
Kauf eines Jaguars lohnens- 
wert zu machen, oder? 

Markus Gernhardt, Viersen 


Da hast Du schon recht, mit die- 
sen Spielen lohnt sich ein Kauf ei- 
gentlich schon. Die Sache hat nur 
zwei Haken: Es gibt noch keinen 
offiziellen Jaguar in Deutschland 
(mit ersten Lieferungen ist erst im 
Oktober zu rechnen; lediglich eini- 
ge große Kaufhäuser haben Liefer- 
verträge). Haken zwei: Drei von 
den fünf guten Spielen sind sich 
doch sehr ähnlich. Außerdem sind 
die meisten dieser Spiele nur an- 
gekündigt und im Moment noch 
nicht zu haben. Auf 50 Hz adaptier- 
te Module sind weder im Handel, 
noch geplant. Importierte Module 





laufen auf PAL-Jaguars langsamer. 

- Mit etwas Glück und einem NTSC- 
tauglichen Fernseher ist der Kauf 
eines Import-Jaguars immer noch 
die sauberste Lösung {wenn auch 
nicht die billigste). 





enn ich mein US-Su- 
per NES über Scart an 
meinen Videorecorder an- 
schließe, bekomme ich nur 
ein Schwarzweißbild. War- 
um? Ich wollte mir einen Ab- 
spann-Sampler zusammen- 
stellen, aber in Schwarzweiß 
ist das ja nicht das Wahre. 
Michael Kleinbrahm, Hamminkeln 
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WOL 
Anschlußkabel 


SNES RGB Kabel dt. +Hifi 
SNES RGB Kabel us/jp+Hifi 
Neo Geo RGB Kabel Stereo !! 


Adapterkabel für fast alle Commodore- 


VALAUB 16.8.-1 9.94 
ard- & Software für alle 
Systeme Lieferbar 

An- und Verkauf von Gebrauchtwaren 
Druckfehler und Preisänderung vorbehalten 


Ihr Profi für Umbauten 


sort 


39,99 DM Dann haben wir die Lösung für Siel!! 
49,99 DM Der RGB-taugliche Umschalter für Video- 
45,99 DM spiele mit Anschluß für die Stereoanlage. 


Mega Drive 1 RGB Kabel Stereo 45, '99 DM 3-fach Umschalter 129,99 DM 
Mega Drive 2 RGB Kabel Stereo 39, '99 DM 4-fach Umschalter 149.99 DM 
Jaguar RGB Kabel+Hifianschluß 49, 99 DM 7-fach Umschalter 239,99 DM 
Hifi Adapter für RGB Kabel 29, 99 DM U b E 
Joypad Verlängerungen ab 29, 99 DM SER umK au 1 en 
Probleme mit dem Anschluß der Konsole t inc. Modulportver- 

il i ier ist di 1 a r USA Module 99,99 DM 
an ihren Monitor ?? Hier ist die Lösung!! SB eOHZ Umbau 5555 DM 


Philips Monitore u.a. Hersteller 45,99DM SMD 2 50/60 Hz Umbau 


Wolfsoft, Schulstraße 3, 56566 Nazwied, Fax: (02622)83583 


Um.deine Frage zu beantworten, 
muß ich leider etwas technisch 
werden: 

Damit ein Fernseher oder Video- 
recorder weiß, welcher Teil des 
eingehenden Bildsignals denn nun 
das Farbsignal ist, wird dieses auf 
eine bestimmte Frequenz gebracht 
(aufmoduliert). Da haben wir Punkt 


» eins - PAL- und NTSC-System 


benutzen hier unterschiedliche 
Frequenzen. Punkt zwei: PAL be- 
deutet ausgeschrieben "Phase 
Alternating Line”, was wiederum 
soviel heißt wie: Um übertra- 
gungsbedingte Farbverfälschun- 
gen im Bild zu vermeiden wird jede 
zweite Zeile des Bildes negativ ge- 
sendet. Falls also ein Fehler im 
Signal auftritt, zählt man zwei auf- 
einanderfolgende Zeilen zusam- 
men und hebt so den Fehler auf 
(positiver und negativer Fehler 


Eh 
SUPERGUN I SON! ri 


Super SFR Turbo Dragon Lore MudSchT MESWEnOtt 
Ast 


NG SUR . 








Tel. (02622) 


83517 
Scart-Umschalter 


Sind Sie das lästige umstöpseln leid? 






Multi Mega 50/60Hz Umbau 119,99 DM 


Neo Geo 50/60 Hz Umbau 59,99 DM 
Jaguar 50/60 Hz Umbau : 35,75 DM 
Japan Umbau USA PC-Engine 99,99 DM 
a RGB Umbau 299,99 DM 

ga CD 32 RGB Umbau 99, 99 DM 


hebt sich auf). Erhält das Emp- 
fangsgerät so ein Signal, dann be- 
kommst Du ein farbiges Bild, an- 


sonsten gibt's Schwarzweiß. Mo- 


derne TVs erkennen meist ein 
NTSC-Signal selbständig und ver- 
arbeiten es entsprechend. Bei Vi- 
deorecordern ist das noch nicht so. 
Ich sehe leider keinen Weg, wie Du 
mit Deiner Ausrüstung farbige 
Konsolenbilder aufnehmen kannst. 





Anscheinend haben immer noch 
nicht alle kapiert, worum es bei un- 
serer Mailbox geht. Dauernd sind 
Anfragen drin wie "Bringt doch die 


“ aktuellsten Tests in die Box" oder 


"Könnt Ihr nicht die Texte, bevor 
Ihr sie druckt in die Mailbox 


Rat 


packen?". Die VIDEO-GAMES- 
Mailbox dient nicht dazu, Euch ko- 
stenlos mit aktuellen Neuigkeiten 
zu versorgen. Das wäre ja unfair 
denen gegenüber, die kein Modem 
besitzen. Die Box ist als Leser-Le- 
ser-Kontakt gedacht. Wir stellen 
Euch einen Rechner zur Verfügung 
und schauen ab und zu mal rein, 
was In der Box so abgeht. Der Rest 
liegt bei Euch. 


MaynaMedia Verlag AG 
Redaktion 





Tat 
Postfach 1304 


85531 Haar bei München 





GAMECOURMER 


Wir versenden Import-Games. Schnell & topaktuell. 


ALLE NEUEN ROLLENSPIELE AUF LAGER 

SEGA MEGA DRIVE, alle neuen US-Games 2 Tage nach Ersch. bei uns! 
ROBOCOP VS TERMINATOR... 
TECMO NBA BASKET! 
TOE I a EARL2 
VIRTURA RACING 


OUT OF THIS WOR! u 
DUNGEON MASTER2 CD.. 
DARK WIZARD CD nu 
EUNER SILVERSTAR CD. 
MEGA RACE OD nun. 
MANSION OF HIDDEN SOUL ... 
REBEL ASSAULT cD.. 
VAY OD.. 
SONIC 3 RISE OF THE DRAGON CD.. 
PUGGSY CD... WWF RAGE IN CAGE 
MEGA DRIVE CONVERTER 39,- ALLE SPIELE LAUFEN CDX 2.109,- 
ALLE NEUEN US-CDs AUF LAGER 
SUPER NINTENDO, alle neuen. z.. 2 Tage nach Ersch. bei uns! 





EMPIRE STRIKES B, 
ULTIMA RUNES VIRTUE 
WORLD CUP STRIKER 


N... 11 
.129, u.v.mehr US KONS. i SP. 2 JOYP. IB- 
AN- UND VERKAUF VON GEBRAUCHTSPIELEN 
50/60 Hz ADP & DM 39,-; Akt. Rep. Pro: DM 119,- SNES, MD 
SUPER NINTENDO 50/60 Hz UMBAUKIT 89,- 
Angebot so lange Vorrat reicht. Durch Direktimport haben wir laufend die 
aktuellsten Videogames auf Lager. Preisliste gegen frankierten Rückum-. 


arantiert 
M 200,- 


schlag. 24 Stunden am Tag anrufen und bestellen. Versand 
innerhalb 24 Stunden per Nachnahme. Für Bestellungen unter 
berechnen wir DM 9,- Versandkosten. 


Gamecourler-Versand, H. Kintzel, Goethestr. 46, 58566 Kierspe 


TEL.02959/8466 FAX.023959/6266 








Des Rätsels 
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in Rollen-, Action- 
oder Geschicklichkeits- 
spiele sind kein Problem für unse- 
re Spieleexperten: In dieser Rubrik 
melden sich die absoluten Cracks 
zu Wort und begleiten Euch durch 
die gefährlichsten Abenteuer ... 


Pirates Gold 
Mega Drive 
Abermals hat sich Ole Bege- 


mann aus Detmold an ein Spitzen- 
spiel herangemacht, diesmal an 


ein Produkt aus dem Hause Sega \ r | 


und viele nützliche Hilfen zu Papier 
gebracht. Brav Ole, bitte weiterma- 
chen. 

Zu Beginn solltet Ihr Euch eine 
der vorgegebenen Missionen zu 
Gemüte führen, um ein bißchen zu 
trainieren. 

Diese haben zwar den Nachteil, 
daß man schon am Anfang sehr alt, 
und die Mannschaft unzufrieden 
ist, allerdings sind sie die beste 
Trainingsmethode für Nachwuchs- 
Seeräuber. 

Da Ihr bei vielen historischen 
Missionen schon über gut aus- 
gerüstete Schiffe inklusive einer 
großen Mannschaft verfügt, sind 
die ersten Erfolge schnell zu ver- 
zeichnen. 

Sobald die Steuerung kein Hin- 
dernis mehr darstellt, könnt Ihr 
eine eigene Karriere starten. 


Hierbei entscheidet Ihr Euch am 


besten nicht für Spanien, da man 
im späteren Spielverlauf durch ei- 
nen Krieg mit den Spaniern die be- 
sten Erfolge erzielen kann (siehe 
unten). 

Als Zeit wählte ich das Jahr 
1560, hier ist das Erobern der 
Städte am einfachsten, wodurch 
die Gold- und Silberflotten der 
Spanier leichter in die eigenen 
Hände fallen (nach einiger Zeit be- 
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Nach der Fußball-Tiplawine ging die- 
sen Monat ein mittlerer Prügelschau- 
er in meiner Postwanne nieder. Hat 
Euch das traurige WM-Gekicke "un- 
serer" Elf so zu schaffen gemacht, 
daß Ihr nur noch mit Ratking, Rayden 
oder Mr. Big und Konsorten rumdre- 
schen konntet? Oder sollten manche 
sich schon so sehr nach der Schul- 
bank zurücksehnen, daß sie schon 
völlig aggressiv drauf sind? 

Ihr gebt mir vielleicht 
Rätsel auf! 
Grüblerische Grüße 






beachtelrerspal 
Arbeit: x x 
1. Karten ‚und Zeichnungen 
können ab soforl auch farbig auf 
weißem Papier (weder ka- 
riert noch liniert) eingesandt 
werden, da wir unsere berüchtig- 
te mürrische Computeranlage 
auf Trab gebracht haben und die 
Tips und Tricksseiten nur noch 
zur Hälfte im feschen Mausgrau 
gehalten sind. 


älteren a: der VIDEO GA- 
MES, Konkurrenzblättern oder 
sonstwo abzuschreiben. 

5. Tips und Lösungshilfen zu 
Mario- oder Megaman-Spielen 
(Megaman X eingeschlossen) 
sind “out”, die brauchen wir nicht 
mehr. Auch in Sachen Sonic 1 

2. Bitte gebt bei allen Einsen- und2, Mickey Mouse,Zelda (GB) 
dungen Eure Bankverbindung und JP sind wir bestens einge- 
(Kontonummer, Kreditinstitut, deckt. 
Bankleitzahl) an, damit Ihr Euer 6. Die Belohnun g: Für abge- 
Geld ohne Umwege und lange _druckte Tips win- 
Wartezeiten bekommt. ken nach wie vor „sl 

3. Wenn Ihr einen IBM-kom- 


patiblen PC habt, schickt uns Mark! 


Eure Tips bitte auf Diskette. Unsere Adresse : 

Möglichst im Word-Format oder MagnaMedia Verlag AG 
ASCII-Format (MS-DOS); Zeich- Redaktion VIDEO GAMES 
nungen auf jeden Fall ausge- Stichwort: Tips & Tricks 
druckt und nicht als Datei, T- Hans-Pinsel-Straße 2 
bellen könnt Ihr, wenn Ihr sie 85540 Haar bei München 
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40 bis 500 SEN 


steht aber die Gefahr, auf den eige- 
nen Waren sitzenzubleiben). Als 
Euer bestes Talent wählt Ihr das 
Kanonenschießen, aber auch die 
anderen Fertigkeiten sind nicht zu 
verachten. So nimmt zum Beispiel 
die körperliche Konstitution eines 
medizinisch bewanderten Piraten 
im Alter nicht so schnell ab. Die 
Fechtkämpfe sind mit etwas Übung 
auch so zu schaffen. 

Sind alle Einstellungen ausge- 
führt, kommt Ihr samt Schiff und 
Mannschaft in der Karibik an. 


Eure Mannschaft 

Mit der Qualität der Schiffsbe- 
satzung steht und fällt fast alles im 
Spiel, Mit einer geringen Stärke 
von 30-50 Mann können manch- 
mal nicht einmal alle vorhandenen 
Kanonen abgefeuert werden. Dazu 


7 kommen Nachteile beim Fecht- 


kampf, wenn Ihr gegen eine we- 
sentlich größere Besatzung antre- 
ten müßt. Städte mit so einem 
“Kleckerhaufen" anzugreifen ist 
natürlich glatter Selbstmord. 

Eine große Mannschaft von über 
500 Mann hat ebenfalls einige 
Nachteile. Ihr müßt sie immer bei 
Laune halten, um keine Meutereien 
und dadurch den Verlust von viel 
Geld, einem Schiff oder schlimm- 
stenfalls der gesamten Flotte zu 
riskieren. Dazu kommt, daß prak- 
tisch immer jemand angegriffen 
werden muß, damit überhaupt 
genügend Lebensmittel vorhanden 
sind (allerdings werdet Ihr bei so 
vielen Leuten wenige Gegner fin- 
den, die nicht angreifbar sind). 

Es gibt eine sehr wirkungsvolle 
Methode, eine unzufriedene Mann- 
schaft wieder aufzumuntern. Greift 
dazu eine große Stadt, wie zum 
Beispiel Carthagena, an. Hier lenkt 
Ihr die gegnerische Armee im 
Landkampf ab, indem sich ein 
Großteil der Soldaten aufs freie 
Feld stellt. Mit den übrigen geht Ihr 
durch den Wald, um nicht gesehen 
zu werden und fallt in der Stadt ein. 
Habt Ihr mit den übrigen Piraten 
den Kampf im Fort gewonnen, ist 
die Mannschaft schon erheblich 


zufriedener. Sollte die Besatzung 
immer noch nörgeln, geht man in 
eine befreundete Stadt und teilt 
seine Schätze unter den Leuten auf. 
Danach besitzt Ihr zwar ein 
schwächeres Schiff und weniger 
Leute, allerdings sind diese vollauf 
zufrieden und Eure Kassen sind gut 
mit Bargeld gefüllt. 


Der Kampf 

Im allgemeinen ist bei Pirates 
Gold die Flucht die schlechteste 
Alternative. Deswegen nur angrei- 
fen, wenn Ihr Euch Eurer Sache 
hundertprozentig sicher seid. Habt 
Ihr dem Feind eine wesentlich 
größere Streitmacht entgegenzu- 
setzen, geht Ihr am besten in eini- 
ger Entfernung an Land, um nicht 
entdeckt zu werden. Ist die Stadt 
vorher schon gewarnt, hat sie die 
Möglichkeit, ihre Schätze zu ver- 
stecken. Zudem steigert dieses 
Vorgehen die Chancen, daß Ihr di- 
rekt ohne Landkampf fechten 
könnt. Sind Eure Mannen in der 
Minderzahl, laßt Ihr am besten die 
Finger von der Stadt, sind aber 
große Schätze vorhanden (zum 
Beispiel eine Silberflotte), ist der 
Angriff vom Meer die bessere Al- 
ternative. Erschwert werden kann 
das Vorhaben noch durch eine 
ungünstige Windrichtung, ballert 
aber trotzdem immer auf die Fe- 
stung. Hat Die Stadt nicht mehr 
ganz so viele Kanonen, müßt Ihr 
zum Fechtkampf übergehen. 

Geht nach der Besatzung beim 
Einsetzen eines Gouverneurs poli- 
tisch vor. 

Dazu ein kleines Beispiel: Ihr 
selbst seid Engländer und habt ge- 
rade mit dem Spielen angefangen. 
Die Engländer sind mit den Fran- 
zosen verbündet. Die Franzosen 
haben Krieg mit den Spaniern, die 
Holländer bleiben neutral. Ihr er- 
obert eine spanische Stadt. Da die 
Spanier jetzt ganz automatisch et- 
was sauer werden, macht Ihr die 
Stadt entweder englisch oder fran- 
zösisch, da beide Feinde der Spa- 
nier sind. 

Wenn Ihr Euch für die Franzosen 
entscheidet, besteht dadurch die 
Möglichkeit, von diesen geadelt zu 
werden, 

Jetzt aber zum Kampf auf See: 
Stellt zuerst fest, um wen es sich 
handelt, wenn es zu einer Be- 
gegnung auf auf dem Meer kommt. 
Piraten und Piratenfänger sind 


grundsätzlich die schwersten Geg- 
ner, sie haben sowohl mehr Besat- 
zung als auch mehr Kanonen. 
Dafür kann beim Gouverneur für 
einen Piraten ein neuer Adelstitel 
und für einen Piratenfänger eine 
schöne Belohnung heraussprin- 
gen. 


Die Flotte 

Kämpft Euch zu Anfang langsam 
an die besseren Schiffstypen her- 
an. Später sieht eine vernünftige 
Flotte in etwa so aus: eine Barke, 
zwei schnelle Galeeren und sonst 
nur normale und Kriegsgaleeren. 
Die Barke wird benutzt, um schnel- 
le Schaluppen und Pinassen zu ja- 
gen, da alle drei Schiffe auch gut 
bei Gegenwind segeln können. Die 
schnellen Galeeren werden gegen 
praktisch alle anderen Schiffe ein- 
gesetzt, sie sind sehr wendig und 
schnell. Die Fregatte ist in den 
späteren Epochen ein in etwa ge- 
nauso schnelles Schiff wie die Ga- 
leere. Die anderen Galeeren wer- 
den nur zu Transportzwecken ge- 
nutzt, zum Angriff sind sie weniger 
geeignet. 

Habt Ihr Euch also entschlossen 
anzugreifen, solltet Ihr zuerst das 
gegnerische Schiff ein wenig de- 
molieren. 

Hier gibt es wieder verschiede- 
nene Situationen: Ein Schuß einer 
Kriegsgaleere kann eine Pinasse 
bereits versenken. Findet Ihr zu Be- 
ginn die erste schnelle Galeere, so 
ist es ratsam, sie nicht zu beschä- 
digen, wenn nicht in unmittelbarer 
Nähe eine Stadt zum Reparieren 
liegt. 


Die Städte 

Generell ist es nicht günstig, 
Städte aufzusuchen, da dies sich 
ungünstig auf die Moral der Mann- 
schaft auswirkt (besonders, wenn 
neue Leute angeheuert wurden). 
Andererseits kommt Ihr nicht dar- 
um herum, Häfen anzulaufen, um 
Reparaturen ausführen zu lassen, 
Waren zu verkaufen, Informationen 
einzuholen, Schatzkarten zu Kau- 
fen, Piraten anzuwerben, den Gou- 
verneur zu besuchen, um sich ei- 
nen neuen Adelstitel verleihen zu 
lassen oder um sich eine (neue) 
Frau zu suchen. 

Ist die Beute erst verteilt, kommt 
es natürlich günstiger, so wenig 
Leute wie möglich unter Vertrag zu 
haben. Ihr solltet vorher auch Eure 


Barke verkaufen, da man meist mit 
seinem billigsten Schiff, also der 
seltenen, schnellen Galeere weiter- 
spielen muß. Informationen über 
Eure verschollene Familie solltet 
Ihr nicht immer blind hinterherja- 
gen, sondern bei Gelegenheit ein- 
mal nachfragen (die Laune sonst 
sinkt ...). 

Sind die Einwohner der Stadt 
nicht freundlich gesinnt, kann es 
durchaus passieren, daß Ihr ein 
paar Schiffe verliert. Habt Ihr einen 
Piraten in feindlichen Gewässern 
festgenommen, fragt Ihr ihn am 
besten gleich nach der Gold- und 
Silberflotte. Piraten müssen immer 
an die Nation ausgeliefert werden, 
in deren Gewässern sie gefangen- 
genommen wurden. Befindet Ihr 
Euch aber mit eben diesem Land 
im Krieg, könnt Ihr dem Piraten 
auch wichtige Informationen 
entlocken, er wird dann nach eini- 
ger Zeit fliehen. Mit Piratenfängern 
verfahrt Ihr ebenso, 


Wahl des Gebietes 

Das günstigste "Jagdgebiet" ist 
meiner Meinung nach die Küste 
von Südamerika. Hier liegen viele 
Städte sehr nah beieinander. Sitzen 
in den meisten Städten Eure eige- 
nen Gouverneure, könnt Ihr entwe- 
der die Seite wechseln (wie hinter- 
hältig ...) oder nach Norden in 
Richtung Florida segeln, um dort 
weiterzumachen. Nehmt dabei je- 
doch nie den direkten Weg, son- 
dern fahrt über Mittelamerika oder 
über die Inseln nördlich von Tri- 
nidad, weil auf dem offenen Meer 
wenig Schiffe verkehren und die 
Mannschaft bei einer langen Fahrt 
sehr unangenehm werden kann. 


Das Altern 

Mit der Zeit wird Euer Held 
natürlich immer älter. Das hat zur 
Folge, daß Ihr immer kränker wer- 
det und die Mannschaft noch 
schwieriger bei Laune zu halten ist, 
weil sie nicht gerne einem kranken 
Kapitän dient. Zudem gibt's weni- 
ger Piratenpunkte. 


Das politische Geschehen 
in der Karibik 

1560 gehörten die meisten 
Städte zu Spanien. Da Ihr Euch als 
Pirat und Freibeuter natürlich nicht 
auf das Handeln beschränken 
wollt, müßt Ihr kämpfen. Entschei- 
det Euch nur für eine Seite und 
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bekämpft lediglich deren Gegner 
(wer Gegner von wem ist, erfahrt 
Ihr in den Städten und von anderen 
Schiffen). Da um das Jahr 1650 die 
Holländer eine sehr schwache Na- 
tion sind, bekämpft Ihr sie nicht 
unbedingt zu dieser Zeit (bessere 
Chancen auf einen Adelstitel ...). 

Sind alle Länder gerade neutral, 
gestaltet sich das Ganze schon 
schwieriger; Ihr könnt dann eigent- 
lich nur durch ausgelieferte Piraten 
oder Städte die Gunst eines Königs 
erlangen. Ein weiterer Punkt ist, 





daß die Spanier fast nie schnelle 
Galeeren benutzen. So kommt Ihr 
vielleicht nicht darum herum, auch 
mal einen Freund anzugreifen, was 
allerdings bei einem Schiff nicht 
ins Gewicht fällt. Gehören die mei- 
sten Schiffe dann Euren Verbünde- 
ten, und seid Ihr im Besitz des 
höchsten Adelstitels, dürft Ihr die 
Möglichkeit ins Auge fassen, die 
Seite zu wechseln, um auch von 
anderen Ländern geadelt zu wer- 
den. Fahrt nicht nach jeder großen 
Tat in eine Stadt, sondern laßt 
Euch etwas Zeit, um bei späteren 
Adelstiteln auch Land vom König 
zu bekommen, was sich dann wie- 
derum positiv auf Eure Punktzahl 
auswirkt. 


Skyblazer: 
Super Nintendo 


Ein weiterer Viel-Löser, Oft-Ein- 
sender und Knobelprofi, nämlich 
Florian Tewes aus Oelde, schickte 
eine kleine Doktorarbeit zu Skybla- 
zer ein, die wir hier in Auszügen 
wiedergeben: 


Ihr startet in einem regnerischen 
Gebiet, welches gut dazu benutzt 
werden kann, sich mit der Steue- 
rung vertraut zu machen. Verlaßt 
Ihr dieses Level, werdet Ihr Zeuge, 
wie Ashura die Prinzessin Ariana 
entführt. 

Kurze Zeit später kommt Ihr 
durch einen alten Mann, im Shrine 
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of the Wandering Soul, wieder zu 
Kräften. 


Im Temple Infernus könnt Ihr im 
zweiten Level eine Abkürzung zum 
Endgegner nehmen. 


Endgegner: 

Lauft zur Lampe und bearbeitet 
diese mit Tritten und Schlägen, 
wenn der Geist mit Feuerbällen an- 
greift. Nach 28 Treffern ist der Boß 
ausgeschaltet und Sky bekommt 
eine neue Magie: Comet Flash. 


hehe Durchtliegt die Cliffs 
I] Jal| of Peril und Ihr 
[| 1A] I | kommt zum Tower of 


the Tarolisk. In Raum 3 könnt Ihr 
gut Skys Leben aufstocken. 





Endgegner: 

Schießt auf das Auge und weicht 
dem Schuß aus. Die ersten drei 
Angriffe könnt Ihr einfach über- 
springen (s. Skizze). Den vierten 
Angriff pariert Ihr mit einem Comet 
Flash. Kniet Euch auf Position X in 
der Zeichnung, wenn der Gegner 
weiter anwächst. Trefft das Auge 
siebenmal, und Ihr bekommt die 
Heal Power. 


Nach dieser Stage überfliegt Ihr 
den Ozean und landet auf dem 
zweiten Kontinent. 





Le} das sogenannte Pe- 
trolith Castle. 





i SO EGEVDE an 
‚SF= Stachelffsch.; 
We Qualie = 


Endgegner: 

Bearbeitet beide Augen, um 
schließlich den Schädel zu ver- 
nichten. Dreht sich die Mauer um 
die eigene Achse, könnt Ihr die 
Aussparungen benutzen. Die Aus- 
sparungen der ersten 10 Drehun- 
gen habe ich als Hilfe aufgelistet: 

1.Drehung: mitte / unten 

2.Drehung: unten / mitte 
3.Drehung: oben / mitte 
4.Drehung: unten / mitte 
5.Drehung: mitte / mitte 
6.Drehung: mitte / mitte 
7.Drehung: oben / mitte 
8.Drehung: unten / unten 

%.Drehung: unten / unten 

10.Drehung: unten / unten 

Ist alles zufriedenstellend erle- 
digt, folgt Star Fire als Belohnung. 

er Überquert die Falls of 
jeix] Del Torment und gelangt 
are] 1A} So zu Lair of Kharyon. 
Dort müßt Ihr den Kampf gegen 
Quallen und Stachelfische für Euch 
entscheiden. Legt in Level 5 die 


Ss 
Mn 
Im Bazc R 


Hebel in alphabetischer Reihenfol- 
ge um, und Ihr könnt das Labyrinth 
durchschwimmen. 


Endgegner: 

Fixiert die Piranhas auf Position 
X, und die Muschel kann ohne 
Probleme zerstört werden. 


Auf dem Weg 
zum Storm Fortress of 
. IXPAXIAI Kh’lar durchquert Ihr 


die Sand Rivers of 
ä 
Tat: Shirol und Gateway of 
LOlolalı Eternal Storms 
LARA 


Endgegner: 

Der Endgegner teilt sich in drei 
Figuren. Vernichtet einen nach 
dem andern mit gezielten Sprün- 
gen und Tritten, Ist nur noch eine 
Figur übriggeblieben, müßt Ihr 
diese einfach so häufig treffen, daß 
sie keine Chance hat, Euch zu ent- 
kommen. 
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SUPER NES - BUY OR DIE 
R-Type 3 dt. SL DV 
S.Empire Str. Back dt. 88,99 DM 
Dragon’ s Lair dt. 49,95 DM 
Virtual Soccer 98,99 DM 
T2 Arcade dt. 89,99 DM 
Sunset Riders dt. Kim ZB] 
= Id Parodius dt. 49,99 DM 
z PM Phalanx dt. SAL ZB N 
0 K ” Alien III dt. or ZB 
56 56 _ Jurassic Park dt. IKALzDV 
CHE ce 24,99 DM 
un n Fist of the Northstar 
FR 5 er Jap. (KULT) 139,99 DM 
Pe u.v.m ab 39,99 DM!!! 
BE LEN 
NN EN HN HUB 
EI) PREV, 
Guy - Awaking ofthe Devii- 44,95 DM 
RE AN Devil Man KO RED]N 
en Maris The Wonder Girl KU WED 
Urotsukidoji Ill -Episode 3- 39,95 DM 


Ko- Century Beast Warriors 44,95 DM 
F Monster City 44,95 DM 
Techno Police dt. (Bubble Gum Crisis 

Vorgänger) ca. 80 min. 39,95 DM 


Legend of the 
ride 
Special PC&Mac-| Dominion Tank Police T-Shi 28,95 DM 


CD-Rom Version 
(108 min.) 
EB) 


Akira Soundtrack 
Picture-CD [Rar) 
—!!Akira Trading Cards!!— 
— 100 verschiedene Motive zum Sammeln— 
Box-Set 360 Karten 


39,95 DM 


(Garantiert eine Komplett-Serie) or iEBN 
Pack a 10 Karten je 3,80 DM 
Sammelalbum (Super) RORSEB N 
Limited Promotion-Set (9 Karten) 24,95 DM 
Limited Promotion-Set (3 Karten) 9,95 DM 


—Star Trek on Video— 

Schluß mit grausiger Syncro und brutalen Schnitten 
Die engl. ‚Orginal Versionen in u SUrrFOUnNd, iz ie 
Urjoigatiktehuhiout. . \ | 5 I) 
Jei 2 Episoden ı [alt f einer en A 85; ye u 
Stälglrek. IE Classic 2. 5 j . 


‚Patterm Oft aaa (nief@gseigt ig8) a u a: Ro 


Stel TrekiNext pe B@felsziite) Nr. 02 1 EL 99 BM 
BESIR gce Na: „ne Egal NV Me L 5 $ 
Sy Yin) IE le Ne nn IR LEN 
VengenIoBeN für Sammelbesteller! 


7 an über die japanischen Zeichentrick- 
revolution und ihre Macher. Hintergrände, News, Comics, 
u DIS AmKESTe ta RRd N TTS TJA 


All das ab jetzt in er „dem Magazin 
für das 21. Jahrhundert. Start the Future nowf!l... 
An- & Verkauf von Gebrauchtspielen - Vorbestellservice mit Preis- 
garantie! Täglich von 10.% bis 20. Uhr. Dealers welcomel!! 


GAME SYNDICATE / AcoG - Pf. 69 - 56239 Selters 
Tel. 02626-1320 o. -/83658 - Fax -/1281 



















mL \ 
Skklafz Im Ship to Nowhere 


Ol ix] könnt Ihr mit etwas 
L_ Klalol Geschick einige Ex- 
traleben erbeuten. 

une Der nächste Endgeg- 
oo prj ner wartet in den Ca- 
sAsctalat verns of Shirol: 














Der Endgegner springt von Po- 
sition 2 auf 3, von dort auf Position 
4, und von dort wieder auf Position 
3 usw. 

Versucht den Schneckendra- 
chen einige Male zu treffen, wenn 
er vor Euch auf dem Boden landet. 
Wechselt der Endgegner seine Po- 
sition beispielsweise von 2 auf 3, 
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Vorne 





wechselt auch Ihr von A zu B. 

Beendet den Dragonhill Forest 
durch Ausgang 5 und erledigt den 
großen Drachen im Great Tower 
folgendermaßen: 

Bleibt einige Sekunden auf einer 
beliebigen Plattform stehen. 
Taucht der Drache auf, springt Ihr 
auf eine benachbarte Plattform und 
schlagt auf die Kugel. Wiederholt 
diesen Vorgang oft genug und Sky 
wird die Minor Power Fiery Phoe- 
nix erhalten. Diese wendet Ihr bei 
Ashura an, um sein Schutzschild 
zu zerstören. Vorher müßt Ihr leider 
noch einmal alle Endbosse des 
Spiels vernichten. 


Ashura: 

Nachdem sein Schutzschild zer- 
stört ist, bewegt Ihr Euch von den 
Positionen 1 bis 8, um Ashura am 
Kopf zu treffen. Den Feuerbällen 
versucht Ihr durch Sprünge auszu- 
weichen. 

Um allerdings in den Genuß (?) 
des Abspanns zu geraten, muß der 
Oberbösewicht Raglan noch von 
Euch besiegt werden. 





wi 


Bei “Flinke Finger" kümmern wir 
uns um Verrenkungstricks, die auf 
dem Joypad-Bewege-Dich-Prinzip 
basieren. Wer auf Nummer Sicher 
gehen will, konsultiert vorher sei- 
nen (Kung-Fu-JArzt. 


Pop’n Twinbee 2 
Super Nintendo 


Stefan Radezewill, der heutige 
Gewinner aus Warstein(lecker)- 
Belecke, hat eine hübsche GWin- 
bee gemalt und noch ein Paßwort 
mitgeschickt, das unsere Aufmerk- 
samkeit gewonnen hat: 

Wenn Ihr das Paßwort 5qNNJ 
eingebt, könnt Ihr jedes Level an- 
wählen und seid im Besitz aller 
sechs Schlüssel, 

Damit es nicht immer heißt, wir 
lassen nur andere tüfteln, hier was 
von uns selbst Gebasteltes: 

Wenn Ihr im Spiel die Pausenta- 
ste drückt und oben, A, rechts, A, 
unten, A, links, A, oben, B, rechts, 
B, unten, B, links und B eingebt, 
und wieder zurück ins Spiel geht, 






dürft Ihr den Abspann sehen. Naja, 
wer drauf steht... 


Virtual Soccer 
Super Nintendo 


Nach all den Fußballtricks aus 
der letzten Ausgabe hier noch ein 
kleiner Nachschlag von Stefan 
Knobelviel aus IIvesheim. 


Obwohl Hudson mit Bomber- 
man und dem von derselbigen Fir- 
ma entwickelten “Multitap” viele 
Lorbeeren eingeheimst hat, traute 
sich der alte Hase scheinbar nicht, 
seinen noch nicht ganz ausgereif- 
ten Vierspielermodus von Anfang 
an ins Programm zu nehmen, Mit 
diesem etwas umständlichen 
Cheat erschließt er sich aber den- 
noch jedem: Bei eingestecktem 
Vierspieleradapter drückt Ihr 6mal 
L, 1mal R, 15mal L, imal R, 21mal 
L, 1mal R und dann 18mal L, und 
noch einmal R, und die Vierspie- 
leroption erscheint 


Piet Kunkeler aus Berlin hat 
auch noch einen Beitrag zu Virtual 
Soccer geleistet. Auch hierfür 
benötigt Ihr einen Vier-Spieler-Ad- 
apter. 

Drückt im Menübildschirm die 
Tasten L,ÄR,L,L,R,L,L,L, Rund 
steckt im rechten Port des Multi- 
taps ein Joypad ein. Nachdem Ihr 
das Spiel gestartet habt, könnt Ihr 
nun mit dem zweiten Controller 
Kameramann spielen und das 
Spielfeld hin- und herdrehen. 


Karnov’s Revenge 
Neo Geo 


Rainer Steigauf, der auch schon 
in der letzten Ausgabe mit bebil- 
derten Hilfen zu seinem momen- 
tanten Prügelliebling vertreten war, 





und den wir dummerweise dort 
Rainer Schirmer nannten (weiß der 
Geier warum, unser allergrößtes 
Bedauern, Rainer) hat diesmal die 
Supermoves anzubieten. Hier sind 
sie: 





Cotton 100% 





= en - 

Ai "SEN Super Nintendo 
Ryn Yungmie 

B und D abwechselnd wiederholt drücken: “4 -  undC drücken: Der Hartmann Stefan aus Ilves- 
brennender Fußtritt Doppelsprung mit Grätsche heim, der gerade den Herrgott in 


England einen guten Mann sein 
läßt, hat seine Pflicht trotzdem er- 
füllt und wieder ein paar Sächel- 
chen herausgefunden. 

Wenn man im Titelbild wieder- 
holt Select drückt, wird die Erd- 
beer-rothaarige Fee laut und 
schenkt einem bei jedem Drücken 
ein Continue (bis zu neun). 

Wer gleich ein Level-Select zur 
Hand haben möchte, der geht in 
den Bildschirm, in dem die Forma- 
tion und die Special Attacks ausge- 





Zazie Mukaba Matlok Jade wählt werden, und drückt oben, 
hoch und runter wiederholt drücken und D: runter, hoch und alle vier Knöpfe drücken: unten, links, rechts, oben, unten, 
brennender Fußtritt wie Load Hurricane, nur länger, und der Kämpfer kann links,rechts,B und A. Schon er- 

noch bewegt werden scheint in der linken oberen Ecke 


eine kleine Zahl, die das Anfangs- 
level bestimmt 


Mr. Nutz 


Super Nintendo 


Eichhörnchenfreunde aufgepaßt! 
Piet Kunkeler, Klappe die Zweite, 
verhilft Euch zu Extra-Power und 
Sprungkraft bis ins nächste Level 
mit seinem Trick: 





rm 


Ryu Fei Lin Marstorius Drückt im Titelbild auf dem 
aus der Hocke raus in einer fließenden Bewegung | “> + undB drücken: zweiten Joypad L, R, Select und 

z 1% 7 undB: Attack wie der Hakka- Wurf mit Angriff, auch auf größere Entfernung Start, haltet diese vier Knöpfe alle 
kuken, jedoch auch auf große Distanz möglich gedrückt, und dann oben, oben, 


oben, unten, unten, unten, links, 
rechts, links und rechts. Danach 
könnt Ihr in den Leveln durch Be- 
nutzen des L-Knopfs Eure Energie 
auffrischen und mit dem R-Knopf 
das Level überspringen. 


> 


u MEI SSR REINER 
N ee; 


Zool 


Mega Drive 


Und hier ist Piet aus Berlin, MAZ 
ab, Klappe, die Dritte, mit zwei 





Makoto Mizoguchi Clown Cheats für das Game, in dem eine 
— / \“ undalle vier Knöpfe drücken: “ 7‘ und alle vier Knöpfe drücken: ähnlich wie der intergalaktische Ameise ihr Unwe- 
Dragonpunch wie bei Ryo aus Street Fighter Headstomp, es wird aber mehr Energie abgezogen; der sen treibt: 

Clown senkt sich langsamer und kann so noch neue Im Spiel auf Pause gehen, 
Schläge oder Würfe anbringen (leider ohne Bild) rechts, A, unten, rechts, B, links, 
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oben, rechts und Start drücken. 
Schon ist das Level-Select akti- 
viert. 

Etwas weniger komfortabel ist 
der zweite Cheat. Im Pausenmodus 
müßt Ihr C, rechts, A, B, B, A, 
links, links, A, rechts und unten 
drücken. Wenn Ihr nun zurück ins 
Spiel geht, könnt Ihr "lediglich" 
mit nach rechts Drücken den Ab- 
schnitt, und mit nach oben 
Drücken das Level überspringen. 


Turtles 
Tournament 
Fighters 
Super Nintendo 


Gerald Hiller aus Langförden 
wies uns auf noch eine “Eingriffs- 
möglichkeit" in Konamis Schild- 
krötenprogramm hin, die wir in 
Heft 6/94 nicht erwähnt hatten. 

Um im "VS-Battle”-Mode mit 
den Endbossen spielen zu können, 
müßt Ihr, wie schon gehabt, auf 
dem zweiten Joypad im Titelbild- 
schirm folgenden Code eingeben: 

X, oben, Y, links, B, unten, A, 

. rechts, X und A. Gerald schrieb, 
daß vorher noch die dritte Ge- 
schwindigkeitsstufe (oben, oben, 
unten, unten, links, rechts, links, 
rechts, B, A) eingestellt werden 
muß. Bei uns hat es auch so funk- 
tioniert. 

Hier seht Ihr auch, wie die Spe- 
cial Moves der beiden aussehen: 


Karai 

Punch: unten und X im Sprung 
Slam: B und Y gleichzeitig 

Hell Attack: X und A gleichzeitig 
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Ratking 
Super Dropkick: A im Sprung 
Rat Elbow: unten gedrückt halten 
und B 
Rat Bomber: — v I “> 
und X Knopf 


Jurassic Park 
Super Nintendo 


Von Ausgabe zu Ausgabe ver- 
schoben, soll diesmal endlich das 
Geheimlevel im Dinomodul für alle 
zugänglich gemacht werden. Ein 
pfiffiger Spieler und Briefeschrei- 
ber aus Langelsheim (wenn schon 
Hallöchen, dann bitte das nächste 


mal auch Tschöchen, ja, 
Sacha, versprochen?), 
nämlich der zwölf Jahre alte 
Nachwuchs der Warneckes, 
hat gleich noch 'ain Käädt- 
sche’ dazugemalt, und so 
stellt sich das Ganze dann 
dar: 

Im Osten der Dino-Insel 
findet Ihr den geheimen 
Eingang in einer Gebirgs- 
wand westlich des Schiffs. 
Geht vom Schiff nach links, 
die Treppe ins Gebirge 
hoch und weiter nach links, 
wo Euch ein Velociraptor 
angreift. Noch weiter links 
macht der Weg einen Knick 
in Richtung Süden. Geht in 
diesem Weg-Knick einfach nach 
links oben weiter. In dieser Ge- 
heimhöhle gibt es Bola-, Raketen- 
werfer- und Gewehrmunition sowie 
ein Extraleben zu finden. Um letzte- 
res zu erreichen, müßt Ihr durch 
eine unsichtbare Tür in der Wand 
gehen. 


Eternal Champions 
Mega Drive 


Ähnlich wie in Mortal Kombat 
gibt es auch bei Eternal Champi- 
ons sogenannte "Overkill Moves" 
(Finishing Moves), die.uns Manu- 
el Gerber aus CH-Oberrohrdorf zu- 


schickte. In der letzten Runde des 
Kampfs (wenn der Gegner mit nur 
noch einem Treffer zu erledigen ist) 
muß man für seinen letzten Hieb an 
einem bestimmten Platz stehen, 
um den Move zu aktivieren. Bei je- 
der Kampfzone sieht dieser Move 
anders aus und ist auf eine andere 
Art auszuführen, weshalb Manu 
netterweise auch noch Karten ge- 
zeichnet hat( X bezeichnet immer 
Eure Position). 

Rax Stage 

Plaziert Euch ganz links am 
Bildschirmrand neben den Stein- 
löwen und werft den Gegner nach 
rechts genau unter den kleinen 
Scheinwerfer. Mini-Roboter pul- 
verisieren und recyclen ihn dann. 

Larcen Stage 

Stellt Euch vor das Filmplakat 
neben den Eingang und haut den 
Gegner, so daß er rechts aufprallt. 
Er wird von einem Wagen aus er- 
schossen. 

Jetta Stage 

Wenn Ihr links neben der Säule 
vor der Wand steht und den Geg- 
ner mit Nachdruck nach rechts 
manövriert, tut sich ein riesiges 
Loch im Boden auf, in das er hin- 
einstürzt. 

Blade Stage 

Stellt Euch vor das dritte Fen- 
ster, links neben dem Ventilator, 
und scheuert dem Gegner eine, da- 
mit er in den Ventilator fällt. 














sten Neon-Buchstaben, ungefähr 
vor der Stange, steht und dem 
Gegner einen kraftvollen Schlag 
verpaßt, spielt dieser Leuchtrekla- 
me. 

Xavier Stage 

Der bisherige-Höhepunkt: Stellt 
Euch an das linke Ende des ersten 
Hauses, rechts vom Feuer, und 
drängt Euern Sparringspartner 
nach links. Er verbrutzelt nun auf 


warten? Wir wollen’s wissen, also 
tut was! 


Pinball-Revenge 
ofthe Gator 


Game Boy 


Auch wenn dies einer kleinen 
Geschichtsstunde in Sachen Game 
Boy gleichkommt, wollen wir uns 
doch nicht nachsagen lassen, wir 
hätten kein Herz für Oldies. Benja- 
min Goesch aus Lensahn hat alle 
Geheimnisse des Taschenflippers 
erdaddelt. 


Erster Flipperabschnitt 
“20” bezeichnet einen Schläger. 
Wenn alle vier Alligatoren auf der 
linken Seite eingedrückt werden, 
erscheint ein Stopper. Kugelt Ihr 


‚auf den mit "X" bezeichneten mitt- 


leren Alligatorkopf, kommt Ihr in 


Slash Stage dem Bildschirm hinauskatapultiert, dem Scheiterhaufen, was optisch die erste Bonusrunde. 

Der gute (also Euer) Kämpfer wo ihn ein jurässliches Ende er- wie akustisch sehr schön in Szene 
muß zwischen dem kleinen und wartet. gesetzt wurde. Zweiter Flipperabschnitt 
dem großen Vulkan postiert sein. Shadow Stage Wer kann mit den Moves für die Roulette: 
Der Gegner wird dann links aus Wenn Ihr links neben dem er- Trident- und Midnight-Stage auf'- 3mal Stern = Überraschung 


KOMMT ZUM GAMESHOPPING ! 


Ankauf — Verkauf 
Riesige Auswahl von Gebrauchtsplelen für alle Systeme 


Manga Anime-Video 


Dune lt 119,95 Devil Mani 39,95 
NISC Pal Converter 4 2 , HIV 24.95 
k Wave 89 Bubsy 69,95 Guyvar 


Y Games Ganpen % 


Tazmanla 49,95 Monster City 4495 
Mega Race ‚95 Winter Challenge 49,96 Black Magic 39.95 
Adam's Family 69,95 Mermald Forest 


Sees Shut : 

Space Shuttle :95 Robocop VS Terminator 79,95 Fist of Narthstar 

Star Controll il h 

Who Shot Jonny Rock 1% Pete Soccer 59,95 Guy 
un , 


Loser G Wicked City 
ns Commander 9.95 _ 
Pinball i Sega MCD 
ATARI Jaguar Dune - 210095 


Wolfenstein 3D ‚95 Soulstar 119,95 Alfa Soccer 
Club 


Drive 95 Heart of Shanghal Il 


ESSEN DÜSSELDORF ae =. the Allen 109,95 
Rüttenscheider Str. 181 Kölner Str.25 (Ecke Wehrhahn) Te en 10006 
Tel. 02017777225 Tel. 0211/1649409 Ruft on: 0911/7418185. von 10: 20: 


Nümberger Straße 26 : 90762 Fürth Fax:0911/7418285 Martin-Luther-Platz 2 - 91054 Erlangen 
Imümer u. Preisänderungen vorbehalten, 9.- NN-Gebühr, ab 200,- versandkostenfrel 


GAMESTORIE 
Te L. Acken/ 


SUPER NES * MEGA DRIVE * GAMEBOY 


SONNE, WIND UND MEHR 


Die Küstenlandschaften von Nord- 
und Ostsee mit ihrer unvergleich- 
lichen Tier- und Pflanzenwelt zu 
schützen, heißt auch, sie begrei- 
fen und hautnah erleben lernen. 
Mehr sagt Ihnen unser Info 
"Naturschutz an der Küste". 

(3,- DM in Briefmarken) 


An- und Verkauf / Versand von 
neuen und gebrauchten MD-, 
MCD-, SNES-, MS-, GG-, GB- 


Spielen, Konsolen, Zubehör usw. 
Aktuelle Preisliste auf Anfrage! 





Naturschutzbund 

Deutschland (NABU) 

Postfach 30 10 54 
INaBU Naturschutzbund 53190 Bonn 








Gr e, \n,© Microcab 1994 


NEUE 
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MINIPOSTER 











3mal Fisch = Stopper in jedem Ab- 
schitt ? 
3mal Peperoni = Stopper weg 


Dritter Flipperabschnitt 

Kugelt alle Steine, die sich auf 
der rechten Seite befinden, aus 
dem Weg, und versenkt die Kugel 
in das freigeräumte Loch (Nr. 5). 
"0" bezeichnet wieder einen 
Schläger. 


Vierter Flipperabschnitt 
Durch das Loch auf der rechten 
Seite (Nr.1) erreicht Ihr die dritte 


Bonusrunde. Sind auf der linken 


Seite (Nr.3) alle Zacken weg, 
kommt ein Stopper in diesem Ab- 
schnitt dazu. Wird der Alligator 
{mit “A” markiert) oft genug gefüt- 
tert, bricht er aus. Wenn Ihr ihn 


dann noch anflippert, setzt es ei-- 


nen Extraball. 
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Art of Fighting 
Super Nintendo 






Ryo/ Robert/Karate | 


Todo ENT 





Jack 





137 











John > 





MBg 1x 


Dirk — Hallo mein Namensvetter 
— Heymann aus dem Seebad Ahl- 
beck schickte man eben die Final- 
Counter-Attacks für die neun Cha- 
raktere rüber, die ja bekanntlich 
nur ausgeführt werden können, 
wenn Eure Energieleiste schon fast 
völlig am Ende ist. Alle Moves sind 
links vom Gegner stehend. be- 
schrieben. 


Stefan Hertiemann aus Ilveshor- 
ten weiß, wie man die kleinen Kin- 
der im Kaufhaus beeindrucken 
kann: 
Während des Spiels im Pausen- 
modus oben, X, links, Y, unten, B, 
rechts, A, Lund Y drücken, und die 
Endsequenz wäre angewählt 


Art of Fighting 2 
Neo Geo 


Siegfried Schroeder aus Trier 
hat wirklich was auf dem Kasten, 
denn von seinen $Super-Mega- 
$pecial-Moves kannte selbst 
unser Ralfi noch nicht alle, und 
das will was heißen im Hause Vi- 
deo Games. Um die Moves auszu- 
probieren, geht man am besten in 
den Zweispielermodus. Mit Aus- 


nahme von Johns Special kann der ° 


Gegner diese Specials nicht 
blocken! Wie auch bei AoF 1 oder 
bei Fatal Fury 2 dienen sie sozusa- 
gen als letzte Hoffnung in einem 
fast verlorenen Kampf. Ihr braucht 
dafür vollen Spirit, Eure Energielei- 
ste muß aber schon blinken. Wich- 
tig ist beim Ausführen, daß man 
die Knöpfe schon ein bis zwei Po- 


und X+R 
und X+R 
und R 


Lee zz} 0unı 
King 4 ze” undLundY 
Micky = )%7 undLundY 


undR 














sitionen vor Beendigung der Joy- 
stickdrehung drückt und bis zum 
Ende der Bewegung gedrückt hält 
(dies sind natürlich nur wenige 
Bruchteile von Sekunden). 





Täglich erstrecken sich mehrere 
Kilometer Paßwortlösungen über 


meinen Schreibtisch. Trotz der ' 


fröhlichen Wühlarbeit freue ich 
mich über jeden Code, den Ihr mir 


schickt (das sage ich jedes Mal). 













 Gastlevania 
The New 

Generation 
Mega Drive: 


Da man bei diesem Konami- 
Klassiker den Abspann erst nach 
einer durchgezockten Expert-Run- 
de in epischer Länge genießen 
darf, schickte uns Thomas Webler 
aus der Weberstraße in Weber- 
stedt, äh Webelsfelde, nein aus 
Hachenburg kommt der Bursche 
ja, alle notwendigen Paßwörter für 
den ungetrübten Grafik-Genuß. 





ANGEBOTE 


De I ee] i ee 
5 > 799 DM 
J F h Multi Mega 
4 a i ht 
U n g e 1 re r Konsolen auf Anfrage Neu & Gebrauc 


5 ind fü r Super Game ” | auf 
Sicherheit. 


Anfrage 





SUPER NINTENDO" 

Stimmt das? Im Prinzip 

hon. In einer Umf Cayioter 
schon. In einer Umfrage ei 
bekannten sich viele tausend a 
junge Autofahrer zu Finstane 

ae ‘ x . FIFA Soccer 
Rücksicht und Sicherheit am FI Po Posiion 
Steuer. „Kein Henker am Metal Marnes 


Lenker” ist ihr Slogan. 


Rock'n Roll Racing 











Rainbow Bell Adv. 
Secrerof Mana 
u 
azer 
nt Race 
e “ Super Metroid 
Trotzdem: Zu viele junge mas Tone 
Leute sterben auf der Straße, Be 
meistens nachts, meistens Toner 
. \ Time Traxac 89 /108 
nach der Disco. TopGear2 89 1104 
le, es 
Was tun? Young Merlin 104 1128 
Die Aktion Junge Fahrer der <meefEnve> 
Rebel Assault Deutschen Verkehrswacht Ban 2 
Meda CD | | \ befaßt sich mit der über- Des 10 
Volker Wairauch aus Rheinbach ist von der ganz fixen Truppe. Als durchschnittlichen Unfall- ee „108 
erstes einsendendes Wesen spielte er den brandheißen CD-Knüller efährdung iunger Autofahrer Streets ofRage3 1108 
auf allen drei Schwierigkeitsstufen durch. I 5 ng ung ee an 
Stage Easy Normal _ Hard und hält interessantes Vinua Racing Iso 
Training Asteroiden Feld BOSSK BOTHAN BORDOK ; inl für Ci ar each 
Planet Kolaador ENGRET HERLIC SKYNX Informationsmateriol fü Sie Jaguar DO auf Arirage. Wr haben ca 800 
Angriff Sternenzerstörer RALRRA LEENI DEFEL bereit. ee 
Tatooine Angriff FRIJA THRAWN JEDGAR a en | ee mit 
Asteroidenfeld Jagd LARA LWYLL . MADINE | | 1 an Sunge Fahrer nee erg 
AT-AT'S j DERLIN MAZZIC TARKIN Am Pannacker 2 [VERLEIH H Hans Ott‘ 
Stormtroopers MOLTOK  JULPA MOTHMA 5309 Meckenheim Bergstr. 5 
SED EU ISDDT Ns MORRT al Q Bitte schicken Sie mir Informationsmaterial | 
Yavin Training TANTISS _MUFTAK OTTEGA 
Tie Jäger Angriff OSWAFL RASKAR RISHII ihr De Z13707 


FAX (030) 4213768 


G=GEBRAUCHT N=NEUSPIEL 


Oberfläche Todesstern KLAATU JHOFF IZRINA 
Oberfläche Cannon IRENEZ ITHOR KARRDE 
Power Relays LIANNA UMWAK  VONZEL 
Todesstern Kanal PAKKA ORLOK OSSUS 
Abspann NORVAL NKLLON  MALANI 





Bitte Gratisliste anfordern, wir haben ca 
800 Gebrauchtspiele am Lager. Neuhel- 
ten der Woche Tel. erfragen. Versand NN 
10 DM. 
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Rock’n’Roll 
Racing 
Super Nintendo 


Nein, diesmal habt Ihr Euch zu 
früh gefreut, keine neue Fahrerin 
Helga und keinen neuen Bonuspla- 
neten können wir Euch heute vor- 
stellen. Zwengs der zahllosen Zu- 
schriften zu diesem zuperstarken 
Zweispielerspiel (ich glaub, mein z 
klemmt) drucken wir aber diesmal 
noch die Warrior-Codes ab, die 
Alex Surovka aus Au im Kanton 
Sankt Gallen mit Olaf "erfahren" 
hat (mehr Paßwörter siehe VG 
1/94, Olaf und Inferno siehe VG 
5/94). Das geniale Graphit-Gemäl- 
de bietet zwar keine umwerfend 
neuen Erkenntnisse, kommt aber 
gut und stammt übrigens auch von 
Alex aus der Schweiz. 





I | @ ae | \ 
De 
E ES | 
1 I 
Bao | 
5) r + Fr ‘ _t 4 1 
‚©! Sei | | 
tn Geier 
POSTS] | 
S A & KR & / 
r 12 A Ya Sarchı Lk 
“ se) Past 
r j 5 a > 
u 
a 
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Rock'n'Roll Racing 


Planet Division Fahrzeug Code 

Chem 6 A Air Blade WYD! C7RV SWJ! 
Drakonis B Air Blade 7SD8 TOT3 SWÜ! 
Drakonis A Air Blade 2308 GOR3 SWJI 
Bogmire B Battle Track !YLB CATB SWUI 





Bogmire Battle Track A 


IN 


4 DEFTHUNTER COLDHUNTER DARKHUNTER 
5 FAIRMENTAT  WILYMENTA EVILMENTAT 
6 ASHLIKENNY SLYMELANIE ITSJOEBWAN 
7 SONICBLAST STEALTHWAR DEVASTATOR 
8 DUNERUNNER POWERCRUSH DEATHRULER 
The Flintstones Dune 2 


Super Nintendo 


Mit Sascha Schmidtleins Hilfe 
lernt Barney sprechen, und was er 
uns alles mitzuteilen hat: 


Mega Drive 


Sascha Kremers aus Würselen 
wollte noch den Schutzheiligen der 
Videospieler bemühen, damit er 
hier im Heft steht. Brauchst Du 
aber gar nicht, Sascha, da Du so- 
wieso der erste Einsender warst. 





00E6DOG4 Hydras besitzen zusätzliche 
1 : 7 & Zerstörungskraft 
Le VE EZT ee 





Wie sagen neunmalkluge Fami- Crash Dummies (SN) 
lienmitglieder nur zu oft? "Du wirst Wir sind schwach geworden, Euer Ruf war zu über- 7E038605 unsichtbar 
Dich schon noch umschauen, das mächtig, deshalb führen wir seit der letzten Ausgabe 7E03B503 unendlich Leben 
dicke Ende kommt noch”. Wie wieder neue Codes für das Mogelmodul (heute aber 
recht sie doch alle haben. Hier ist wegen Platzmangel nicht so viele), für die es aber, wie Lethal Enforcers (SN) 
es wieder: schon in der Nummer 8 zu lesen, kein Geld gibt: TEIFBCOX Extra-Walfen Player 1 
TEIFBEOX Extra-Waften Player 1 
= "X" für gewünschte Extra-Waffe einsetzen: 
S chwarze Liste Star Trek- Future’s Past 2 Granatwerfer 
Nein, Du zu Unrecht verängstig- Ein IIvesheimer Stefan Hartmann schrieb diesen 4 Magnum 
ter Leser aus XY-Stadt (Namen der Code: 6 Pistole 
Redaktion bekannt, hähä), wo kä- 00805180 US Modul läuft auf 8 Sturmgewehr 
men wir denn dahin, schwarze Li- europäischem SNES A Automatik-Gewehr 
sten zu führen, nur weil Leser den C Halbautomatisches Gewehr 


einen oder anderen unbrauchbaren Space Megaforce (SN) 


Tip einschicken, oder wie Christi- 7E015702 unendlich Leben Landstalker (MD) 
an und Bastian P. aus B, die eben Ein Stuttgarter Stefan Hartmann hat all.diese Zah- 
so viel Gefallen an ihrem neuen Desert Strike (SN) len herausgefunden: 
Farbdrucker gefunden haben, daß 00E6F004 Hydras fliegen schneller FF104A0009 Goldene Statue 
sie ihre schicken farbigen Karten FF104E0008 Anti-Lähmung 
auch gleich der Total zum FF104C0009 Blaue Schleife 
Staunen und Schauen vorge- . : ma FF10500001 Eisenpfeile 
legt haben. Mein Gott, sind FF10470008 Mondstein 
halt noch Kinder, is doch nix FF10430008 Eisenstiefel 
dabei... FF10450008 Chrom Harnisch 
FF10410008 Eisschwert 
. FF10520008 Zauberbuch 
Belobigung FF1O400A10 Donnerschwert 
Die bildenden Künste und FF10400002 Eke-Eke 
den Kosmos der Videospiele FF104F0008 Sonnenstein 
trennen doch keine Welten: FF10480009 Kasino Ticket 
Bettina Ipp aus Northeim und FF104D0008 Laterne (an) 
Senguel Volkan aus CH- FF10480008 Venusstein 
Kreuzlingen haben zwei ein- FF10440008 Schnee Spikes 
deutige Gegenbeweise er- FF10460008 Super Harnisch 
bracht. Diese Prachtumschlä- FF10420008 Schwert der Gaia 
ge haben in unserer Redakti- FF10490008 Heil Gras 
onshöhle einen Ehrenplatz FF10500008 Einsteins Pfeife 
neben dem Addams Family-, FF120F00FF Geld 
Final Fantasy IV- und Sub Ter- 
rania-Poster gefunden. Ich will Liz’N’Wiz (MD) 


auch geloben, daß sie (die 
Briefkunstwerke natürlich) nie 
von Redaktions- und Produkti- 
onsplänen zugewuchert wer- 
den — Hugh. 


FF07070003 unendlich Leben Player 1 
FFO8AF0003 unendlich Leben Player 2 


Double Dragon 3 (MD) 

FF2339002D unendlich Energie Player 1 

FF23F30014 unendlich Energie Player 2 

FFOOEBO019 unendlich Münzen 

FF00B5000X Level-Select (anstatt dem "X" 
1-5 einsetzen) 





Da bei so vielen zu später Stunde eingetippten 


Zahlen Fehler passieren können, 
sind alle Angaben ohne Pistole ED 
An: 
een. Vazing a0l Außerdem funktionieren manche 
BESSPRDET!. TIDm BEE neuen Codes nicht beim Action Re- 

Haar bei Münche play 1, während hingegen alle alten Codes ohne 


| 85540 
Probleme beim neuen ARP 2 funktionieren. 

















ACNWRIE 
RETURN TO 





icH BIN DOCH ERST 





[LIEGEN BEURFFNETEM 
ÜBERFALL UND Dem 








12. JAHRE ALT UND NA IR, 
SCHON iM KNAST... HALTEN GEFÄHRLCHER ) ABER NUR 
WENN MAN, 
MODUL Say 
i 
Die Welt ist hart. Für Geld muß man b 
arbeiten, auf jede neue Ausgabe der 
VIDEO-GAMES muß man locker einen Monat 
warten, und die erste Folge der neuen 
nervenzerfetzenden Reihe mit unserem 
kosmischen Geflügel beginnt im Knast... Ne) 
| -cR.] 405, RRus mir Zuch, [T.--UND Ne4mT DRS 
f NG N ERE| DER RICHIER wriL | \HsseicNe gertöser 
N | _EUH SEHEN! a MiT! 
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BENFAT KÜRZEN, 
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7 ZuEi RABAUKEN DIE Mir wieDEy N Herne DL OERE 
"( TIEREN DIE örFeNTLare SiQverwer\ 4: . DURKE "mac: 
\ GEFÄHRDEN - ich EIN Bi A nr U S 


> EXEMPEL SIATVIEREN U 


men - N 
ri"; ; 
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DA SIND SIE! 
ABER VORSICHT, SIE 






ACH JA,RICHUE.\ 7 
DANKE FÜR DIE | 
MÖTZE. I @& 











DIARIMIN DER REAUTÄT _IA.OND SPRECHENDE 
IMMER SO GEHERT SIND MER 
LHRD, iST mıR ON WERE, 
RATSEL . 


km-Sso SEID 
IHR ZU AUFFÄLLIG. 





RS DIE DUMMEN POIER 
ıE DU: 

KÖNNEN, KÖNNEN WIR 
SCHON LANGE? 


SIND WIR HIER. GENAU 
RicHTiG! 


RE an 


ngewißheit in den 

Il nächsten Monat. Werden 
HT TC IT al dchah) 
Outfit einen neuen Mode- 
WIeH T TC ATI CHE 

treibt die VIDEO-GAMES- 


GANG auf dem Schroti- 
platz, und wo gibt es die 
Wikingerpizza. Fragen, die 
auch uns bis zur nächsten 
ET E BETT 








Wertung Titel 
57 A Boy And His Blob 
71 Action in New York 
81 Adventure Island 2 
63 Adventure Island Classic 
56 Adventure Quest 
68 Adventures of Lolo 
57 Alfred Chicken 
61 Alien 3 
56 Arch Rivals 
70 Asterix 
40 Astyanax 
71 Banana Prince 
35 Barbie 
68 Bartman 
42 Bart vs the World 
63 Batman 
82 Batman: Return of the Joker 
86 Battletoads 
56 Beetlejuice 
56 Blues Brothers 
76 Boulder Dash 
69 Bubble Bobble 
89 Bucky O'Hare 
59 Bugs Bunny 
66 Burai Fighter Deluxe 
77 California Games 
69 Captain Planet 
85 Castlevania 3 
53 Caveman Ninja 
78 Chessmaster 
68 Chip'n Dale 
64 Corvette ZR-1 Challenge 
39 Cosmic Spacehead 
55 Crackout 
59 Crusty's Funhouse 
29 Days of Thunder 
52 Defender of the Crown 
63 Digger 
65 Dizzy 
62 Donkey Kong Classics 
70 Double Dragon 3 
83 Dr. Mario 
50 Dragon's Lair 
77 Dropzone 
72 Duck Tales 
81 Dynablasters 
80 Elite 
66 Fi-Sensation 
74 F-15 Strike Eagle 
65 Ferrari GP 
65 Firehawk 
59 Four Player's Tennis 
59 Galaxy 5000 
80 Gauntlet 2 
4 George Foreman Boxing 
19 Ghostbusters 2 
54 Goal 
62 Goal 2 
67 Golf Grand Siam 
84 Gradius 
62 Gremlins 2 
76 Guardian Legend 
65 High Speed 
32 Hook 
65 Hunt for Red October 
58 Hyper Soccer 
90 Ice Hockey 
60 Jack Nicklaus Golf 
82 Jackie Chan 
74 Jimmy Connors Tennis 
64 Kick Off 
75 Kickle Cubickle 
56 King Of The Ring 
84 Legend of Zelda 
64 


Hersteller 


Absolute 
Natsume 
Hudson 
Hudson 
Codemasters 
Hal 
Mindscape 
Sunsoft 
Acclaim 
Infogrames 
Jaleco 
Takara 
Hi-Tech 
Acclaim 
Acclaim 

Sun Soft 
Sunsoft 
Tradewest 
Lin 

Titus 
Dataeast 
Taito 
Konami 
Kemco 
Taxan 

Milton Bradley 
Mindscape 
Konami 
Elite 

Hi Tech 
Capcom 
Milton Bradley 
Codemasters 
Palcom 
Acclaim 
Mindscape 
Palcom 
Milton Bradley 
Codemasters 
Nintendo 
Acclaim 
Nintendo 
Elite 
Mindscape 
Capcom 
Hudson 
Imagineer 
Konami 
Microprose 
Acclaim 
Codemasters 
Nintendo 
Activision 
Mindscape 
Acclaim 
Activision 
Jaleco 
Jaleco 

Atlus 
Konami 

Sun Soft 
Irem/Nintendo 
Tradewest 
Ocean 
Hi-Tech 
Konami 
Nintendo 
Konami 
Hudson 

Ubi Soft 
Imagineer 
Irem 


Lin 
Nintendo 


Jar UNbEN 


Wie versprochen folgt in dieser Ausgabe der 


zweite Teil unserer Wertungsliste. Diesmal 


Test In 120 
Ausgabe uSiro 
3/91 
6/93 
2/92 
5/93 
11/93 
8/92 
11/93 
1/93 
1/91 
11/93 
391 
7/93 
4/93 
4/93 
8/92 
3/91 
12/92 
6/92 
491 
10/92 Wertung Titel 
491 
3/91 
8/92 76 Lemmings 
2/92 81 Life Force 
9/92 69 Little Nemo 
491 69 Little Samson 
2/92 69 Loopz 
2/92 68 Low G Man 
6/92 38 Lunar Pool 
2/91 84 Maniac Mansion 
2/92 76 Marble Madness 
6/92 72 Mario & Yoshi 
1/94 77 MC Kids in McDonaldland 
1/92 74 Mega Man 2 
1/93 74 Mega Man 3 
1/91 76 Mega Man 4 
1/91 79 Micro Machines 
4/91 62 Mig 29 
9/93 55 Mighty Final Fight 
2/93 74 Mission Impossible 
1/92 81 Monopoly 
3/91 54 Monster inmy Pocket 
2/92 74 NES Open 
6/93 62 Noah's Ark 
1/92 70 North and South 
10/92 76 Over Horizon 
11/92 73 Panic Restaurant 
6/93 60 Paperboy 
2/92 33 Paperboy 2 
10/92 74 Parasol Stars 
10/93 44 Parodius 
12/92 54 Pinball Quest 
491 85 Pirates 
191 79 Powerblade 
3/93 55 Prince Valiant 
2/91 88 Probotector 
4/91 89 Probotector 2 
11/92 84 Punchout 
9/92 83 Puzznic 
v1 73 Quantum Fighter 
3/91 83 R.C. Pro-AM 
1/91 42 Racket Attack 
6/92 43 Rackets & Rivals 
8/92 80 Rampart 
1/92 76 Road Blasters 
1/92 40 Road Fighter 
1/91 51 Robin Hood 
1/91 39 Rockin’ Kats 
491 69 Rollergames 
12/93 67 Rygar 
2/92 70 Shadow Warrior 
4/91 48 Shadowgate 
4/94 70 Shatterhand 
1/91 72 Ski or die 


o we 54 


Hersteller 


Ocean 
Konami 
Capcom 
Taito 
Mindscape 
Taxan 

FCI 
Jaleco 
Milton Bradley 
Nintendo 
Virgin 
Capcom 
Capcom 
Capcom 
Codemasters 
Codemasters 
Capcom 
Palcom 
Parker 
Palcom 
Nintendo 
Konami 
Infogrames 
Takara 
Taito 
Mindscape 
Mindscape 
Ocean 
Palcom 
Jaleco 
Konami 
Taito 
Ocean 
Konami 
Konami 
Nintendo 
Taito 
Nintendo 
Nintendo 
Jaleco 
Konami 
Jaleco 
Mindscape 
Palcom 
Virgin/Mindscape 
Atlus 
Palcom 
Tecmo 
Tecmo 
Kemco 
Jaleco 
Palcom 





Test in 
Ausgabe 


1193 
1/91 
7192 
12/92 


9/92 
1/92 
2/91 
491 
1/93 
12/92 
391 
2/92 
6/92 
8/93 
10/93 
7194 
2/91 
2/93 
7192 
1/93 
393 
1/92 
3/93 
12/92 
v‚91 
6/92 
2/93 
9/92 
2/91 
10/92 
v2 
2/93 
191 


1/91 

a1 
1/92 
1191 
2/91 
9/93 
6/92 
v9 

2192 


11/92 
391 
2/91 
391 
6/92 


3/91 


findet Ihr (hoffentlich) alle WNETUngeR) für) ’ 


TE 32 O —_—_—__ arERIeIE- 
IND 


Wertung 


72 
53 
41 
63 
66 
65 
52 
75 
77 
62 
95 
62 
19 
78 
77 
59 
88 
63 
71 
69 
69 
60 
60 
54 
80 
71 
39 
71 
39 
75 
69 
7 
68 
76 
68 
65 
67 
59 
56 
56 
55 
69 
74 


Wertung 


43 
78 
62 
80 
58 
65 
18 
69 
72 
82 
80 
77 
65 
73 
80 
72 
80 
96 
66 
87 
63 
87 
65 
56 
81 


Titel 


Snake Rattle N Roll 
Snake's Revenge 

Solar Jetman 

Solistice 

Solomon’s Key 
Spiderman - Sinister Six 
Star Trek, Next Generation 
Star Tropics 

Star Wars 

Street Gangs 

Super Mario Bros. 3 
Super Off Road 

Super Sports 

Swords and Serpents 
Teenage Turtles 2 
Terminator 2 

Tetris 

The Addams Family 
The Battle of Olympus 
The Empire Strikes Back 
The Flintstones 

The Jetsons 

The Simpsons 

Time Lord 

Tiny Toon Adventures 
Tom & Jerry 

Top Gun 2 

Totally Rad 

Tournament Fighters 
Track & Field 2 

Track & Field in Barcelona 
Trog 

Trolls in Crazy Land 
Turbo Racing 

Ufouria 

Ultimate Stuntman 
Widget 

Wizards & Warriors 3 
World Champ 

World Cup 
Wrestlemania Challenge 
WWF Steel Cage Challenge 
Zanac 


! 


aa 


Hersteller 


Nintendo 
Palcom 
Nintendo 
Nintendo 
Tecmo 

Lin 

Absolute 
Nintendo 
Lucasfilm Games 
Infogrames 
Nintendo 
Nintendo 
Codemasters 
Acclaim 
Konami 

Lin 

Nintendo 
Ocean 
Broderbund 
Lucasfilm Games 
Taito 

Taito 
Acclaim 
Milton Bradley 
Konami 
Hi-Tech 
Konami 
Jaleco 
Konami 
Konami 
Kemco 
Acclaim 

ASC 
Dataeast 
Sunsoft 
Codemasters 
Atlus 
Acclaim 
Taito 
Nintendo 

Lin 

Lin 

FCI 


MEGA CD 


Titel 


Atterburner 3 

Batman Returns 

Bill Walsh College Football 
Chuck Rock 

Cliffhanger 

Combra Command 
Dracula 

Dragon's Lair 

Double Switch 

Dungeon Master 2 
Ecco The Dolphin 

FIFA Soccer 

Final Fight 

Ground Zero Texas 
Heart Oh The Allen 
Hook 

Jaguar XJ 220 

Joe Montana's NFL Football 
Jurassic Park 

Kelo Flying Squadron 
Lathal Enforcers 

Lunar, The Silver Star 
Mansion Of Hidden Souls 
Microcosm 

Mortal Kombat 


Hersteller 


Sega 


Sega 
Electronic Arts 
Virgin 

Sony 

Sega 
Psygnosis 
Readysoft 
Digital Image 
FTL 


Sega 
Electronic Arts 
Capcom 
Digital Pictures 
Virgin 

Sony 

Gremlin 

Sega 

Sega 

Victor 
Konami US 
Game Arts 
Vic Tokai 
Psygnosis 
Flying Edge 


Test in 
Ausgabe 


1/91 
1/92 
1/91 
3/91 
2/91 
1/93 
4/94 
7192 
4/91 
12/92 
2/91 
1/91 
8/93 
2/91 
4/91 
6/92 
1/91 
12/92 
3/91 
2/92 
2/92 
2/93 
3/91 
1/92 
7192 
6/92 
491 
2/92 
12/93 
6/92 
6/92 
491 
3/93 
1/92 
12/92 
10/93 
4193 
2/92 
8/92 
2/91 
2/91 
1/93 
4/93 


Test in 
Ausgabe 


9/93 


10/93 
3/94 


993 
1/94 


12/93 


DN DA 


'EIr2 


Wertung Titel 
45 NFL's Greatest 
91 NHL Hockey 
Night Trap 
19 Ninja Warriors 
81 Pirates Gold 
78 Popful Mail 
68 Power Factory 
45 Powermonger 
65 Prince Of Persia 
35 Prize Fighter 
52 Racing Aces 
81 Rebel Assault 
70 Revenge Of The Ninja 
74 Rise Of The Dragon 
79 Robo Aleste 
78 Secret Of Monkey Island 
68 Sewer Shark 
46 Sherlock Holmes 
72 Silpheed 
81 Sonic CD 
56 Spiderman vs Kingpin 
70 Star Trek, Next Generation 
63 Stellar Fire 
54 Terminator 
72 Third World War 
89 Thunderhawk 
51 Time Gal 
66 Tomcat Alley 
72 Wing Commander 
65 Wolfchild 
79 WWF Rage In The Cage 


Hersteller 


Sega 
Electronic Arts 
Digital Pictüres 
Taito 
Microprose 
Seag 

Sony 
Electronic Arts 
Victor 

Digital Pictures 
Sega 

Lucas Arts 
Renovation 
Dynamix 
Compile 

JVC 

Digital Pictures 
Sega 

Game Arts 
Sega 


Flying Edge 


GAME BOY 


Wertung Titel 

37 4in 1 Fun Pak 

83 A-Mazing Tater 

13 Ace Striker 

56 Addams Family 

71 Adventure Island 2 
65 Alfred Chicken 

48 Alien 3 

35 Aliens vs Predators 
58 Alterad Space 

64 Amazing Penguin 
53 Amazing Spiderman 
67 Asterix 

68 Asteroids 

67 Avenging Spirit 

71 Aventure Island 

71 Baby T-Rex 


Hersteller 


Interplay 
Atlus 
J.League 
Ocean 
Hudson 
Mindscape 
Acclaim 
Activisioin 
Sony 
Natsume 
Lin/Nintendo 
Infogrames 
Accolade 
Jaleco 
Hudson 
Beam Software 


Test in 
Ausgabe 


4/94 
4/94 
9/93 
1/94 
3/94 
8/94 
4194 
6/94 
1/94 
2/94 
2/94 
7194 
6/94 
5/94 
1/94 
1/94 
2/94 
10/93 
10/93 
1/94 
1/94 
6/94 
2194 
3/94 
5/94 
10/93 
9/93 
5/94 
6/94 
1/94 
4/94 





Test In 
Ausgabe 


12/92 
2/92 
2/93 
2/92 

1/94 
8/93 
3/93 

12/93 
9/92 

12/92 

1791 
7/93 
2/92 
4/93 
2/92 
9/93 


65 


Beetiejülce: 
Best Of Thı 
:Bi& Ted 


Hit the Ioe..: 


SEN 


., Konami 


Nintendo , 
‚Acclalm 


"Acclalm:: 


‚Mioröprope. 


„Bullet Proof 


WR Holy. 
: Mortal-Kombat . 
-Motooröss Manlaos 
.... Mousstrap: Hotel 
.M6.Dol... 
; ‚ystle“ Quest. 








Tradeweast 
'Kemco: 













5 . Soccer Mania SE Se ) 
6 Soldam.. er er as 
‚8  _.  Solomon’s Club Ta 






:Spanky's Qüpst: 





Spiderman 3 
„Spiderman: 8 Men 


„Star Trek. .. Pal6 
Star Trek: ‚Next Generatidn. © © Absolute 
Star Wars 2  Ü ; 
- Süper Hünchback / 
‚Super rio: Land2. 










Natsume 
‘2. .Capeom, 
; Konami 


Tiny Toon ‚Adventures 
Titus the’ Fox. 











Track & Field 2 nan 
"Track Meet... 0. "Interplay 
TR... cha 
“ Sungoft 
Absolute 
"Acoolacle 
ei A 
‚Accolade : 
farlo Lan "0... Nintendo . 
Waye Race si . Nintendo... 
..WCW Wrestling EEE en 
Wordtris: (’ 
. World Cup... 
‚World:Cup trikar: 











Nintendo 


\ Yoshs Cookie ». "Nintendo - 
Zen- ee Ninja Konami 
Zool 





©; Gremlin 





Den ersten Teil der Wertungsliste findet Ihr in Ausgabe 08/94. 


Eine neue Liste gibt's voraussichtlich in Heft 02/95. 
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KLEINANZEIGEN 





Wollen Sie gebrauchte Konsolen/Spiele kaufen oder verkaufen? 


Suchen Sie Zubehör? Wollen Sie tauschen oder suchen Sie Kontakte zu Gleichge- 
sinnten? Die Video-Games-Kleinanzeigen bieten allen Videogames-Fans die Gelegen- 
heit, für 5,- DM GEGEN VORAUSKASSE eine private Kleinanzeige mit bis zu 


4 Zeilen Text aufzugeben. 


Und so geht's: Für die Ausgabe 11/94 (erscheint am 26.10.94) schicken Sie Ihren 
Anzeigentext bis zum 16.09.'94 (Eingangsdatum beim Verlag) an Video Games. 


Später eingehende Aufträge werden in der nächsten Ausgabe (erscheint am 23.11.94) 


veröffentlicht. 


Am besten verwenden Sie dazu die vorbereitete Auftragskarte auf dem Durchhefter. 
Bitte beachten Sie: Ihr Anzeigentext sollte maximal 4 Zeilen lang sein. 


Der Verlag behält sich die Veröffentlichung längerer Texte vor. 
Kleinanzeigen, deren Text auf gewerbliche Tätigkeit schließen läßt oder in denen 
Kopierstationen angeboten werden sowie Anzeigen unter Postlagernummern werden 


nicht veröffentlicht. 








Verkaufe GG-Spiele: Sonic 1, Sonic 2, Shinobi 
1, Shinobi 2, für je 10 DM. Verkaufe auch GG- 
Zubehör: Battery Pack AC Adapter für je 10 
DM; Tel. 09189/617 

Tausche GG mit Columns, Dragon Crystal, 
Def. of Oasis, Prince of Persia gegen SNESmit 
einem Spiel (Lufia, Ogue Battle 0.ä.); Tel.04763/ 
7940 (öfter versuchen) 

Suche GG, kann ohne Spiel und Netzteil, sowie 
mit Gehäusedefekt sein, für max. 60 - 65 DM. 
Ch. Gilka, Tel. 038231/81008 











Verkaufe f. GB: Duke Tales, Super Mario 1 +2, 
Simpsons, King ofthe Ring und 4-Player-Adap- 
ter zuje 20,- DM; Tel. 07022/51219-Benjamin 
Eisele, 72622 Nüztingen 


Anabsnnnnnnnunnnandnnnnnannnnnnnnnnnnnsn nennen Baum 


Verkaufe Game Bo! +5 Spiele (Pinball, Alleway, 
Fortress of Fear, ...) fürnur240 DM. Tel.07547/ 
23422, Fragt nach Daniell 








Game Boy (Komplettset) mit 5 Spielen (Tetris, 
Golf, Asterix, Tennis, Kirbis DL) Batterieset, 
Aufbewahrungsbox, VB: 250,-, Wessely, Tel. 
09423/580 


für nur 100 DM. Verkaufe außerdem Zelda IV 
für 40 DM. Also ruft an unter Tel. 0751/16566 
Verkaufe: Game Boy + 10 ee {FF3,; Ultima, 
Monopoly) Eon 300 FPi Christian Lemmens, 
Tel. 02161/897824 (ganztags!) 

Verk. 10 Game Boy Games für 280 DM: Zelda 
Mystic Quest, WWF 2, 3, Turtles 2, T2, Castle- 


vania, Side Pocket, Elivator Action, Fortress of 
Tel. 0 i 





f. GB Modul 76 i. 1, z.B. Adams Family, Tiny 
Toon, Tom u. Jerry, usw., günstig. Verk. Game 
Gear, Modul 53 i. 1, z.B. Alien 3, Choplifter, 
usw. günstig, Tel. 0541/62636 

" Kaufe GB-Spiele! (Mit Anl. +Verp.)Su. Alleyway, 
QIX, Solomons Club, Pacman, Q-Bert, Paro- 
dius... u.a., Schissler, Franzenstr. 4, 72135 
Dettenhausen . 
Suche alle Rollenspiele für SNES + GB. Biete 
für GB Castlevania 1, Tiny Toon 2 + The Battle 
of Olympus. Michael Müller, Tel. 02632/6863 
Verkaufe: 30 verschiedene Spiele, alle 100% 
ok und komplett, z.B. Asterix, Micky Mouse, 
Tiny Toons 2, Arielle, WOW Catchen u.v.m. 
Tel. 0214/74988 
Tausche: Mickey’s D.C., Bubble Bobble, Castle- 
vania, Marus Mission, Super R.C. Pro Am und 
"Probotector gegen Starhawk, Humans, Wario 
LandoderLink'sAweakening. Tel.07152/42234 
Suche f. Game Boy: Wario Land, Rainbow Bell 
Adventures, Probotector. Tausche gegen R- 
Type, Buraih Fighter usw. oder biete bis 40 DM. 
Tel. 02225/6510 (Marco) 





'Vk. GB mit 7 Spielen, Netzteil, Lightmax, 2 
Tragetaschen und Spieleberater für 400 DM. 
Tel. 02271/417818, nach Moritzfragen. Umkreis 
Köln 

Verkaufe GB-Spiele: Bart. S. Campdeadiy, Fi 
Race, Hook, Reproam, Spiderman, DDIl, Goo- 
zilla, alle 100% ok, Preise zwischen 20-50 DM. 
Tel. 06150/51492 (Dan), Weiterstadt 

Ich, Maik Schidel, verkaufe ein Game Genie für 
70,-DM. Tel. 04.164/4357. Bitte erstnach 6 Uhr 
anrufen B 

















Atari Jaguar 64-Bit-Club. Infos und Anmelde- 
formular gagen 1 DM Rückporto. Mischa Hilde- 
brand, Emil-Nolde-Str. 13, 59192 Bergkamen, 
Tel./Fax 02307/6153 


Suche gebrauchte Atari Lynx-Spiele. Zahle je 
nach Modul bis zu DM 40,-. Tel. 02161/592562, 
ab 18 Uhr 

Lynx-Jaguar Club Österreich, monatliche Club- 
zeitschrift, neueste Infos bei: Est Fürthaller, 
Hafnerstr. 6, A-4020 Linz, Österreich 

Kaufe Deine alten Lynx-Module zueinemfairen 
Preis. Schicke Deine Preisliste an: Andreas 
Gall, Markenbildchenweg 39, 56068 Koblenz 
Verkaufe Lynx Il mit 23 Spielen + Tasche und 
Auto-Adapter für 800 DM VHB. Tel. 0611/ 
302359, ab 18 Uhr 





Dschungelbuch, Jurassic, Donald Duck 2je 45 
DM, Chuck Rock, Shadow Beast, Master of 
Darkness 30,-. Suche Lynx-Spiele, Tel. 047%/ 
32432 . . 

Verkaufe MS mit 10 Spielen und 2 Joypads; 
Preis nach VB. Stephan Griessbach, Nr. 114, 
07366 Harra ’ . 








Verk. MD jap. nur RGB 60 h Chastes Bild!) +2 
Joypads + 10 ältere Module für DM 500 oder 
Tausch gegen dt. Konsole, Tel. 0441/4851842, 
a r 


Verkaufe Sega Mega Drive mit 2 Joypads und 
4 Spielen: Junction, Wonderboy 3, Columns, 
Dick Tracey für 250 DM; Tel. 04541/82617 
Tausche MD-Spiele: Sonic 1-3, Bubsy, Global 
Gl., Chugk Rock, Castlevania, Wonderboy 5, 
Ghouls’n Ghost (SN) + Castlevania {(SN), macht 
Angebote! Tel. 0221/618646 





' Tau./verk. Flashback (70 DM), Mega Games | 


{40 DM), Winter Olympics (70 DM), suche NFL 
94 und WWF Royal Rumble und Beattletoads; 
Tel. 09831/950917 


Kaufe — tausche SMD-MCD, Spiele auch Im- 
port. Suche fast alles, hauptsächlich Beat'n 
up's und Action-Adventures (Shining Force, Art 
of Fighting); Tel. 0341/2512655 

Suche deutsche güterhaltene Mega-Drive, Me- 
ga-CD und Super Nintendo Spiele mit Anlei- 
tung und Verpackung. Tel. 0711/7970285, ab 
20.00 Uhr 





Verk. Mega Drivemit2 Pads, Scart-KabelARP, 
Converter u. 41 Spiele (Landstalker, etc.), NP 
rag DM, für 1600 DM; Tel. 0931/64657, ab 17 
r 

ausche MD + SNES Spiele wie: VRacing, 
Castlevania, NBA Jam, Actraiser2, Goof Troop 
usw., tausche SNES 60 Hz +3Sp. +JBKing + 
RGB u. Hifi gg. Jaguar od. Neo Geo; Tel. 
05731/52926 
Verk.itausche: Flintstones, Aladdin, Fatal Fury, 
Str. of Ra 2, Gunst. Heroes, F1, Turtles Turna- 
ment, Toejam + Earl 2, usw., alle dt.; Michael, 
ab 17.00 Uhr, Tel. 09404/8337 (alle Sp. gut 
erhalten) 
Verkaufe: MD II + 2 Joypads + piele, 
darunter Toptitel wie Landstalker, Flashback, 
Sensible, PGA Il, Jungle Strike, alles dt. VB: 
770 od. Tausch geg. Jaguar, Tel. 04152/73619 


Tausche Mega-CD-Spielel Habe Sonic, Thun- 





derhawk, Battlecorpse, Soulstar, Heaveniy. 


Symphony; Tel. 07152/25542 

Billig! Verk. Mega Drive mit 6 Spielen, z.B. 
(Virtua Racing Sonic 2), 2 Joypads und Action 
Replay 2, für 358,- DM; Tel. 0761/891038 
Verkaufe SMD mit 7 Spielen +2 Pads für 450,— 
oder tausche gegen Neo Geo + 1 Spiel (S- 
Showdown). Tausche SNES-Games, immer 
neue auf Lager, Tel. 06271/71281 

Verkaufe Mega-CD VS (M-CD1) m op 
Games und CDX Adapter. Suche auch PC- 
tr Zeitungen (jp.); Tel. 02381/57314, 16- 
22 Uhr, Jan ; 









Verkaufe dt. Mega Drive-Spiele für 50,00 DM... 


Into an C. Ciolkowski, Am Sonnenhang 23, 
53639 Königswinter, mit Freiumschlag 

Verk. Sega Mega Drive mit Sonic I + Il, Aladdin. 
Die Konsole ist auf engl. Chipsatz umgerüstet, 
mit2 Controllern, VHB 175,-; Tel. 0441/501950 
Jo! Verkaufe Mega Drive Spiel Mickey and 
Donald. Verkaufe auch Game Gear us + Sonic 
I, Bart vs. Spacemutants! Preis n. Vereinba- 
rung. Suche AtariJaguar, NR: Tel. 089/302575, 
ab 18 Uhr (Do. n. 21 Uhr) 





Dringend! Suche Castle of || 
Istands, Musha Aleste und Gley Lancer, wenn 
möglich dt. oder jp.; Tel. 0611/807768 (Dennis) 
Verkaufe: Streetfighter 2, Fifa-Soccer für je 80 
DM und John-Madden- Football 92 für 50 DM; 
Tel. 07625/1701 

Suche MCD-Spiele! Ich biete pro Spiel ein MD- 
Modul und eine kleine Zuzahlung englisch, 
deutsch oder. japanisch. Jürgen Scheffler, 
Aschendorf, Tel. 04962/5675 


Wer kauft meinen MD + MCD + 3 Joypads u. 
diverse Spiele wie Landstalker-MD, Rageinthe 
Cage-MCD, usw. (insg. 4 MD +2 MCD Spiele), 
VB 900 DM; Tel. 09225/1593 








p., suche Neuhel- 


ten, auch Sammi. mit Konsole, verkaufe auch 


einige Spiele (auch neuere); Tel. 04774/1789, 
Rainer/Simone 





usion, Rainbow 


Verk: MD u. SNES-Spiele, z.B. Landstalker dt. 
50 DM, Rocko + Night dt. 40 DM, Secret of M. 
50 DM, S. Turrican 40 DM, alle anderen Spiele 
für 15-30 DM; Tel. 05506/7143 

Verk. Mega Drive 2, PAL, 2 Pad, abel, 5 
Spiele (Virtua R., Jungle Str., Shadowrun, Roll. 
Thum. 3, Castlevania), inkl. 60 Hz-Adapter, 
neuw. DM 500,-; Tel. 0471/88209 

Tausche MD Sp. Flashback, Wonderboy in 
Monster World, Tiny Toons, World of Illusion 
gegen Desert Strike, Rocket Night Adv., 
Dragons Revenge, Chuck Rock Il; Tel. 09568/ 
7803 

Hallo MD & MCD-Besitzer! Wer von Euch hat 
Lust Tips & Spiele auszutauschen? Bevorzugt 
sind Adventures & Rollensp.; Tel. 08762/5453 
Tausche: Sonic 1-3, NBA, Toe Jam & Earl 2, 
Landstalker, Th. F.4,$.F.2, u.v.m. geg.: NHL 
’94, D. Revenge, Castlev., Dune 2, S. of Rage 
3, u.a.! Tel. 05952/3929, ab 18 Uhr 









.Meg deutsch mit Spiel Road 
+ Avenger für 350 DM. Verk. Mega Drive Il ' 
deutsch mit RGB-Kabel und 7 Gamers für 170 
DM; Tel. 03744/80064 i 

Tausche Alladin, B. W. C. Football, D. Strike 
Thunderf. 4 u.v.a. Suche fast alles! Nehme 
auch alte dt. jp. us. Games! Tau. auch eg. VHS 
absp. Gerät! Tel..0234/460267, Tobi 
Verk./täusche MD-Spiele: Jp. PGA Tour Golf It, 
Flashback, John Madden 92, Micro Machines, 
2Soccer-Spiele usw. Suche Pirates Gold, Dune 


Verkauf u. Tausch von Spielen u. Konsolen: 
Mega Drive/CD/SNES/Game Gear/Game Boy/ 
93DO/aguar/evtl. Lynx (nur mit Spielen). Dani- 
el Amstutz, Dorfstr. 28, CH-6391 Engelberg, 
Schweiz, Tel. 041/942626 

Verkaufe MD Il mit Mega CD II und 19 Spielen, 
4 CDs z.B. Thunderhawk und Rase in the 
Case. Tel. 06550/875, nach Marc fragen 


Kaufe Mega Drivemit2Joypads u. FifaSoccer, 
kaufe evil. Landstalker, verkaufe für SNES 
Krustys Funhouse u. GB-Spiele; Tel. 05733/ 
6561 

Verk. Streets of Rage Il, Chakan, Greendog, 
T2, Tazmania, Galahad, Battletoads, Simpsons, 
Alien 3, Hitthe Ice, S. Smash TV, Risky Woods, 
Predator2je20sFr.; Tel.081/7351760, Schweiz 











Verkaufe Mega-CDs, z.B. Rebel Assault 
(65,-), Tomcat Alley, Double Switch (je 55,-), 
auch Tausch mögl. Sucheauch CDs zu kaufen, 
Tel. 0221/136649 ; 


Conv. +6 Spiele (General Ch., Flashback, m 
400 DM. NES +2 Pads +3 Spiele (Zelda 1 +2) 
110 DM. Tel. 03435/926095 
Action-Replay-Codes fürüber240 Mega-Drive- 
Spiele mitca. 800 Codes für 10 DM bei Thomas 


Verkaufe Mega-CD | + Pro CD-X-Modul und 
Spiel Heavy Nova neul, ca. DM 500,-. Ruft an: 
Tel. 040/894497 

Verkaufe Fifa Soccer (MD), Tazmania (MD), 
"Lynx Il + Zubehör + Spiele, verk. fürSN Striker. 
Tel. 02421/505327 


RGB-Kabel, Jap. Adapter u, 9 Spiele, alles 
.originalverp. für 430,- DM (NP = 1300,- DM). 
Tel. 089/6924527 





NES-Samml. Auflösung, 43 Spiele ab 20,-, 
z.B. Mario, Mario-Golf, Faxanadu, Olympus, 
Blop, Elite, 'Dragon’s Lair, Swords +S., Pirates, 
Bural, Wizzard S+W1+2, etc. Tel. 02501/ 
5 


Verkaufe NES mit 15 Spielen + Game Geny + 

5 Controller + 4 Spieleradapter kompl. für 800 

En Peter Lehmeier jun., Tel. 09492/5792, ab 
r 





Verkaufe sehr gut erhaltenes NES mit 13 Spie- 
len, 2 Joypads und Netzteil für 490,- DM, VB, 
R. Reichenberger, Tel. 089/655194 
Suche Club-Nintendo-Hefte vor 1/91. Kaufe 
Adventures Island2 und Battletoads; Tel.06722/ 
47242, Mo.-Fr. ab 19.00 Uhr, Alexander vorl. 
Suche Mega Man 1 für NES. Preis nach Verein- 
barung. Tel. 07429/2526, Florian 

Verk. NES + 2 Joyp. + 9 Games (Mario 1 +3, 
Track'n Filed usw.) 150 DM o. tausche gegen 
SNES-Games; Tel. 02049/62419 





Verkaufe: Top Gun 2 mit Joystick für 70 DM 
odertausche gege ın Game Boy ohne Spiel; Tel. 
03342/200507 (' 


nton), ab 14 Uhr 








Verk.+Tauschvon SNES-Spielen. Habe: Plok, 
Boxen, Alien 3, MM MQ., Tel. 06471/8522, 
Gerd. Suche: Mar Bugs Bunny, World Cup 


Striker, NHL’94, Madden, usw. 








Habe Y. Merl. Equinox, Mys. Quest Pal + Act- 
raiser | us. Suche Sec. of Mana, 7ih Saga, Soul 
Blazer oder Tausch g gen. Med! Drive Ilmit Pads 

025, bitte erst ab 19.00 


a 1 Spiel; Tel. 02432/2 








Tausche mein SNES mit 11 Spielen, 2 
und Stereo A/V Kabel g gegen CD 3, 300, 
Jaguar oder Multi-Mega; Tel. 0203/4436886, 
fragt nach Adam, es lohnt sich. 


Verkaufe Mortal Combat für 65 DM oder tau- 
sche gegen Sunset Riders, Rock'n Roll Racing, 
Metal Marines; Tel. 07461/15777 

Kaufe und tausche SNES-Spiele. Suche u.a. 
NBA Jam, Fifa Soccer, World Cup S. usw. 
Anı jebotebittean Claudia Fischer, Eosanderstr. 
2, 10587 Berlin. Bis baldl 

Super-Nint.-Spiele ab 50,-, z.B. Catchen, Golf, 
Fatal Fury, Final Fight 1 +2, F-Zero, Robocop 
il, Spiderman, Mechwarrior, Turtles, Turrican, 
Ciayt., ab 17.00, Tel. 02501/58613 

Verkaufe SNES + Topgear 2 + Art of Fighting + 
2 ASCH Pads +. Action Replay 2 für 320 DM 
oder Tausch 2 3 Jaguar Games und 90 DM, 
suche Frank Zappa Fehr: Tel. 0201/660272 
Tausche, verkaufe für Mega-Drive, ‚SNES, Neo 
Geo, Jaguar, CD32, Turbo Duo (CDs + Cards). 
Suche günsti 300, Viewpoint, AMC, etc. evil. 
ganze ammlungen; Tel. 07724/7747 














Verk. Parodius (jp), ee Quest (us), Sim City, 
Dino City (us), Pllotwings, Lemmings, Hook 
(us) für je 65 DM. Auch ausch möglich. Tel. 
07321/22470 

Verk. SNES jep. nur RGB 60 h (bestes Bild!) + 
2 Joypads + 6 Spiele (F. Fight 2, Actraiser, 
Axelay, Mario Kart, Contra u. Advent. Island: 
DM 350; Tel. 0441/4851842 

Verk. Star Wars, Blues Brothers, Zelda, alles 
neufürGB: Looney Toons 30 DM, SNES Spiele 
ab 40 DM. Tausche auch! Tobias Bartelmann, 
Tel. 08252/3356 

Tausche ERNES mit4 Spielen genen Mega- 
Drive mit gleichwertigem Zubehör. Bei mehr 
oder ae Zubehör Preisausgleich; Tel. 
07425/431 











Secret of Mana, Evolution, Sim-Ant je 70,-, 
suche Final Fantasy 2, verk. MD: Mazin Wars, 
Carmen, Bond je 35 DM. Suche Lynx, Desert 
Strike u.a.; Tel. 0471/32432 

Tausche Super Soccer gegen Jurassic Park 
oder Bomberman 1. Tel. 0711/7803655, nach 
Andi tragen 


Verk. SNES + 11 Spiele + Zubehör für nur 750 
DM Ne ca. 1500 DM), nur komplt.; Tel. 06751/ 


70 


” Hilfe, ich lebe auf Entzu: 


KLEINANZEIGEN 


Suche Super-Scope für SNES! Nehme nur 
PAL-Version! Preis nach Vereinbarung! Unter 
Tel.030/9215846, nach 15 Uhranrufen! Steffen 
Tausche, verkaufe SNES-S een G-Boy-Spie- 

te. Schickt Eure Listen an Förster, Mehring- 
damm 31, 10961 Berlin 

Tausche Super NES + Str. Fighter 2 + Plok + 1 
Contr. gege in Mega Drive + 2 Spiele + (z.B. 
Sonic) Controller; Tel. 09325/6707, nach 
Christian oder Ute fragen! 

Verkaufe Star Fox us für SNES für DM 50. 
Dar gebr. 3DO-Spiele. Tel. 02865/6142 


Mechwarrior us80,-, Starfox us 80,-. GB: Kid 
icarus, Adv. Island, S. Mario 2, Tracht Field je 
40,-, Turtles a , Aeniga-Spile auf Anfrage. 
Tel. 04956/807 

Verk. od. tausche für SNES: R’n Roll Racing, 
us, Flashback dt., Jurassic Park us, Pocky u. 
ac us, Metroid us, Mr. Nutz dt.; Tel. 0791/ 
Suche preisgünstig: NHL 94, NBA Jam (us), 
Fifa Soccer (dt.). Angebote an Tel. 02246/5735 
Sa/So, 14-20h 

Verkaufe SNES + 2 Pads + US- -Adapter + +4 
Spiele, Super Mario, Young Merlin, PGA Golf 
Tour, Sim Ciy + 50/60 Hz, Umbau jetzt nur für 
450,- DM; Telefon 02102/472349, nach Olli 
fragen 

Tausche Spielefür SNES/MD/MCD. HabeCocl 
Spot, Thunderhawk, Sonic CD, James Pont 3. 
Ruft an ab 20 Uhr unter Tel. 0203/442916, 
Frank. 

Biete: SF2, S. M. Kart, S. M. Allstars, F-Zero 
und S. G, Ghosts. Suche: Strike, J. C. Tennis 
und R.R. Racing (auch2 a ag 
701847 (Dennis), ab 17 


Verkaufe SNES+3Joypads + 13 Spiele für 850 ö 


DM, Teilkauf möglich, Spiele + Joypads sind 

alle neuwertig, Tel. 04282/3859, Ruben 

Habe: Starwars 2, Turn & Bum, Brethull u. 

StanleyCup, u.a. Suche: Youn! Merlin, Equinox. 

Suche Jaguar-Konsole-RGB; T81.05261/16061, 

Mo.-Fr. 15 h-17 h (nur) 

Suche: NBA-Jam u. Top-Gear Il (nur Tausch). 

Fraen Super-Starwars, S. UG6u. ern! 
Wagner Michael, St. „Annenweg 30, 

Vacha; Tel 03696/220 953 














Tkau e SNES-Sp: ee, z.B. Rockn 


8, ve 
Roll Racin ,SF2 Turbo, S. Empire StrikesBack 


a Telefon 0203/446505, Armin 0. 448199, 
ai 





Suche Deine Super-Nintendo Grundkonsole. 
, evil. auch mit Games. 
Tel. 05502/4602, verl. Chris 
Tausche Fifa Soccer, Turrican u. Connors Ten- 
nis. Suche Ken Griffay, W. Cup Striker, Sky- 
blazer, Sup. Metroid, Smash Tennis o. RR- 
Racing, ab 17 Uhr, Tel. 0385/5571164, Marco 
Tausche SNES: Jurassic Park, Mechwarrior 
jegen: Starwars, Starwars ll, Shadowrun, 
lock’n Roll Racing; Tel. 09568/7803 
Tausche SN-SP., habe Secret of Mana, Starw., 
Parodius. Suche NBA Jam, NHL-Hockey ’94, 
Battletoads 2 usw. anr. D-08662/9506 u. CH- 
004161/4020691 ab 12. 8. 94, Alexander 





Verkaufs Super NES + 2 Joypads +13 Top 
Games +Scart-Kabel +Literaturfürnur700 DM 
VHB. Ruft doch mal an unter Telefon 07681/ 


Suche 7th Saga, Pac Attack, Actraiser 2, 
Wordtris, Push over Skyblazer, Tetris 2, Evo 
zum Tausch gegen Goof Troop, Starwing u.a.; 
Tel. 06787/8910 

Suche SecretofMana, SF Turbo, Bomberman 
A, en R- -Type Il, NBA Jam u.ä., auch 
Tausch, sonst bis 60 DM, Tel. Mahlow {bei 
Berlin) 03379/2971, Nicky W. 
Verkaufe Super Nintendo mitfünf Spielen, zwei 
a — Spieler Adapter; Telefon 06221/ 








Vork. Young Merlin, Jurassic Park, Alien 3, je 
DM 50,-, oder Tausch, suche King "Arthur, Tel. 
040/3906115 

Verkaufe Super-NES-Spiele, Super Mir. Diver, 
S. Wrestiemania, UN Spuadrom (us) für 70 DM 
und Zelda 4 für 40 DM, Super M. World für 20; 
Tel. 0203/5843289, evtl. Tausch 

Verk. Top Gear 2, Pilotwings, Axelay, zusam- 
men nur 170 DM und Tutles Tour. F.V. „Super 
Prob. zus. nur 130 DM (alles PAL-Vers., 100% 
ok., k. Tausch); Tel. 05402/3138 

Verkaufe für SNES: Super Probotector u. Su- 
per Ghouls'n Ghosts (komplett u. in deut.) für 
zusammen 110,- DM; Tel. 03542/83015 








Verk. 14 Spiele, wie z.B. Actraiser 2, SF2 
Turbo, Madden 94, WWF2, Contra 3, FF1 +2, 
S. Aleste, Super Swiv und viel Zubehörl Preise 
zw. 50 + 80.DM; Tel. 0561/8839651 

Verkaufe Super-NES mit Stereo-Scart-Adapter, 
Action Replay Pro und 7 Spielen für nur 500,— 
DM, 1A-Zust., Enrico Winter, Hauptstr. 10, 
17440 Hohensee, Preishandel möglich 
Verkaufe: NFL Football (neu) + Phalanx + 
Keee (programmierbarer Joystick), (ale 
Angebote für das SNES); Tel. 07303/41217 
Verkaufe Starwing, Turrican, Castlevania, Ma- 
rio Allstars, Mario World, Pilotwings, MarioKart, 
Tiny Tooris für je 70 DM, Bomberman für 100 
DM; Tel. 02267/1585 

Hil Verkaufe, tausche Spiele für SNES, MD, GB 
und PC-Eng. Suche Battletoads vs, Double 
Drag., Ninja Warriors, Castievania MD usw.; 
Tel. 04627/1618 (20-23 Uhr) 

Verkaufe dt. SNES-Spiele für 60,- DM. Info an 
C. Ciolkowskl, Am Sonnenhang 23, 53639 
Königswinter, mit Freiumschlag 

Verkaufe! Neo Geo Pal m. Spiel u. 2 Sticks. 
Verkaufe! Viewpoint an Meistbietenden. Ver- 
kaufe 3DO- und Neo Geo Spiele! Tel. 09261/ 
3699, Mo.-Fr. ab 18 Uhr 

Verkaufe 'R-Type + Ghouls and Ghosts für 
SNES und U Rock (us) + World of Illusion 
für MD; Tel. 07502/7384 








Kaufe SNES-Module zu fairen Preisen. Suche 
auch MD II + MD CD Il, evil. mit Modulen bzw. 
CDs. Ruftan Mo.-So. unter07720/23451 (Zeljko 
verlangen) 





Verk. Strestfighter2 Turbo 75,-, MortalKombat 
75,-, Parodius69,-, F-Zero 39,—, Super Castle- 
vania 4 89,-, alle neuwertig u. dt., zusammen 
280,-; Tel. 05694/1307 
Stop! Verk.2 SNES mit Spielen, 1 SNESmit 17 
Spielen für 1300 DM, 2SNES mit 19 Spielen für 
1450 DM, MD mit 6 Spielen für 400 DM, GB mit 
11 Spielen für 500 DM; Tel. 0201/588622 
Biete umgeb. SNES, S. Metr., NBA Jam, Act. 2, 
RRR, Leth. Enf., Sec. B. M., Streetw. Board, 
u.v.a. Games + Zubehör, Preise ab 30,- VB; 
1. 09471/3526, Frank, ab 17h 
ze Super Bomberman (dt.) gegen World 
ee (dt.), Ar komplett! Tel. 07223/ 
7. Anschrift: Christoph Scheldel, Thomas- 
Mann-Str. 9, 77815 Bühl 




















Kaufe Modulsammlungen + Konsolen für Su- 
perNES, Mega Drive, Game Boy, NES; Jaguar, 
Mega CD usw.; Tel. 04521/71497, ab 18 Uhr, 
Andreas 

Tausche/verk. NHL 94, NFL 94, Lost Vikings, 
Secret o.t. Mana, Knight ofthe Roune, Pirates 
of Darkwater, alles us,, N-Mansell, Megalo- 
mania, Star Wars, Tzarc, Axelay, PGA, alle dt.; 

Tel. 02645/577 


Verk. Starfox + Mario Kart jap. je 45,-, Adapter 
AD 29 29,-, Utopia 80,-, Bomberman + 5 
ee 80,-, Utopia 80,-; Tel. 05361/ 








Tausche für scret.of Mana (us), nur 
gegen Equinox oder Mega Man X, nur am 
Wochenende; Tel. 05043/2854, nach Marc fra- 
gen 

Tausche oder verkaufe für45,- DM Kick off. Bei 
Interesse Angebote an Tito Calls, Korvsttenstr. 
14, 23558 Lübeck ader Tel. 0451/892812 
Verkaufe oder tausche: Starwars 1, F-Zero, 
ee Sim City. Suche World Cup Striker 
undFifä Int. Soccer (beides deutsch). Tel.0221/ 
354497 

Stop! Verkaufeftausche Pilotwings, Wing Com- 
mander, R-Type. Suche Starwing (dt), R'n 
R’Racing, Sim City, PGA-Tour (Golf). Tel.0611/ 
85662, ab ‚17 Uhr 

Kaufeftausche MD v. SNES-Sp., suche Neu- 
heiten, auch Sammi. mit Konsole, verkaufe 
auch einige Spiels (auch neuere); Tel. 04774/ 
1789, Ralner/Simone 

Verk. SNES 50/60 Hz Schalter, 2 Joypads mit 
MGH-Koplerstation für SNES u. Mega Drive 
(ca. 26 > SNES-Spiele) für nur 1099,-! Schnell 
re ae noch vorhanden! el .07327/ 








Habe noch SNES Prügelspiele zu verk. od. 
tauschen. Verkaufe noch verschiedene Neo 
Geo Spiele, z.B. Art of Fighting 2, Samurai 
Showdown; Tel. 07331/40749 

Verk.: Alien Ill, World L. Basketball, Axelay, s. 
Probotector je 45,-; Streeff. Il, Pilotwings je 
35,-. F. Gameboy: Top Gun, Jurassic Park je 
25,-. Tel. 0221/7136649 


Callnow0202/403500. Temptest2000 u. Raiden 
(Jaguar) zus. 100,- DM, Street Fighter 2 Turbo 
1. 40,- DM, Cool Spot f. 40,- DM, Allen 31. 30,- 
DM, alles Euro-Module SNES, Comanchef.PC 
inkl. Mis. Disk 1 u. 2 f. 40,- DM. Mike, 0202/ 
403500 

Verkaufe SNES {us/60 Hz) mit Super-Pro- 
Fighter + Universal-, ng + Joypad für nur 
500,- DM (NP: 1100,- DM). Call: 07307/25219 
Original Super-Nes-Power-Station (ohne Spiel), 

noch nie benutzt, originalverpackt, ganz neu, 

für 150 DM zu verkaufen. Jörg Schild, Heim- 
bachsir. 13, 76829 Landau 

Verk. SNES-Spiele: Flashback 100, M. Allstars 
80, M. World55, M. Kart 75, Zelda+F-Zero 120, 
Sim City 60, Another World 80, alle 100% ok. 
Tel. 06150/51492 





Tausche Ghouls'n Ghosts u. S. Aleste g.s. 
Bomberman, Emp. s. Back, S. of Mana, Super 
Metroid, Actraiser 2, Pocky + Rocky oder 
Rock'n'Roll Racing. Tel. 0481/86264 
Achtung! Verk. o. tausche Cim City (80 DM), 
Axelay fo DM), Star Wing (85 DM), alles 100% 
ok. Suche Actraiser, Flashback, NBAJ usw. B. 
Lemcke, Cordulastr. 2, Tel. 0221/5904314 
Verkaufe, 40 DM pro Spiel: All Stars, Mario 
Kart, Lenmings, Street Fighter Il, Axelay, Zelda, 
Lost Vikings, 7'ih Saga, Parodius usw. Tel. 
02252/1531, Recht 

Tausche $. o. Mana, F. Fant. 2, Goof T., 
Twinbee, Jur. Park, SF2, SMW, Act. R. Suche 
Mega Man, Lufia, Met Ninja u.a. Games ü. 
80%. Tel. 05453/7734 (Michael) 

Tausche oder verkaufe Tiny Toons und Mario 
Kart für insg. 100,- DM (tausche alle 2 Module 
gegen Zelda 3 in deutsch). Tel. 09405/6417 
Verkaufe: Street Fighter 2 Turbo 80 DM, NBA 
Jam 100 DM, Rock'n'Roll Racing 95 DM, und 
einen Adapter für A.- und J.-Spiele20 DM, "alles 
gut erhalten. Tel. 0611/86996 

Suche geg. angem. Entgelt verständliche u. 
N Ultima6. Tel.05674 








Tausche SNES-Spiele: F. Flght2, Top Gear, M. 
an, Cal Ripken, Batman Ret. Harleı "s(auch 
2.gg. 1 neueres). Suche auch GG- und Jaguar- 
Spiele. Tel. 0821/522802 
Verk. für SNES Mario Kart, Sim City, Striker + 
ee mit 4 Spielen, 4 Controllern, 
Adapter, alles zusammen für 500 DM. Tel. 
07937/5359, Björn 
Verkaufe: Starwing, Flashback je 70, DM, Lost 
Vikings, Bubsy (us), Zombies (us) je 65,- DM, 
Super Ghouls’A Ghosts 50,- DM, US-Adapter 
20,- DM. Tel. 070311606662 £ 














“ Suche alle Rollenspiele für SNES + GB; biete 


für GB Castlevania, Tiny Toons 2 + The Battle 
of Olympus. Michael Müller, Tel. 02632/6863 





Tausche CDs, habe Thunderhawk, Monkey 
Island, Lethal Enforcers, Sonic, WWF, Lunar, 
Tel. 07641/55475, Volker 


Vk.MD u. Amiga, ca. 120 MD, 90 SNES, 35GB 
u. 40 Amiga-Spiele, VB Preisliste 12 Seiten) 
m. Erläuterungenbei: Maid! Franz, Höglsberger- 
str. 44, 94439 Roßbach (3 DM + Tel. + Ad.) 
Verkaufe Animes: Bubblegum C Crisis 1-8, PAL, 
nur kmpl., Hurricane Live '32 + '33, alle je 35,— 
Tel. 089/6094843, ab 18.00 (Christof) 

Kaufe und tausche alles für Mega Drive, Mega- 
CD, Super NES, Turbo Duo, Neo Geo, 3DO, 
Lynx, GamoGear, Jaguar, Mak, usw.; Tel. 089/ 
140373 

Atari Jaguar 64-Bit-Club. Infos und Anmelde- 
tormular gegen 1 DM Rückporto. Mischa Hilde- 
brand, Emil-Nolde-Str. 13, 59192 Berg-kamen, 
Tel. 02307/61532 


. Suche Neo-Geo-Splele, bezahle für Sen: okul 


100,- DM + Porto, Viewpolnt 340,- + Porto, 
‚Fatal-Fury-Spezial 220,- + Porto; "Tel. 0681/ 
44197, Rolf Hille 


Tausche Mega Drive 1 + Mega. CD 2 + 1 
Joyboard gegen Multi Mega Drive, Neo Geo: 
Suche Sidekicks 2 und The Sumivor. Habe 
Sam. Shodown, A. o. F. 2, Fat. Fui 
Count Bont, Tel. 03984/6493, Andrı 
Tausche, verk. ns aktuelle SNES MD, 
MCD-Spiele + CDs. Habe 2 Ninja Warriors, 
Knights ofthe Round Metroid u.v.m., MD, NBA 
Jam Landstalker u.v.m., CD Keio uvm; Tel. 
09193/1620, ab 13.30 h 


,Spec. 3 








KLEINANZEIGEN 





Tausche GG-Spielel Habe: Mort. Kombat, Cool 

ai CSpace Head u.v.m. Suche: Batman, 
Chuck Il, Aladdin, NBA-Jam... Suche Manga- 

Videos; Tel. 03542/43062 (Karsten). 

Verk. Neo Geo, 2 Joyboards, Memory Card, 

Super Side Kicks 2 für 899,- DM; Tel..0441/ 

601866 (Kim) - 

Tausche Super Nintendo mit 3 Spielen, darun- 

ter Streetfighter 2, Fatal Fury u. Super Mario 

World gegen Neo Geo m. Art of Fighting; Tel. 

02188 238101 

Kaufe Video Games Hefte von Nr. 1/91 bis Nr. 

11/98, zahle pro Heft 5 DM, für Sonderhefte 10 

DM; Tel. 06196/43914 

Kaufe, tausche u. suche ständig Spiele u. 

Konsolen a Bun PC-Engine, Mega D., 

SNES, NES, PC, Turbo Grafx, C-Engine-CD- 

ROM); Tel. OBSFBINOBE, Richard S., zahle g. 





Verkaufe für 850 DM Neo Geo mit 2 Joystick + 
M. Card + 2 Spielen = Art of Fighting und 
Samurai Shodown. Schreibe an All Gündüz, 
Seestr. 63 A, 13347 Berlin (Wedding) 





Tausche: Neo Geo + 2 Joy mit 1 M-Cart und 2 
Spiele = Art of Fighting, Samurai Shodown 
gegen: komplettes 3DO mit Aber Schreibe 
an All Gündüz, Seestr. 63 A, 13347 Berlin 

Suche günstig Module für Super Nintendo und 
Mega Drive. Jedes Angebot wird garantiert 
beantwortet! Schreibt bitte an M. Zandt, 
Holderlingstr. 7, 73084 Salach i 
Mak mit 4 Platinen zu verk, 1200,- Neo Geo 
Spiele ab 80,-, PC-Engine mit 14 Topspielen 
Neo Geo 400,-; Tel./Ab/Fax 09560/ 

















Verk. SNES (us; 60 Hz) mit MK für Puneon DM. 
Tausche auch Neo-Geo-Module (A. o. Kl 
Samurai Showdown; Tel. 0380/9315653 (Jens! 
P.S. Suche auch Platinen! 
Verk. Neo Geo + 2 Boards + Mem. Card + 1 
Spiel = 690,-. Tausche, verkaufe Spiele für 
ega CD (ust) und Jaguar! Tel. 089/4701827 
Suche: Video Games, Total, Maniac, Megafun, 
Fun Vision, Gamers, Mega Blast, Playtime, 
ASU, Power Play u.a. "Videos spielmagaz. Zahle 
bis DM 2,- -p. H., Tel. 06222/63757 
Verkauf u.Tausch von Spielen u. Konsolen: 
N Drive, Maga CD, SNES, GG, G. Boy, 
Jaguar, CD 32, Neo Geo, evtl. Lynx (nur 
m vielen Spielen); Daniel Amstutz, Dorfstr. 28, 
CH-6391 Engelberg, Tel. 041/942626 


Verkaufe odertausche S Spiele! Habe: Streettf. Il, 
Zelda, Aladdin, F-Zero, Sim City, Starwing, 
Cool Spot und NHL '941 Tel. 05827/356 . 





Neo Geo, 1 Joyboard, Memory Card, 3 Spiele 
800,-, 1 SNES (us), 14 Sp. inkl. Superscope 
700,-, Megadrive + 15 Sp. 650,-; Tel. 06321/ 
60287, ab 17 Uhr 

Löse meine Anime-Manga-Sammlung: auf. 
Cassetten zw. 15-25 DM, z.B. RG Veda, Wind 
of Amnesla, Doomed Mega, etc. ca. 50 ver- 
schiedene Tapes; Tel. 07142/21663 (Jens/ 
nachmittags) sonst. AB 








Verkaufe Mega-CD vs (M-CD 1) mit 17.Top- 
Games und CDX-Adapter. Suche auch PC- 
Engine Zeitungen (jp); Tel. 02381/57319,16- 
22 Uhr, Jan 

Tausche, verkaufe Spiele für Turbo Duo (CDs 
& Cards, |p & us), MD, SNES, Jag., CD 32, Neo 
Geo. Suche 3DO und Super Grafx günstig; Tel. 
DTTAMTTAT (Martin) 





Verk. MD u. MCD div. Spiele auch SNES Spie- 
ie, habe gr. Auswahl. Schreibt an Mirko 
Schwelkardt, Bahnhofstr. 37, 63683 Ortenberg 
5, schreibt mit Teletonnum. 

Verkaufe Comics, z. Alt usw. und Hörspigl 
MCs, z.B. Alf Police A, u. s. w. Liste anfordern 
mit Rückporto (1,- DM) Add.: M. Heering, Platz 
d. Friedens 6, 04420 Kulkwitz (alles 50 % unter 
Normalpreis) 

Double Trouble - der Sega Nintendo Club 
bletet Clubzeltung (90- 1005) Tricks, etc.| Seit. 
19891 Die etwas andere Art sich zu Informie- 
ren! ) Infos (1 DM Rückporto): M. Herrendorf, 
Bürgerstr. 29, Te Berlin 

PC-Eng,, T-Duo, Hu.cars und CDs. Sucl 
auch Konsolen; Tel. 0212/2086889, Wolfgang” 











Verkaufe3DO-RGB Version& The Horde, John 
Madden Football, Night Trap, Pebble Beach 
Golf und John Madden Football - Preis VHB. 
Ruft an unter: 07142/65958, Martin 

Tausche SNES-Games, auch gegen Jaguar- 
Games. Tausche Neo-Geo-Games, sucheLast 
Resort, Tausche Neo Geo, 3 Games, 2 Boards 
gegen3DO, RGB; MultiMega CDX. Tel.07354/ 
2873 





Verkaufe PC-Engine + 26 Games, z.B. Final 
Match DCKid 1 +2, VB 500,— DM, Super-NES- 
Games für 50,- DM, z.B. Virtual Soccer, sowie 
MD-Games ab 50,— DM. Oliver Stöchel, Tel. 
08092/22518, ab 17.00 

Verkaufe Neo Geo mit zwei Joysticks und Robo 
Army für 600,-, Sengoku 2 = 225,- VB, Baso- 
ballstars 2=225,- VB. Tel. 04931/8666, ‚tragen 
nach Tim 


Suche Manga-Videos aller Art und Fanartikel, 


z.B.: Akira, Judge, Wicked City, Battle An: el 


Allta, CryIng Freeman, Legend ofthe Overfield, 
Vampire Hunter D, Dominion Tank Police u.a. 
Tel. 03542/80938 {-43062) 

Suche Olivetti PCS 286 oder 386, neu oder 
gebraucht. Tel. 08709/91520 











Verkaufe für Panasonic 3DO: Total Eclipse, 
Debble Baach: je 69,-, Horde, Twisted, Jurassic 






Park: je 79,- 
555191 (and 


(Tausch möglich); Tel. 0621/ 
Spiel h 





Kaufe + verkaufe Spiele und Hardware für 
Turbo-Duo, PC-Engine, ab 17.00 Uhr, Tel. 
02334/40198 (Peter) 

Tausche und verkaufe laufend Spiele für 3DO 
und Jaguar, Markus Rief, Kehrerstr. 5, 82433 
Bad Ko Igrub, Tel. 08845/9547 

Verk. 3 Count Bout fürs Neo Geo für 199 DM: 
Tel. 0221/4971616, Maximillan Moll, Friedrich 
Schmidt-Str. 60 B, 50933 Köln 

Verk. MD-Spiele World of ll.50,-, Mega-Games 
I (S. Hangon, Columns, World Cup 90), 30,- 
(beide dt.) odertausche ‚beide gegen SN-Spiel 
NBA-Jam. Tel. 08684/1451 

Suche Neo Geo mit Joyboard + Spiel. Habe 
SNES +8 Spiele, zahle eventuell drauf, Ludwig 


Bernd, Theobald-Renner-Str. 66, 07747 Jena, i 


Tel. 03641/372041 

Verk. Neo Geo mit2 Joyboards + Mem. Card (4 
Mon. alt) + Sengoku2, aurrey. Oybanii.At 
of Fighting, W. Heroes 1 + 2, A. Mission, N] 
2700 DM, VB 1700 DM; Tel. 03581/7627 
Kaufe SNES, NES, Game Boy, Mega Drive 
Master u. Game Gear Module. Angebote an: 
Ban TR Paul-Hindemithstr. 10, 37574 

inbecl 





Verkaufe Neo Geo + Samurai Showdown für 
600,- oder tausche gg. SNES mit mind. 10 
Spielen. Suche noch Turbo Duo od. Turbo 
Express u. Spiele; Tal. 07331/40749 
Tausche, verkaufe 3DO-Games: Crash'n Burn, 
Total Eclipse, Monster Manor, Dragons Lair, 
MadDogMcCree, Night Trap, Stellar7 (Draxon's 
Revenge), suche auch Games für Jaguar, Tel, 
0911/318341 
Verk. Turbo Express + Neutopla 1, Bonk 1, 
Parasol Stars VBoder Tauschge BR; ‚RG&BJaguar. 
Verk. auch 2 Mega Drive SNG, olnt, Final 
Fight Guy + CD auch Tausch geg. NES +D- 
Spiele; Tel. 09193/1820 
Verkaufe u. tausche, Neo Geo Spiele, z.B. 
Samuray Shodown, Viewpoint, 3 Count, Bout, 
Spinmaster, NinjaCommando, alles neuwert! ! 
Pr. VB. Suche auch ältere Titel. Suche für PC- 
Engine Red Alert; Tel. 08431/41991 
Tempest2000 und Ralden für Jaguarfürje 70,- 
DMzuverkaufenplus Verand. MikeKreischmar, 
Tel. 0202/403500 (16 bis 18 h täglich) 
a a a ie uar. 
Tel. 08845/9547, ab 18 Uhr, Markus Rief, Keh- 
rerstr. 5, 82433 Bad Kohlgrub 
Suche sämtliche eine auf CD 
und jap. HU-Card spezileli Splashlake, Maglcal 
Chase, Puzznie, Cotton, Outrun, Twinbes, Tel. 
0211/342065, ab 17.30 Uhr 
Verk. original PC-Board Splatterhouse 90. 
Höchstgebot od. Tausch gg. Sunset Riders, 
Super Se Mia, Warriors of Fate, usw.; Tel. 
06897/7243 
Neo Geo mit 2 Joyboards und World Haroes für 
600 DM VB odar Tausch gegen Art of Fightin: 
2 und Super Sidekicks 2 oder Top Hunter; Tel. 
05205/70452 
Suche dringend für Turbo Duo; Castlevanla X, 
Darius 2, CD-Zonk, Faceball 2000, Martial 
Champion, Bomberman ’94, Bonk 3 u.a. Tau- 
sche gg. MD + SN-Games; Tal. 05205/70452 


Verkaufe, tausche 3DO-Software; Tel. 039932/ 
14654 


kaufe PC 


Verk. DO-CD "Castlevania” von Konami, abso- 
Iut rar, original Japan, nicht offiziell erh., gg. 
; Tel.038344 11747, Ronny {tgl. ab 17.30 
r z 
Kaufe und verkaufe HU-Cards und CD-ROMs 
für an suche PCE-Spiele-Bücher, ver- 
„Joyboard, VB 60,- DM; Tel. 0228/ 
327732, ab 18h 
Stop! Vark. 13 Sorten Hefte, z.B. Total ab 6/93, 
GEN“ ‚Video G., Maniac, "Gamers, Super P., 
N.-Hefte, usw., über 150 Hefte; Tel.03744/ 


- Biete Aion & Magie Il. Suche Eye oft. Beholder 


Ba Ultima (SNES), Tips & Lösung zuM. & 
ans Ilfür 15,- DM (Unkostenbeitrag); Christi- 
Goftschow, Südwest-Str. 1-3, 50126 Berg- 





Verkaufe NooGeoSpieloab 100DM. Ann 
16-19 Uhr; Tel. 0201/2314862 





Yo! X-Men-Fans! Verk. diverse orig. US-Comix 
wie z.B. Wolfverine, Punisher, Venom, Spider- 
man, Deathlok, What if, Fant. Four Ghost Rider 
u.v.m.; Tel, 04627/1618 (20-23 Uhr) 
Tausche, verkaufe Spiele für dus, Duo (CDs 
& Cards, |jp&us ‚MD, SNES, Jag., CD 32, Neo 
Geo. Suche 3DOÖ und Super Grafx günstig; Tel. 
OTT2AITTa7 (Martin) 





Achtung: 


Verk. Turbo Duo + Jap./us Schalter +3 Joypads 
1 mit GButtons +5 Playera. +25 Spiele, z.B.Mr. 
Heli, Castlevanla, Salamander, usw.! Preis: 
1650,- VBl Tel. 07161/37511, ab 14-20 Uhrl 
Markus! 

Verk. Sportsp. SNES: Virt. Soc., Ch. WC Soc., 
F1-PP, Pl. Manager, S. Tennis, MD: WCVSA, 


‚Madden 94, Davis Cup... Rufe zurück! Schr. an 
M. Schmid, Hauptstr. 7, 72488 Sigmaringen 








Turbo Duo: Tausche Dragon Slaye R- 





8), 
TypeCD, Paraso! Stars usw. Suche Castlevania 
X; suche Exhaust Heat 2 für SNES. Tel. 07351/ 
21 242, 17.30. 


Uhr 






lefon ci gebe für 3 
Ü-Elerfiguren 1 gebrauchte a. Telefonkarte. 
Figuren an: Peter Schwarz, Am Schloßpark 33, 
56564 Neuwied 











Verkaufe Neo Geo mit Joyboards und 5 
Spielen Sanur! Shodown, Fatal Fury Speclal 
usw.) für 1500,- DM. Tel. 02751/2372 
Verkaufe: Panasonic 3DO mit 10 Spielen für 
1000,- DM + 3 Jaguar-Spiele 150,- DM. Tel. 
05531/140008 oder /120125 

Tausch oder Verkauf von Mixtapes der Top- 
CDs wie Marusha, Ilsa Gold Live, Hoolig An, S. 
Väth, Westbam! Liste von Franz Brunner, 
Pramerdorf 53/6, A-4780 Schärding 





Wir machen unsere Inserenten darauf aufmerksam, 
daß das Angebot, der Verkauf oder die Verbreitung 
von urheberrechtlich geschützter Software nur für 
Originalprogramme erlaubt ist. 


Das Herstellen, Anbieten, Verkaufen und Verbreiten 


von »Raubkopien« verstößt gegen das Urheber- 


rechtsgesetz und kann straf- und zivilrechtlich ver- 


folgt werden. Bei Verstößen muß mit Anwalts- und 


Gerichtskosten von über DM 1000,- gerechnet wer- 


den. 


Originalprogramme sind am Copyright-Hinweis und 


am Originalaufkleber des Datenträgers (Diskette oder 


Kassette) zu erkennen und normalerweise original- 


verpackt. Mit dem Kauf von Raubkopien erwirbt der 


Käufer auch kein Nutzungsrecht und geht das Risiko 


einer jederzeitigen Beschlagnahmung ein. 


Wir bitten unsere Leser in deren eigenem Interesse, 


Raubkopien von Original-Software weder anzubie- 


ten, zu verkaufen noch zu verbreiten. Erziehungsbe- 
rechtigte haften für Ihre Kinder. 


Der Verlag wird in Zukunft keine Anzeigen mehr 


veröffentlichen, die darauf schließen lassen, daß 


Raubkopien angeboten werden. 








(Fortsetzung von S.41) 


Burning 
Yıllldlı 


ndlich noch ein 3DO- 
Titel, bei dem zwei 
Spieler gleichzeitig 
mitspielen können. Das war's dann 
aber auch schon so ziemlich mit 
der Lobausschüttung. Ansonsten 
ist Burning Soldier ein phantasie- 





Come and see what I got for 'ya, 
my friend! 





Diese unerfreulichen Bilder bekommt Ihr zu 
Gesicht, wenn es Euer Schiff zerlegt hat 


armes und wenig hitverdächtiges 
Ballerspiel. Im Jahre 2095 gilt es, 
wieder einmal Mutter Erde zu be- 
wahren, und zwar vor den Kaiserti- 
anern, die die Weltherrschaft an- 
streben nachdem sie bereits den 
Mars erobert haben. Ihr überblickt 
aus Eurer Kanzel einen sehr klei- 
nen Ausschnitt des Weltraums und 
ballert einfach mit einem Laser auf 
die feindlichen Schiffe, die am Ho- 


Auch Asteroiden kreuzen zuweilen das 
Gesichtsfeld. Unten links gab es gerade 
einen Crash mit Eurer "Windschutzscheibe". 


So eine schöne Explosion nach einem 
Volltreffer macht müde Männer munter 
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Der Mann von der Mamburg-Hannheimer 
empfiehlt: Spielt lieber Shockwave 


rizont als kleine farbige Punkte er- 
scheinen. Verfehlt Ihr sie, senden 
diese blitzschnell Missiles an Euer 
Cockpit und vergrößern die Dama- 
ge bei Eurem Fighter. Leider kann 
man das eigene Raumschiff nicht 
selbst steuern, es wird vom Com- 
puter durch die 18 Level bewegt, 
die sich noch in vier Areas gliedern 
(vom Mars bis zur Erde). Alles was 
Ihr macht, ist schießen. Die Grafik 


g C VIREO 94 


Ir u ®; 


Zur Linken sehen Sie den Mars, und zur Rechten 
eine Kaiser-Patrouille (die wo's die Chefs sind) 


des Vorspanns und der vielen Zwi- 
Schenanimationen darf sich sehen 
lassen, ebenso wie der Bombasto- 
CD-Sound. Nur kann all das nicht 
über ein dürftiges Spielprinzip hin- 
wegtäuschen. Wer noch nicht viele 
Spiele auf dieser Konsole gesehen 
hat, darf sich von den schönen 
Digi-Sequenzen erstaunen lassen. 
Unsere Tester würden Shockwave 
empfehlen. 


Jeizt fehlt nur noch Dart Vader und Obi Wan 
Kenobi und Star Wars ist komplett 


n einer fernen Zukunftswelt 

hat die Menschheit die Un- 

Sterblichkeit errungen. Der 
Preis dafür: Ihre biologischen Kör- 
per, die so anfällig und unvollkom- 
men waren, wurden durch Metall- 
körper ersetzt. Der "Tetsujin", der 
“Ironman” war geboren. Nur einer 
hat diese Prozedur noch nicht 
komplett durchfahren. In einem 
Roboter mit einem implantierten 
menschlichen Hirn sitzend, müßt 
Ihr nun als letzter Angehöriger der 
natürlichen denkenden menschli- 
chen Rasse das Forschungslabor 
erreichen, in der die endgültige 
Transformation in die "höhere Le- 





A 


Das Intro zieht Euch in die 
Virtual Reality-Welt hinein 


2 1} 

>harao's Sea 
er Pharao ruft mich” 
Das waren die letzten 
Worte eines Wissen- 


schaftlers, als er in den Kammern 
der Rhases-Pyramide verschwand 
Ihr schlüpft in die Rolle des Son- 
nes, der sich nunfalf'die verzwei- 
felte Suche naahirseinem Vater 
macht. Ausgerüslelmiteiner Keule 
und ein wenigsJapanischkenninis 
sen, müßt IhFElehrden Weg in das 





Freund oder Feind? Ein kleiner 
Plausch bereinigt die Sache 


So präsentiert'sich die Grafik im "Spielteil" von Tetsujin 


bensform” durehgeführt wird. Erst- 
mals erschien Tetsujin in Japan als 
Apple MAC-Version und wurde als 
das Grafikspektakel schlechthin 
gepriesen. Wenn man sich das In- 
tro ansieht, könnte man dem recht 
geben, aber spätestens nachdem 
Ihr’den ersten von insgesamt 30 
Levels betreten habt, zerfleischt 
sich die wundersame CAD-Grafik 
in ihre einzelnen Pixel. Mittelmäßi- 
ge 3-D-Grafik und ein karger So- 
und versetzen den Spieler in eine 
buchstäbliche Endzeitstimmung. 





Herz des Königsgrabes bahnen, 
die von allerlei Getier und Mumien 
besiedelt werden. Unterwegs trefft 
Ihr aber auch auf hilfreiche und 
sehr unterhaltsame Zeitgenossen, 
die sich vor langer Zeil in körperlo- 
se Elemente transferiert haben. Sie 
geben Euch Hinweise in Japano- 
Sprachausgaben und passen auf, 
daß Ihr auch ja alle notwendigen 
Items aufgestöbert habt, die in den 
Kammern und Gängen unsichtbar 
herumliegen, Aber trotz Items und 
tatkräftiger Unterstützung sind die 
meisten Boßgegner nur sehr 


Die Monster scheinen sich ebenso 
mit dieser düster-leeren Stimmung 
angefreundet zu haben und lassen 
sich nur ab und zu in Eurem Fen- 
sterchen blicken. Das meiste, was 
Ihr zu sehen bekommen werdet, ist 
Eure Feuerkanone, die immer wie- 
der mühselig nachgeladen werden 
muß. Ansonsten: Tote Hose! 
Letztendlich dürfte sich Tefsujin 
höchstens einen Stammplatz als 
3DO-Vorzeigedemo in den Schau- 
fenstern der Japano-Importge- 
schäfte sichern können. 


Die Feinde sind 
voll gerendert 
und haben 
unterschiedliche 
Verhaltensweisen 


schwer zu schaffen. Das alles wäre 
licht so schlimm, wenn sich das 
Spiel einigermaßen vernünftig ab- 
speichern ließe. Aber die Entwick- 
er wollten es, daß diese Funktion 
ediglich nach erfolgreichen 
Boßkämpfen aktiviert wird. Ande- 
rerseits werdet Ihr wieder um Mei- 
en zurückversetzi, bis zu dem Zeit- 
punkt nach dem letzten Boßtanz 
Liebhabern unter Euch wird das 
Spiel an die Wizardry-Serie erin- 
iern. Sie werden aber feststellen, 
daß das Spiel nicht annähernd so 
mlangreich ist 









Intro- und Demo-Fans werden 
ihre hellste Freude haben 





Achtung, Tetsujin zieht seine 
Wumme! 





Ich dachte immer, Japaner 
hätten Schlitzaugen 





So sieht Euer verschollener 
Vater aus 





Dies ist kein Feind, sondern 
Euer Berater und Ratgeber 
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er sich als Anhänger 
der Rollenspielzunft 
zählt, darf sich auf 


eine weitere blau-gelb-rote Be- 
scherung freuen. Diesmal sind es 
nicht die-Flüche irgendwelcher 
Pharaonen, die Euch in haarsträu- 
bende Abenteuer hineinzerren, 
sondern die sagenvolle Göttin 
Erald. Nachdem die Kräfte der 





Überdimensionale Shurikens für 
die giftgrüne Dame im Gras 






Dunkelheit das ganze Land in tiefe 
Finsternis getaucht haben, erweckt 


sie zwei Knetfiguren zum Leb 
die das Desaster rückgängi 
chen sollen. Pumpkin, der/Ritte 
und Clay der Priester, so heil 
unsere beiden Golem-H 
ginnen sodann die Zwe 


gegebenen Route , 
gemeinsam auf eint 


det Euch in einer gerenderten 3-D- 
Polygonlandschaft wieder. Dort 
heißt es kämpfen, Items jagen und 
Erfahrungspunkte sammeln. Nach 
jeder erfolgreichen Mission, in der 
jeweils ein ganzer Level von Mon- 
stern und Boßgegnern befreit wer- 
den muß, öffnet sich der Weg 
zum nächsten Level, die später an 
manchen Stellen erst durch Su- 
chen gefunden werden können. 
Leicht rätsellastig ist dieses Spiel 
schon, zumal sich das Ganze nur 
auf Japanisch steuern läßt, aber 
wirklich schwer (mit dem Japa- 












o sind wir denn, 
im Hallberger 
Moos? 

Di e Monsterchen 
1 wohl nichts 
Frühstück 


nisch) wird es nur am Schluß. Bis 
dahin solltet Ihr lediglich kapiert 
haben, wie das sog. Body-System 
funktioniert. Ähnlich wie bei Final 
Fantasy V (jap.) gibt es für jeden 
“Job” (Ritter, Magier, Priester, Bo- 
genschütze usw.) einen "Knet- 





























Nach jedem erfol- 
greichen Feldzug 
werdet Ihr von der 
Göttin gelobt. 
Dann geht es auf 
der 3-D-Map 
weiter zum 
nächsten Level. 





männchen-Körper", der jeweils die 
Job-spezifischen Eigenschaften 
besitzt. So kann jeder der Kämpfer, 
vorausgesetzt er ist richtig bewaff- 
net und ausgerüstet, bis zu zwei 
fremde Körper mit sich führen, 
zwischen denen er während eines 
Kampfes umschalten kann. Im 
Laufe des Spiels gesellen sich wei- 
tere Charaktere zu Eurer Truppe. 
Ganz anders als bei Pharao's Seal 
präsentiert sich die gesamte Grafik 
in einer vollplastischen 3-D-Dar- 
stellung, weswegen die Bilder sehr 
dynamisch, aber an manchen Stel- 
rn 
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unächstmußte Ich erstmal 

feststellen, daß der Zusatz 

‘Jet’ nicht etwa Turbo’ be- 
deutet, d.h. die Kämpfer sind kei- 
neswegs schneller geworden. Dafür 
wurde die Spielbarkeit des mittel- 
prächtigen Vorgängers einer Gene- 
ralüberholung unterzogen: Die 
Charaktere wirken um ein ganzes 
Stück geschmeidiger, alle haben 
neue und-grafisch bombastische 
Super-Moveseerlernt: Der Ninja Fu- 
umasteigtwie ein Feuervogel in die 
Lüfte und schnellt wie eine flam- 
mende Rakete auf den Gegner zu, 
um in einer bildschirmhohen Ex- 
plosion zu landen. Oder Erik, der 
Wikinger, packt sein armes Opfer, 
steigt mit ihm hoch, wirft den Ar- 
men auf.den Boden und katapultiert 
Sich mit dem messerscharfen Helm 
in dessen Magengrube. World 
Heroes 2 Jetsiehtaber nichtnur op- 
tisch zwei Klassen besser aus, die 
nervtötenden Gomputertaktiken 
des Vorbilds wurden geändert: Vor- 
her konntet Ihr oft nichts dagegen 
tun, daß der Angreifer einfach auf 
Euch losstürmt und einen Wurf an- 
bringt. Hier sind Wrestling-Takti- 
ken eher die Ausnahme und Marti- 










Auch unsere 
Hauptstadt ist 
Schauplatz des 
fünftägigen World 
Heroes Battle Fest 


Der beste Special-Move: Fuuma steigt wie 


ein Feuervogel in die Lüfte... 
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Was Fatal Fury-Anhängern recht ist, 
kann World Heroes-Freaks nur billig 


sein: Die Serie erhält mit der Jet-Version 
einen geballten Abschluß. 


al Arts haben klar die Oberhand. 
ADK hat sich auch bei der Organi- 
sation der Kämpfe etwas einfallen 
lassen: ‚Statt dem ausgelutschten 
'hau-alle-nacheinander-im-best- 
of-three-System-um', nehmt Ihr an 
einem fünftägigen Turnier teil: An 
jedem Tag tretet Ihr gegen drei der 


.„schnellt kometenhaft auf den verdutzten 
Gegner herunter... 


Saas 94 


ns 


-» 





insgesamt 17 Fighter (es gibt im 
Vergleich nur drei Neue) in jeweils 
nur einer Runde an. Schafft Ihr zwei 
Siege (witzig: In einer Statistik wird 
Euch dann der entscheidende 
Schlag/Kick/Special-Move mitge- 
teilt), bleibt Ihr im Turnier. Das 
Ganze wird Euch sehr peppig ser- 
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Erik packt seine 
gesamte nordische 
Power in diesen 
Overhead-Supermove 





Die fernöstliche 
Stage vom Shogun- 
Newcomer Ryofu 
gehört zum Besten 
im Genre: 

Die zwei neuen 
= | Fighter sind aber 
einen Tick zu stark 


viert: Das auflaufende Gegnertrio 
wird herangezoomt, Beifallsorkane 
der Zuschauermassen überschüt- 
ten die Teilnehmer und tolle Zwi- 
Schensequenzen verwöhnen den 
Beat'em Up-Fan. Auch soundtech- 
nisch haben sich die Designer 
mächtig ins Zeug gelegt. Die 


Das nenn’ ich einen 
Verteidigungswall! 
Der Endgegner ist 
außer mit Hanzou 
fast nicht zu schlagen 
und äußerst unfair 


...und explodiert in einer bildschirmhohen 


Feuerwand! Toll, aber leicht zu kontern. 





Die Tricks von Jack the Ripper sind zwar aberwitzig, aber cool: Hier 
gräbt er sich gerade sensenartig durch den Boden 


Schlaggeräusche klingen kräftig 
undauch die Tunes zum Turnier ha- 
ben melodisch was zu bieten. Scha- 
de nur, daß im Trainings-Mode (Ihr 
tretet gegen die Gegner Eurer Wün- 
sche in den Stages des Vorgängers 
an) alle Musiken ersatzlos gestri- 
chen wurden und in jeder(!) Stage 
die gleiche langweilige Musik vor 
Sich hindudelt. Diezwei neuen Cha- 
raktere, ein englischer Punk mit 
Gen-Ans (Samurai Shodown) 
Scherenhänden und ein chinesi- 
scher Speerkämpfer, wurden abso- 
Iut atemberaubend animiert. Sie 
sind außerdem mit ihren Special- 


2 ? 
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Moves wesentlich stärker als der 
Rest der Gang: Nur die Ninjas Fuu- 
ma und Hanzou können da noch 
mithalten, Mit denen schafft Ihr's 
auch am ehesten durch das knall- 
harte Turnier. Habt Ihr in der Unter- 
welt Japans den letzten Mitbewer- 
ber zur Strecke gebracht, trefft Ihr 
auf die Organisatoren: Ein riesiger 
Hüne und seine zwei Leibwächter, 
Erledigt Ihr auch dessen Vorhut, 
kommt's unter erstklassiger musi- 
kalischer Untermalung im Schloß 
des Bosses zum finalen Showdown. 
Neuerungen im harten Prügelge- 
schäft sind das Salz in der Suppe, 
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ben hat: Rasputin En, 
hat tänzelnd EN, 
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gewonnen. 





Zwei Spielmodi 
stehen dem 
ambitionierten 
Joyboard-Rowdy 
zur Verfügung 


ag 
STANDING KICK 
0 ey 


DS EEE, 


KOSSACK DANCE 
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Trifft der Hammer hart die Birne, haut’s die letzten Zellen aus dem 
Hirne: Damit sind die Heroes nun schon im Negativbereich... 


deshalb ließen sich die Entwickler 
noch einiges einfallen: Drückt Ihr 
den Joystick nach unten und preßt 
‘C’, dann spielt Euer Fighter seinem 
Gegner vor, er sei 'dizzy'! Damit 
kommt eine ganz neue taktische 
Note ins Spiel. Im 2P-Mode könnt 
Ihr zudem die Strategie Eures Hau- 
degen auswählen: Ob Ihr eher of- 
fensiv oder defensiv zu Werke ge- 
hen wollt, bleibt Euch überlassen. 





Hanzou beherrscht nun auch 
magische Moves 


Alles in allem überragt World 
Heroes 2 Jet mit seinen 178 MBit 
(offenbar ungeschriebenes Gesetz: 
Kein Fremdhersteller darf größere 
Module als SNK selbst auf den 
Markt bringen...) den Vorgänger in 
puncto Aufmachung und Spielbar- 
keit um Längen. Besser als Samu- 
rai Shodowr? — Nicht ganz, aber 
Art of Fighting 2 hat alle Hände 
voll zu tun, seinen zweiten Platz in 
der Neo-Geo-Handkanten-Hierar- 


chie zu verteidigen. Ik 
Titel: World Heroes 2 Jet 
Genre: Beal'am Up 
Speicher; 178 MBil 
Hersteller: ADK 
Preis: ‚399 Mark 
83% 
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hilips hat nun endlich ein- 

gesehen, daß gute Technik 
alleine noch keinen Verkaufserfolg 
garantiert. Der neue ED-i-Player 
£D1 450 präsentiert sich deshalb 
im kompakten Konsolen-Design. 
Ansonsten beherrscht er natürlich 
alle Tricks seiner großen Brüder: 
Er spielt Audio- und Photo-CDs 
und natürlich GD-i-Discs. Mit 
einem MPEG-Modul könnt Ihr 
Euch sogar Digital-Videos an- 
schauen. Speziell für den GD-i 450 
hat Philips eine neue Fernbedie- 





Der neu GD-i-Player 450 von Philips 


nung entwickelt, die per Kabel 
anegschlossen wird (endlich kein 
Infrarot-Chaos mehr). Damit dürfte 
das unsägliche Steuerungspro- 
blem der alten GD-i-Geräte der 
Vergangenheit angehören, Die 
neue “Konsole” soll im Herbst zu 
einem Preis um die 700 Mark in 
den Läden stehen, 





Der Aura Interceptor 


7“ alle, die Videospiele auch 
mal fühlen wollen, ist der 
Aura Interceptor von Aura Sy- 
stems das ideale Gerät. Der Inter- 
ceptor wird wie eine Schwimmwe- 
ste umgeschnallt und an den 
Tonausgang Eurer Konsole (oder 
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Während der CES gab’s 
auch jede Menge interes- 
santes Zubehör für die 
verschiedensten Konsolen 
zu bewundern. Wir stellen 
Euch die wichtigsten In- 
novationen aus Chicago 
vor und berichten, was es 

sonst noch Neues gibt. 


Eures CD-Players, TVs oder 
Videorekorders) angeschlos- 
sen. Die Tonsignale jedes 
Spiels gibt der Interceptor in 
Form von Vibrationen an 
Euren Körper weiter, d.h. Ihr 
spürt. die MP-Schüsse in Su- 
per Probotector ebenso, wie 
die Bombenexplosionen in 
Jungle Strike, Das Ganze funktio- 
niert wirklich, ich konnte es in Chi- 
cago testen. Der Preis in den USA 
soll 99 Dollar betragen, ein deul- 
scher Vertrieb steht noch nicht fest. 


D as neue Vivid 3D Plus Sy- 
stem von Nureality verbes- 


sert die Soundqualität von Video- 
spielen deutlich. Gerade bei alten 
Konsolen wie dem NES oder Ma- 
stersystem, die noch nicht über 
Stereosound verfügten, ist der Un- 
terschied gewaltig. Das Vivid 3D 
macht aus dem lahmen Mono- 
gepiepse ein deutlich besseres 
Quasi-Stereo-Vergnügen. Aber 
auch neue 16- und 32-Bit-Geräte 
profitieren von den Fähigkeiten 
des Vivid 3D, denn Stereosig- 

nale lassen 


Für richtig 
guten Sound sorgt das Vivid 3D 














sieh über nur zwei Boxen in einen 
Pseudo-Surround-Sound umwan- 
deln. Das Ergebnis überrascht 
wirklich, Schußgeräusche klingen 
deutlich realistischer, alle Sound- 
effekte wirken viel klarer, Das Vivid 
3D gibt's ab September in den 
USA zu kaufen, 


leich zwei Firmen präsen- 
tierten "Virtual-Reality"- 
& 


adsets, die aus normalen Video- 
spielen realistische 3D-Erlebnisse 
machen sollen. Das Gybermaxx 
von Vietormaxx funktioniert zwar 
mit normalen Mega-Drive- und 
Super-Nintendo-Spielen, es bringt 
jedoch keinerlei Vorteile gegen- 
über einem Monitor oder Fernseh- 
bildschirm. Um die Virtual-Reali- 
ty-Fähigkeiten auszunutzen, müßt 
Ihr Euch die speziellen VR-Module 
besorgen, von denen drei bis fünf 
Spiele geplant sind. Ob das Victor- 
maxx wirklich das gelbe vom Eiist, 
bleibt abzuwarten. Für einen Preis 
von 700 Dollar jedenfalls darf man 
einiges erwarten, Der Astoun- 
ding 2001 ist kein VR-Gerät im 
eigentlichen Sinn. Wenn Ihr das 
Kopfteil aufsetzt, habt Ihr das Ge- 
fühl, im Kino zu sitzen. Der Bild- 
schirm, den Ihr seht, entspricht 
einer Größe von fast 1.50 Metern 
Durchmesser. Ihr könnt natür- 
\ lich auch jeden Videorekorder 
oder Laserdisc-Player ansch- 
ließen. Wer schon immer wis- 
sen wollte, wie Super Mario auf ei- 
nem riesigen Screen aussieht, 
sollte sich das Ding zulegen. 











Das VR-Set von Astounding hat 
mit Virtual Reality eigentlich 
nichts zu tun 


pät, sehr spät kommt nun 

doch ein 8-Bit Adapter für 
das Super Nintendo auf den Markt, 
und das auch nicht von Nintendo, 
sondern von der fernöstlichen Fir- 
ma "Tri-Star" (zu beziehen über 
GT-Elektronik, Hohlegasse 28, 
4104 Oberwil, Schweiz). Bei der 
Markteinführung des SNES hätte 
der Adapter sicher noch einige Fa- 
milien glücklich gemacht, inzwi- 
schen erscheint dieses Zubehör 
recht nutzlos, da ja sogar schon 
alle alten Mariospiele auf einer 
Kassette für das Super Nintendo 
erschienen sind, Einen Vorteil hat 
der Tri-Star-Adapter dennoch; Mit 
ihm lassen sich problemlos alle 
NES- Module, egal ob amerikani- 
scher, japanischer oder europäl- 


= > 


Wer braucht eigentlich einen 8- 
Bit-Adapter fürs Super NES? 


scher Herkunit, auf dem SNES 
abspielen. Dummerweise funktio- 
niert der Adapter nicht gleichzeitig 
auch als PAL/NTSC-Konverter für 
SNES-Spiele. IZ 





Heb’ jetzt ab mit noch mehr speed und 





schärferer Grafik! Durch 32 geniale Bits. 
Mächtig viele Spiele28paß und Spannung, 
Abenteuer und Actiön total. Der Scharf- 
macher für alle CD’s: Audio-CD, CD+G, 
CD-Movie, Karaoke-CD’s. Bunt, schrill, 
schnell. Unschlagbar gut! 


Der volle Durchblick — schärfer als jemals 
zuvor. Bewährte AMIGA-Rechnerpower, 
4-Kanal-Stereosound, CD-ROM-Laufwerk 
mit doublespeed und 16,8 Mio. Farben. 


Jetzt abheben und beim Handel checken! 


AMIGA oD°E 


Die erste 32Bit Video-Musik-Spielekonsale: 


fc u 
von C(z Commodore 


Die Videospielszene hätte sich, wenn über- 


haupt, ganz anders entwickelt, wenn er nicht 
gewesen wäre: Shigeru Miyamoto, Vater von 
Mario und Zelda, zudem Mitentwickler von 
Project Reality. Wir haben uns mit ihm in Kyoto, 
dem Hauptsitz von Nintendo getroffen und über 
die Zukunft der Videospiele unterhalten. 


VG: Auf der Tokyo Toy Show 
konnten wir uns ein Bild da- 
von machen, was uns als Vi- 
deospieler in den kommen- 
den Jahren blühen wird. Wie 
sehen Sie die derzeitige Ent- 
wicklung, insbesondere auf 
dem internationalen Markt? 

Miyamoto: Nun, ich bin nicht 
so sehr vertraut mit Dingen, die im 
Ausland passieren, aber mein Ein- 
druck ist, daß z.B. europäische Fir- 
men Ihre Philosophie konsequen- 
ter durchziehen. Bei uns in Japan 
. macht jeder gerade das, was am 
meisten Geld einbringt. Vor allem 
Elektronikkonzerne, die seinerzeit 
über das Famicom (NES) gespottet 
haben, sind nun mit in diesem 
Spektakel dabei. Stellen Sie sich 
vor, eine Firma wie Siemens ver- 
kauft plötzlich Spielkonsolen! Und 
‚gerade das passiert hier offensicht- 
lich. 


Mitten in der ehemaligen alt- 
japanischen Hauptstadt Kyoto, 
umgeben von historischen 
Tempeln und Shinto-Schreinen, 
befindet sich das Zentrum des 
Nintendo-Imperiums. Hier wer- 
den die Spiele entwickelt. 
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giganten proizt das gußeiserne 
Firmenschild: Nintendo AG 


VG: Was wäre denn so ab- 
wegig daran? Es gibt ja auch 
in Deutschland Überlegungen 
(sogar von Siemens selbst), 
sowas zu realisieren. 

Miyamoto: Schlimm ist es kei- 
nesfalls. Nur kann ich mir nicht 
vorstellen, daß es funktionieren 
wird. Nehmen wir als Beispiel das 
3DO, das bei uns vornehmlich 
vom Elektronikkonzern Matsushita 


(Panasonic) mehr schlecht als 
recht vorangetrieben wird. Als das 
Panasonic REAL vorgestellt wurde, 
haben alle davon geschwärmt, wie 
phantastisch das Gerät sein würde, 
Nur hatte keiner von ihnen konkre- 
te Vorstellungen, welche Software 
zu welchen Zwecken darauf laufen 
sollte. Ein 3DO-Entwickler hatte 


sogar gemeint, Videospiele wür- 


den sich prima für den “Einstieg” 
al in die Multimedia- 
Welteignen. 
Für uns, die wir 
unser tägliches 
Brot damit verdie- 


die Videospiele al- 
les andere als nur 
der Fußabtreter. 
Für uns sind Spie- 
le das ein u al- 


nen müssen, sind 












Ies. Und das sollte jeder beherzi- 
gen, der speziell am Videospiel- 
markt beteiligt sein möchte. 


VG: Sie meinen, daß nur 


Nintendo allein Konsolen pro- 


duzieren sollte? 
Miyamoto: Natürlich nicht. 
Aber bevor ein Hersteller eine neue 
Konsole ankündigt, sollte er doch 
ein klar durchdachtes und vor al- 
lem ernstgemeintes Konzept vorle- 
gen können. Es reicht nicht, der 
Öffentlichkeit vorzuschwärmen, 
was einmal sein könnte. Ich werde 
immer vorsichtig, wenn ein Ent- 
wickler, insbesonders, wenn dieser 
für die Hardware zuständig ist, an- 


. fängt, von irgendwelchen “Traum- 


konsolen" zu reden. Meistens weiß 
er selber nicht, was er sich darun- 
ter vorstellen soll. Das kann ich 
. aus eigener Erfahrung sa- 
gen, denn immer, wenn ich 
bei einem Projekt nicht 
mehr Wolter weiß, träume 
ich auch gern. Das geht so 
lange, bis aus einem Traum 
eine klare Vision wird. Als 
Walt Disney in den Sümp- 
fen von Florida herum- 
stampfte, meinten alle, er 
wäre ein. Träumer. Dabei 
hatte er eine klare Vision 
auch von dem, was für ihn 
finanziell herausspringen 
würde. Heute spottet keiner 
mehr über Disneyland! 


VG: Und wie sieht Ihre Visi- 
on von einer neuen Konsole 
aus? 

Miyamoto: Sie meinen Project 
Reality? Tja, das kann ich momen- 
tan noch nicht sagen, da es sich ja 
noch im Traumstadium befindet. 
Aber im Ernst. Ich leite zur Zeit 
zwei, oder waren es drei? ... auf je- 
den Fall Projekte, die direkt oder 
indirekt mit. den neuen Konsolen zu 
tun haben, 


VG: Den neuen Konsolen? 

Miyamoto: Ja. Neben Project 
Reality, das zusammen mit Silicon 
Graphics hauptsächlich in den 
USA entwickelt wird, stellen wir 
diesen Herbst eine 32-Bit-Konsole 
vor. Sie haben wahrscheinlich 
auch die Vermutungen der (japani- 
schen) Fachpresse gelesen. Aber 
ich kann ihnen versichern, daß kei- 
ner dieser Artikel auch annähernd 
den richtigen Sachverhalt wieder- 
gibt. Es ist weder ein 32-Bit-Super 
Nintendo, noch ein Handheld. Am 
besten versetzen sie sich in die 
Welt des Schwarzenegger-Films 
“Total Recall" und überlegen, wel- 
che Art von Konsole in so eine 
Umgebung passen könnte, 


VG: Zurück zu den “Träu- 
men” Herr Miyamoto. Wie 
könnte denn ein neues S$piel- 
konzept aussehen? 

Miyamoto: Obwohl die mei- 
sten Hersteller das "Multimediale" 
anstreben, bin ich der Meinung, 
daß wir dem Prinzip des Spieles 
treu. bleiben sollten. Das, was 'zur 
Zeit als Multimedia angepriesen 
wird, sind lediglich Produkte, die 
aus der Verlegenheit der Entwickler 
entstanden sind. "Wir wissen 
nicht, was das ist, also nennen 
wirs Multimedia", so klingt es in 
meinen Ohren. Was mir vor- 
schwebt, ist das reine Spiel. Es 
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muß nicht unbedingt ein Adventure 
sein oder ein Actionspiel. Es gibt 
auf der Welt viel mehr Sachen, die 
man spielen kann. Im Bereich des 
CAD (Computer Aided Design) 
zum Beispiel gibt es unzählige PC- 
Anwendungen, die dem simplen 
Ziel dienen, auf einem Bildschirm 
Maschinen und Häuser zu konstru- 
ieren, Ich frage mich aber, was 
denn nun der Unterschied zwi- 
schen diesem CAD und dem Kne- 
ten von Tonfiguren ist. Beides, fin- 
de ich, sind reine Spiele, von dem 
ersteres nur rein zufällig zu 
hauptsächlich beruflichen Zwecken 
angewandt wird. Wenn man diesen 
Gedanken weiterverfolgt, stoßen 
wir auf ungeahnte und unentdeckte 
Formen vom Spielen, denn alles, 
was einen Menschen kreativ wer- 
den läßt, möchte ich so bezeich- 
nen. Im heutigen Japan vermisse 
ich leider diese Art von Kreativität. 
‚Das Spiel ist zum reinen Konsum 
verkommen. Aber ich hoffe, das 
wird sich mit den neuen Konsolen 
ändern, wenn sich technische 
Möglichkeiten beispielsweise für 
CAD-Spiele eröffnen. ir? 


VG: Gesetzt den Fall, die 
neuen Konsolen von Ninten- 
dlo, Sega, Sony, SNK und NEG 
wären nun auf dem Markt, 
wer wird sich den größten 
Marktanteil sichern können? 
. Miyamoto: Sie gehen von der 
falschen Voraussetzung aus. Ich 
bin, genauso wie Yamauchi (Chef 
von Nintendo), der Meinung, daß 
überhaupt kein Markt für Videoga- 
mes existiert oder je existiert hat. 
Videospiele sind keine Gegenstän- 
de, die man für das tägliche Leben 
braucht, sind deshalb reine Luxus- 
güter. Ein Markt muß also zunächst 
einmal geschaffen werden, Als wir 
damals das Famicom vorstellten, 
interessierte sich kein Geschäft für 


dieses teure 
"Spielzeug". Es 
bedurfte höch- 
ster Anstren- 
gung, bis die 
Händler endlich 
begriffen hatten, 
was eine Spiele- 
konsole über- 
haupt ist. Nun, 
heute sieht die 
Situation natür- 
lich anders aus, 
aber an der Tat- 
Sache, daß es 
diesmal ganz an- 
dere Konsolen 
sind, ändert das 
nichts. Wir müs- 
sen wieder ganz 


von vorne begin- war sichtlich 
nen, zumal die interessiert an 
höheren Preise der deutschen 
vor allem die Spieleszene. 
Kids ab- Prompt fand er 
Schrecken wer- eine Nintendo- 
den. Sie wissen Werbeseite. 


ja, daß Panaso- 

nic die Preise fürs 3DO-REAL um 
20.000 Yen (328 Mark) herunter- 
gesetzt hat. Es zeigt deutlich, daß 
sich teuere Geräte nicht mehr ab- 


setzen lassen. Ich denke daher, 
daß nicht die beste Konsole das 
Rennen machen wird, sondern die 


billigere, Ich schätze, in Europa, 
wo die Menschen besonders kri- 
tisch sind, “lo es ähnlich verlau- 
fen. | 


VG: Kehren wir doch lieber 
wieder auf den Boden der 
Realität zurück. Welche 
SNES-Spiele werden dieses 
Jahr bei Nintendo erschei- 
nen? 

Miyamoto: Zur Zeit laufen sie- 
ben Projekte unter meiner Aufsicht. 
Vier davon werden definitiv noch 
dieses Jahr abgeschlossen sein. 





Herr Miyamoto 











Als nächstes planen wir, die Kirby- 
Serie fortzusetzen. Wäre wirklich 
nett, wenn Sie es auch in der V/- 
DEO GAMES testen würden. 


VG: Natürlich mit größtem 


Vergnügen, wenn Sie’s uns 
zukommen lassen... tel 
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‚MEGA CD/ 
MEGA DRIVE 


System: Super Nintendo 
Spieletyp: Rollenspiel- 
Adventure, sportorientiert 
Hersteller: Sunsofi 
Testversion von: Flashpoint 
Anzahl der Spieler: 1 
Features: Streckenwahl, 
Highscore-Liste, Batterie 
Schwierigkeitsgrad: 2 his 9 
Preis: ca. 130 Mark 







GEAR 


Es ist nicht immer 
einfach, ein Spiel 
möglichst präzise, 
objektiv und gleich- 
zeitig sachlich zu 
bewerten. Unsere 
Testkriterien sind 
allerdings erprobte 















































Ganz oben findet Ihr jetzt 
eine möglichst präzise 
Beschreibung des 
Spieletyps. Neu ist auch 
unsere Einteilung in 
Schwierigkeitsgrade: 

1 bis 3 ist leicht spielbar 
4 bis 6 ist mittelschwer 
7 bis 9 ist sehr schwer. 
Die Wertung setzt sich 
aus vier Kategorien 
zusammen, die jeweils 
von 0% (ganz mies) bis 
100% (auf keinen Fall 
zu steigern) variieren. 
Eine japanische oder 
US-Flagge kennzeichnet 
nicht offiziell erhältliche 
Importmodule. 
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Spielspaßwertungen von 
80% oder mehr belohnen 
wir mit dem VIDEO- 

GAMES-Classic-Prädikat 


m ein Modul mög- 
lichst objektiv zu 
bewerten, genügt es 


uns keineswegs, wenn "Einzel- 
kämpfer' ihr Modul alleine werten. 
Wir legen daher großen Wert 
darauf, daß stets mehrere Crew- 
Mitglieder an einer Session teil- 
nehmen, so daß jeder Tester zu 
jedem Spiel seine eigene Meinung 
hat. Die ist bei der monatlichen 
Wertungskonferenz gefragt, die 
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immer kurz vor Redaktionsschluß 
stattfindet. Die Redaktion schottet 
sich dann von der hektischen Um- 
welt ab und diskutiert alle Wertun- 
gen aus, die Ihr in den Wertungs- 
kästen findet. Da natürlich nicht 
immer alle einer Meinung sind, 
unterscheiden wir zwischen einem 
persönlichen Fazit des Autors 
Meine Meinung und der Re- 
daktionswertung. Jeder Test 
gliedert sich in zwei Teile: 
Zunächst beschreiben wir wertfrei 
den Ablauf und die Besonderheiten 
des Spiels. Es folgt der fett- 
gedruckte Meinungskasten des 
Autors, überschrieben mit seinem 
persönlichen Fazit (hilfe, na ja, 
geht so, gut, super). Ab- 
schließend findet Ihr bei jedem 
Test den Wertungskasten. Dort 
tauchen technische Infos sowie 
exakte Prozentwertungen auf. Als 
Wertungskriterien haben wir "Gra- 
fik”, "Musik", “Soundeffekte” und 
"Spiel-spaß” gewählt - je höher die 
Wertung, desto besser gefällt uns 
der Titel. Bei Grafik, Musik und 
Soundeffekten bewerten wir Quan- 
tität, Abwechslung, Originalität 
und technische Ausführung. Dabei 
berücksichtigen wir die Möglich- 
keiten der Hardware — logisch, daß 
ein Game Boy weder Grafik noch 
Sound eines Super Nintendo 
zustande bringt. Die wichtigste und 
entscheidende Wertung findet Ihr 
schließlich unter Spielspaß. Die- 
se Gesamtwertung gibt Aufschluß 
darüber, ob das Spiel langfristig 
motiviert, wieviel Abwechslung 
geboten wird, wie flüssig es über- 
haupt spielbar ist — mit einem 
Wort: ob es Spaß macht. Die 
Spielspaßwertung ist unab- 
hängig von allen anderen 
Wertungen und berücksich- 
tigt auch nicht die Hardware. 
Besonders herausragende Spiele 
werden mit dem VIDEO-GAMES- 
Classic Prädikat ausgezeichnet, 
das Ihr ab 80% Spielspaß irgend- 
wo im Review findet. Die Spiel- 
spaßwertung 50% bezeichnet 
entsprechend einen durchschnitt- 
lichen Titel. Natürlich könnten wir 
noch weitere Informationen in den 
Wertungskasten aufnehmen, bei- 
spielsweise, wie viele MBit Spei- 
cher ein Modul hat. Wir meinen 
jedoch, daß die Qualität eines 
Spiels nicht unbedingt etwas mit 
dem Speicherbedarf zu tun hat. 
Übertreiben wollen wir’s nicht... 















und ihre Hits 


Gleich vier Game-Boy-Module unter den Top 
Ten, und mit dem Super Game Boy könnt Ihr 
die Teile sogar in Farbe spielen. Auch das 
Mega-CD mischt weiter kräftig mit. 


Top 10 August ! 








"Mr. 1000 Volt", Radio- und 
Fernsehtechniker, Selten ohne 
technisches Gerät unterwegs. 





\ Donkey Kong 


) Tetris 2 







"Admiral Snider". Ex-Legionär, 
steht auf Sport(spiele) und 
Simulatoren aller Art. Skol! 










) Battlecorps  Mega-CD 
| 


Super Nintendo 











) Radical Rex 


i 
) Hardball Ill ‚Super Nintendo | 








) Race Days Game Boy 







 Mega-CD 





) Sensible Soccer 





| 
) Cool Spot Game Boy 





Vay 


) Barkley 


Robert gelegentlich einmischen. 
Rob Zäng kämpft sich außerdem 
durch eine komplette Hockey-Sai- 
son bei NHL'95 und verbessert im- 
mer noch sämtliche Rekorde bei St- 
unt Race FX. Auch alle anderen 
Redakteure würden sich gerne mal 
an Nintendos Polygon-Renner ver- 
suchen, aber Robert schläft sogar 
mit den Teil unterm Kissen. Die re- 


Wolfgang und Manni rätseln 
fleißig an Donkey Kong rum, als 
Ausgleich vergnügt sich Wolfi noch 
mit Wolfenstein 3D für den Jaguar. 
Ralf zog Tet bei Super Streetfighter 2 
tierisch das Fell über die Ohren. 
Anschließend rollten fleißig Köpfe 
bei Mortal Kombat 2. Als alter PC- 
Fan war Tet für Syndicate sofort 
Feuer und Flamme. Jan und Dirk 
liefern sich heiße Duelle bei Street gelmäßigen Bomberman-Sessions 
Racer, in die sich auch Hartmut und finden natürlich immer noch statt. 
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"Mr. Sumo", Einer der ersten, 
der Videospiele nach UK im- 
portierte. Kennt einfach alles. 












"Mr. Brain" prügelt fleißig wei- 
ter. Sein Motto lautet immer 
noch: No Blood, no Classic, 









"Mr. Nippon", Vernascht 
ultraharte Japano-Rollenspiele 
wie Sushi zum Frühstück, 


Vernarrt in Jump'n'Runs. Bester 
Freund von Sonic und Gousin 
ersten Grades von Mario & Luigi. 
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enn die englische Firma 

Core Design ein Shoo- 
ting-Spiel produziert, dann nicht 
ohne Pep, Spätestens nach Thun- 
derhawk wissen sie, was Sache 
im Geschäft ist. Man nehme 
eine Bergbaukolonie, irgendwo 
draußen im All, infiziere sie mit 
mechanischen Viren, sprich Pan- 
zerrobotern, Killer-UFOs und 
sonstigen Ungeziefern und setze 
dort eine Einheit Battletech- 
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Yattla Boros 


lastiger Helden ab. Fertig ist das 
3D-Shoot'em Up Battle Corps. 
Aber natürlich müssen Eure Hel- 
den auf der guten Seite des Rechts 
stehen. Und das funktioniert wie 
folgt: Die Mechano-Armee, deren 
Gegner Ihr seid, sind widerrecht- 
lich auf Eurem Planetensystem ge- 
landet und bedrohen das Erzvor- 
kommen von Meridium, eines der 
begehrtesten Rohstoffe überhaupt 
im gesamten Universum. Nach 


einer Lagebesprechung im Haupt- 
quartier, wo Ihr (wahlweise auch in 
deutscher Sprachausgabe!) An- 
weisungen vom Einsatzleiter LT. 
Calgary bekommt, stampift Ihr in 
einem "“Bipedal Attach Machine", 
kurz BAM, und werdet in das 13 
Levelgroße Schlachtfeld von 
Mandelbrot's World geschickt. Die 
einzelnen Spielabschnitte bein- 
halten eine grafisch ausgezeichne- 
te Unterwasserwelt, einen Eis- 
mond, einen Vulkanplaneten und 
ein unterirdisches Labyrinth. Zuvor 
dürft Ihr aus drei verfügbaren 
Kämpfern auswählen: dem All- 
round-Kämpfer Jack, der leichtbe- 
waffneten, aber dafür wendigen 
Punk-Amazone Sharman und dem 
Schwergewichtler Karl, der jedoch 
ziemlich lahm auf den Beinen ist. 
Zunächst bestückt mit einer "ein- 
fachen” Zwillingskanone, legt Ihr 
los und zerlegt alles, was sich auf 
Eurem fließend scrollenden Mo- 
nitor bewegt. Unterwegs erntet 
Ihr Extras, die Euer Waffenar- 
senal mit Flammenwerfern, balli- 
stischen Wurfgranaten und Ziel- 
raketen aufstocken und säubert 
nach und nach das Planeten- 
system. Aber achtet sorgsam auf 
die Schildgeneratoren, denn sonst 
heißt es Abschied nehmen vom 
Battlefield. Schnurstracks landet 
Ihr wieder in der Kommandozen- 
trale, wo Ihr in die Rolle von einem 
der beiden verbliebenen Kämpfer 
schlüpfen dürft. Dann heißt es auf 
ein neues: stampf, stampf! 








Der fette Roboter ballert aus 
allen Rohren, 

und der Energieschild ist eh 
schon am Ende 





Battle Corps ist das beste 
Spiel, das ich seit dem Früh- 
stück gespielt habe. Und das 
waren schon eine ganze Men- 
ge! Aber im Ernst: Detaillierte 
und fließend animierte Grafik 
zum Sattsehen, tolles Heavy 
Metal, das durch Euren Bord- 
lautsprecher dröhnt, und 
nicht zuletzt die mehrsprachi- 
gen Synchronstimmen des 
LT. Calgary! Beinahe alles ist 
in einer optimalen Balance 
zusammengefügt worden. 
Nur leider sind wieder einmal 
die Pixel zu groß geraten, so 
daß Ihr einen sich nähernden 
Feind nur im letzten Moment 
optisch wahrnehmt. Der 
Schwierigkeitsgrad steigt 
später mit der Anzahl Eurer 
Waffen noch weiter an, zumal 
sich diese in der Kürze der 
Zeit kaum gezielt auswählen 
lassen. Dafür sorgen die ein- 
zelnen Hintergrundgrafiken, 
vom Unterwasserlevel bis hin 
zu Polarlandschaften, für 
atemberaubende optische 
Genußmomente. tet 


System: | 
Spieletyp: 


Hersteller: 
Testversion von: 
Anzahl der Spieler: 1 
Features: C 


Schwierigkeitsgrad: 
Preis: ca, 1 | 
Grafik: 
Dr 
Musik: 

oundeffekt: 


85% r 


84% 


Spiel- 
spaß 
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er zweite Mega CD-Streich 

des amerikanischen Erfolgs- 
Distributors Working Designs 
ist wieder einmal ein Rollenspiel. 
Vay erinnert somit vor allem 
äußerlich stark an ihr Debütwerk 
Lunar. Niedliche Kopffüßler in ei- 
ner isometrischen Landschaft und 
als Zugabe animierte Zwischense- 
quenzen mit Digi-Sprachausgabe. 
Die Story beginnt jedoch viel tragi- 
scher in diesem mittelalterlichen 





Epos. Tragikheld Nummer eins ist 
der junge Prinz Sandor. Ausge- 
rechnet während seiner Hochzeit 
werden die Eltern von High-Tech- 
Truppen des Danek-Imperiums er- 
mordet und zudem seine Braut ent- 
führt. Wie es in Fantasy-Welten so 
üblich ist, sind die Feinde ober- 
mies und haben entsprechend 
übermächtige Waffen: Mechani- 
sche Roboter, denen mit her- 
kömmlichen Schwertern und Zau- 


Das Spielsystem erinnert stark an Lunar The Silver Star: Iso- 
metrische Perspektive, detaillierte Menüs und Zwischensequenzen 
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berformeln kaum beizukommen 
ist. Eine Wunderwaffe muß her. So 
beginnt eine 1-Mann-Suchaktion 
nach dem legendären Superrobo- 
ter, der einst aus einer fremden 
Welt auf den Planeten niederstürz- 
te, und nach den geheimnisvollen 
fünf Zaubersteinen. Dies alles ge- 
schieht in gewohnter Rollenspiel- 
manie: Während Ihr Euren Helden 
im Land herummanövriert, gesel- 
len sich Mitstreiter dazu, von de- 
nen später einige die Truppe ver- 
lassen und durch andere ersetzt 
werden. In freier Wildbahn lernt Ihr 
Monster, in den Städten hingegen 
friedlichere Zeitgenossen wie Ge- 
schäftsleute und Hinweisgeber 
kennen, die sich manchmal in 
Form von animierten Zwischense- 
quenzen in das Spielgeschehen 
einmischen. 





Alles was man von einem 
anständigen CD-Rollenspiel 
erwartet, ist in Vay vorhan- 
den. Logisch zusammenhän- 
gende Storyline, audio-visu- 
elle Zwischensequenzen und 
als Zugabe eine Al-(Artificial 
Intelligence-)Kampfsteue- 
rung, die Eure Helden bei 
Kampfsequenzen automa- 


Donnerkiesel! Dieser 
Zauberspruch hat gesessen. Mit 
jedem Erfahrungslevel, lernen 
Eure Helden neue Sprüche dazu. 


tisch steuert. Einige Monster- 
arten wurden durch einen öf- 
fentlichen Design-Wettbe- 
werb ermittelt, so daß sich 
eine bunte Palette aus allen 
erdenklichen Gegnern und 
Boßgegnern Eurem Trupp 
präsentiert. Und wichtig für 
alle Nicht-Japaner unter uns: 
die englische Übersetzung 
darf man als durchaus gelun- 
gen bezeichnen. Mit der Gra- 
fik jedoch, kann ich mich 
auch nach 10stündiger Spiel- 
zeit immer noch nicht an- 
freunden. Sie ist zwar tech- 
nisch makellos umgesetzt, 
die Helden in den Zwi- 
schensequenzen passen je- 
doch einfach nicht zu ihrem 
niedlichen Äquivalent auf 
dem Spielfeld. Ein komisches 
Gefühl, wenn sich Hard-Boi- 
led-Typen mit Kopffüßlern ab- 
wechseln. Dadurch verliert 
das Spiel deutlich an Über- 
zeugungskraft, zumal die ge- 
samte Story eher zur Sparte 
Tragödie gezählt werden 
darf. Obwohl sich die Ent- 
wickler bei Working Designs 
viel Mühe bei der Umsetzung 
dieses Sega-Titels gemacht 
haben, können sie das Stim- 
mungsgefälle nicht auffan- 
gen. Unterm Strich gefällt mir 
Lunar 512mal besser. tet 


System: | 

Spieletyp: Rollenspiel 
Hersteller: \ 
Testversion von: T 
Anzahl der Spieler: 1 
Features: Speicherfu 


Schwierigkeitsgrad: 

Preis: ca. 1: 

Grafik: B 
BIRNEN rn 





2 
© 
5 
5 
Spiel- 2 
spaß 2 
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MEGA CD 


MEGA CD 





r rei nach JVC, die die Umset- 
zung des PC-Spiels für das 
Mega Drive programmiert haben, 
stellt sich Heimdall als Freiwilliger 
dem Gott Frey zur Verfügung. Ihr 
sollt als Heimdall Freys Lanze, 
Thors Hammer und Odins Schwert 
wiederbeschaffen, die der böse 
Loki am Vorabend eines großen 
Götterkampfs den anderen Göttern 
gemopst und auf der Erde über drei 
Welten verstreut hat. Bevor die rol- 
lenspielähnliche Abenteuersuche 


beginnt, dürft Ihr in drei Subgames 
zur allgemeinen Erheiterung mit 
Beilwerfen, Wildschweine fangen 
oder beim Fechtkampf auf einem 
Wikingerschiff ein wenig Zeit tot- 
schlagen. Hernach wird eine 
sechsköpfige Party aus bis zu 30 
unterschiedlich begabten Charak- 
teren ausgewählt und zusammen- 
gestellt. Ihr müßt nun lossegeln 
und auf den verschiedenen Inseln 
kleine Rätsel lösen, um neue Items 
aufzunehmen. Oft muß zwischen 





Splatterszenen gibt es keine zu sehen. Wird es kritisch, zieht dor 
Jüngling seinen Kopf ein 
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bwohl Sensi, wie diese Uralt- 

Simulation liebevoll von un- 
serem Redaktionsveteran Manni 
genannt wird, schon vor drei Jah- 
ren für den Amiga programmiert 
wurde, belegt sie hartnäckig immer 
noch einen der ersten Plätze in der 
Fußballmodule-Hitliste. 22 Mini- 
Kicker wuseln über den Rasen, von 
dem Ihr aber dank der geringen 
Spritegröße der Männchen einen 
großen Ausschnitt überblickt. Der 
Spieler, der dem Ball am nächsten 


hle Sue, 5) 


ist, wird immer automatisch akti- 
viert und kann von Euch, zwecks 
Angriff auf den Ball, gesteuert wer- 
den. Standardsituationen sind ge- 
nauso mit etwas Übung durchführ- 
bar wie angeschnittene Flanken, 
Hechtkopfbälle oder Fallrückzie- 
her. An besonders gelungenen 
Spielzügen dürft Ihr Euch per Re- 
play-Funktion auch mehrmals er- 
freuen. 

Dank eines Editors können die 
Namen und das Outfit von 34 Na- 





Alle mal lachen: Thumas Hilmer und — arme Ja, ja, 
Lizenzgebühren kosten halt .. 
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den Inseln gependelt werden, be- 
vor Ihr herausfindet, wie die be- 
gehrten Artefakte eingeheimst wer- 
den können. Die Kämpfe spielen 
sich auf einem eigenen Bildschirm 
ab, auf dem die Animationen des 
angreifenden Feindes und ein Aus- 
wahlmenü für Eure Waffen und 
Zaubersprüche zu sehen sind. 


Dieses Geschicklichkeits- 
Adventure-Rollenspiel ist 
nichts für Rollenspielpuri- 
sten, da das Spieldesign am 
treffendsten mit “nichts Hal- 
bes und nichts Ganzes” be- 
schrieben werden kann. Die 
Grafik ist untypischerweise 
für das Genre sehr stilvoll 
ausgefallen und die comicar- 
tigen Animationen lassen 
durchblicken, daß die ur- 
sprünglichen Programmierer 
des Spiels auch einmal Zei- 


tionalteams und über 60 europäi- 
schen Vereinen samt Spielern ver- 
ändert und genauso wie die Spiel- 
stände abgespeichert werden, Ein 
Auswahlmenü, in dem sich vom 
Wetter bis zu verschiedenen Tur- 
niermodi viele Möglichkeiten auf- 
tun, läßt zudem kaum Wünsche of- 
fen. 





Nachdem EA es mit FIFA- 
Soccer vorgemacht hat, will 
Sony mit seinem Erfolgs- 
kicker der Konkurrenz natür- 
lich in nichts nachstehen, und 
bringt nach der Mega Drive- 
Umsetzung selbiges Spiel als 
WM-Geschenk nun auf CD 
heraus. Wer schon das Modul 
besitzt, braucht die CD wirk- 
lich nicht, da beide Versionen 
bis auf die Soundkulisse 
identisch sind. Der Sound 
kommt digital von der CD, 
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chentrickfilme produziert ha- 
ben. Wer sich am unkonven- 
tionellen Spieldesign nicht 
stört und die Ladezeiten ne- 
giert, bekommt ein durch- 
schnittliches Wikingerspekta- 
kel, nicht ohne Reiz. Vor dem 
Kauf antesten! ds 


System: Mega CD 
Spieletyp: Rollenspiel- 
Adventure 

Hersteller: JVC 

Testversion von: Tesi'n’Take 
Anzahl der Spieler: 1 
Features: Speicherfunktion 


Schwierigkeitsgrad: 5 
Preis: ca. 120 Mark 


Grafik: 
76% Eh » 
Musik: 
68% 
Soundeffekt: 
‚62% 
w 64% 
“en oO 
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und wurde bei echten Fuß- 
ballspielen von live gröhlen- 
den Fans geklaut. Die flüssi- 
ge Spielbarkeit, gepaart mit 
dem ansprechenden Sound, 
ergibt ein wirklich gutes 
Game, mindestens so gut wie 
FIFA-CD. ds 


System: Mena CD 
Spieletyp: Fußballsimulation 


Hersteller: Sony 
Testversion von: Sony 
Anzahl der Spieler: 1 bis 2 
Features: Speicherfunktion, 
Continue 
Schwierigkeitsgrad: 4 bis 6 
Preis: ca. 100 Mark 

Grafik: 

Ber 

Musik: 

Eu 
Soundeffekt: 


78% 
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ährend seiner Reise durch 

das Universum entdeckt 
Donk! auf der Suche nach seinem 
lange verschollenen Freund neue 
unglaubliche Welten. Donk! hat 
von seinem Samurai-Meister die 
Grundkenntnisse der alten Kampf- 
kunst gelernt. Er lehrte Eigenschaf- 
ten wie Mut, Stärke, Aufrichtigkeit 
und überlegene Kampffähigkeiten, 
magische Kräfte sowie die Fähig- 
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keit zu schweben. Außerdem er- 
wies sich der Entenlehrling als 
außergewöhnlich geschickt im 
Umgang mit dem Samurai- 
Schwert, dem Eierschalenschild 
und Hau-sie-in-die-Pfanne-Eier- 
bomben. Ihr steuert nun den En- 
tenwicht durch zahlreiche Fantasy- 
Landschaften und sammelt ne- 
benbei kostbare Edelsteine ein. 
Diese Klunkerchen schützen die 





Donk! der furchtlose Samurai auf Eikindingsrelin) Auf einer 
Übersichtskarte werden Euch die verschiedenen Levels gezeigt. 





wertvolle Atmosphäre der Erde — 
ohne sie wäre der Planet dem Un- 
tergang geweiht. Euer Hauptziel ist 
es, verschiedene Schlüssel zu fin- 
den, die Ihr benötigt, um Zugang 
zu einer großen Festung zu erhal- 
ten, in dem sich der Erzfeind von 
Donk! befindet. Im Zweispielermo- 
dus wird der Bildschirm in der Mit- 
te gesplittet und Euer Partner hilft 
Euch, mit dem zweiten Charakter 
“Juggs" durch den Plattform- 
dschungel zu gelangen. 





Das CD32 wird zur Zeit 
mit Jump’n’Runs regelrecht 
überflutet. Donk! liefert im 
Grundprinzip nichts Neues in 
diesem Genre. Die Grafik 
zeigt sich sehr farbenfroh und 
schrill bunt, aber leider nicht 
gerade sehr detailreich. Die 
Steuerung des Heldensprites 
fordert dem Spieler meines 





Erachtens etwas zuviel an 
Fingerspitzengefühl ab. Was 
am Ende übrig bleibt? Ein 
durchwachsenes Hüpfaben- 
teuer, das ohne großartige 
Innovationen mit einem herr- 
vorragendem Musikreper- 
toire aufwartet. ws 


System: CD32 
Spieletyp: Jump'n'’Run 


Hersteller: Supervision 
Testversion von: Supervision 
Anzahl der Spieler: 1 bis 2 
Features: Continue, 
Save-Funktion 
Schwierigkeitsgrad: 5 bis 6 
Preis: ca. 100 Mark 


Grafik: 
Musik: 


Soundeffekt: 
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‘: Zwei Spiele wurden hier 
auf eine CD gepreßt. Bei Alien 
Breed übernehmt Ihr die ehrenvol- 
le Aufgabe eines Söldners, der ei- 
nen von Alien befallenen Kolonie- 
planeten vor dem Untergang 
bewahren muß. Das Geschehen 
wird aus der Vogelperspektive ge- 
zeigt. In den verschiedenen laby- 
rinthartigen Sektionen der Koloni- 
alstation müßt Ihr nach Schlüsseln 
und anderen wertvollen Gegen- 





Hüpfkünste unter Beweis stellen. 





ständen suchen. In jedem Gang 
lauern Dutzende Aliens nur darauf, 
Euch zu vernichten. Zum Glück 
verfügt Euer Held über eine MG- 
Knarre. In einem Zentralcomputer 
habt Ihr die Möglichkeit, Euer Wal- 
fenarsenal zu erweitern, vorausge- 
setzt, Ihr habt genug Credits auf 
dem Konto. Qwak ist ein reinrassi- 
ges Plattform-Hüpfspiel. Ihr steu- 
ert hier eine tolpatschige Ente 
durch acht Zauberwelten. Eure Auf- 





Aliens- Gemetzel pur auf der linken Seite. Bei Qwak dürft Ihr Eure 





gabe besteht darin, verschiedene 
Früchte aufzusammeln und kleine 
Rätsel zu lösen. Ihr benötigt zum 
Beispiel einen Schlüssel, um in 
die nächsthöhere Spielebene zu 
gelangen. Zahlreiche Knuppelspri- 
tes versuchen, Euch an dieser Auf- 
gabe zu hindern. Ein eingebautes 
Zeitlimit erschwert die ganze Sache 
zusätzlich. 


Für Amiga-Besitzer sind 
diese beiden Spiele schon 
ein alter Hut. Bei Alien Breed 
Special Edition haben sich 
die Entwickler nochmals ran- 
gesetzt und eine etwas ab- 
geänderte Version produ- 
ziert. Die Grafik hat sich 
kaum geändert, die Soundef- 
fekte klingen dafür um so 
besser. Insgesamt spielt sich 
das Alien-Gemetzel recht 
flüssig, und es macht zu zweit 
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einen Heidenspaß. Bei Qwak 
überzeugte ebenfalls die gute 
Spielbarkeit, allerdings wird 
das Bubble Bobble-ähnliche 
Gehüpfe auf die Dauer etwas 
langweilig. Wer viel Spiel 
fürs Geld haben möchte, ist 
mit dieser CD gut bedient. ws 


System: CD32 

Spieletyp: Action Shooting/ 
Jump’'n'Run 

Hersteller: Team 17 
Testversion von: Team 17 
Anzahl der Spieler: 1 
Features: Continue 


Schwierigkeitsgrad: 4 bis 6 
Preis: ca. 100 Mark 


Grafik: 

sc 
Soundeffekt: ‚D 
OO 5 
5 
Spiel- 5 r 2 
sd 69% / 62% 2 
& 
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U rsprünglich stammt Gunship 
eigentlich von Microprose, 
die Computerumsetzungen der 
3D-Hubschraubersimulation er- 
hielten in den 80er Jahren ausge- 
zeichnete Kritiken. Leider hat die 
Mega-Drive-Version mit dem 
Klassiker nicht mehr viel gemein- 
sam. Ihr steuert einen AH-64A 
Apache Helikopter durch verschie- 
dene Missionen. Zu Beginn dürft 


"Ihr aus drei Optionen auswählen. 
-"Pre-Flight Check” ermöglicht es 






Ei 


Gleich zwei gegnerische Hubschrauber auf einmal, wie unfair. 


Euch, Tastenbelegung und 
Schwierigkeitsgrad zu bestimmen. 
Im “Simulator-Training” verbes- 
sert Ihr Eure Flug- und Kampf- 
kenntnisse in sechs Ubungsauf- 
gaben. Bei “Launch Mission" 
beginnt der Ernst des Lebens. Vor 
jeder Mission nehmt Ihr am Brie- 
fing teil, wo Euch die Problematik 
erklärt wird. Danach seht Ihr eine 
Karte, in der mit Zwischenpunkten 
Euren geplanten Kurs markiert. So- 
lange Ihr Euch auf dem Weg zu 





Se: 


Die 3D-Perspektive ist wirklich stinklangweilig. 


Rattatta-Zoong 





F s soll ja ein paar Leute geben, 
welche sich die schicke 


'Menacer-Wumme für ihr Mega 


Drive zugelegt haben. Leider gab 
es zum Leidwesen derer noch nicht 
viel “Modulmunition” für das 
Zubehörteil. Dieser Ebbe soll nun 
mit Bodycount von Sega Einhalt 
geboten werden . Wie der Spiele- 
titel schon durchblicken läßt, darf 
hier geballert werden, was der 


..Menacer-Button hergibt. Schön 


verpackt in einer außerirdischen 
Story übernehmt Ihr die Hauptrolle 
eines Superhelden. Das Hauptziel 
ist schnell erklärt: Ihr ballert prak- 
tisch im Marathon-Verfahren auf 
alles, was sich bewegt. Der Bild- 
schirm serollt dabei unterschied- 
lich von oben nach unten oder von 
links nach rechts. Als Gegner tau- 
chen zahlreiche Roboter-Mutanten 
in allen möglichen Variationen auf, 
die ebenfalls im Dauerfeuermodus 





aufkommen. Das gleiche gilt auch für den Zweispielermodus. 
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Eurem Ziel befindet, fliegt Ihr durch 
eine sehr eintönige 3D-Landschaft, 
wo Ihr ab und zu auf gegnerische 
Hubschrauber und Bodenfahr- 
zeuge trefft. Sobald Ihr angekom- 
men seid, wechselt die Perspektive 
eine seitliche Ansicht, wobei der 
Bildschirm horizontal scrollt. Wie 
bei den meisten Shoot'em Up bal- 
lert Ihr hier einfach alles ab, was 
sich bewegt. 





Ich hasse es, wenn sich 
Softwarefirmen Lizenzen von 
alten Klassikern kaufen und 
diese dann gnadenlos ver- 
hunzen. Die 3D-Sequenzen 
bei Gunship sind so unglaub- 
lich schlecht, sogar die uralte 
C-64-Version macht noch 
mehr Spaß. Die horizontalen 
Shoot’em-Up-Sequenzen ma- 
chen dagegen richtig Spaß 
und auch die Aufmachung mit 


an Eurer kostbaren Lebensenergie 
zehren. Nebenbei gilt es, zahlrei- 
che Extrawaffen und andere hilfrei- 
che Items zu erhaschen. Die Shoo- 
ting-Gallerie-Szenarien wechseln 
sich durchgehend. Die Sega-Maus 
wird ebenfalls unterstützt. 





Selten habe ich ein solch 
unfaires Spiel im Modul- 
schacht gehabt. Egal, ob mit 
Menacer-Knarre oder Joypad 
gespielt wird, Ihr habt keine 
Chance, im Spielgeschehen 
weiterzukommen. Wurden 
ein paar Gegner erwischt, 
tauchen sofort wieder hundert 
andere auf, die unentwegt auf 
Euch einballern. Das läßt ein 
Gefühl der Hilflosigkeit auf- 
kommen, welches die Spiel- 
motivation abrupt in den Kel- 
ler sinken läßt. Mal ganz 
abgesehen von der recht ein- 
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Mission Briefing, Karten und 
Zwischensquenzen über- 
zeugt. Auch für den unge- 
wöhnlich günstigen Preis 
kann ich Gunship nicht emp- 
fehlen, denn es gibt viele 
wirklich gute Shoot'’em Ups 
für Mega Drive. IZ 


System: Mega Drive 
Spieletyp: US Gold 


Hersteller: Sega 
Testversion von: Sega 
Anzahl der Spieler: 1 
Features: Continue, 
Paßwort 
Schwierigkeitsgrad: 4 bis 7 
Preis: ca. 60 Mark 


Grafik: 


Soundeffekt: 


54% 


Spiel- 
spaß 


Bunusmsuonyepay 


a euer 


fallsiosen Spielidee, welche 
Euch mit Bodycount geliefert 
wird. Die Grafik dagegen 
wirkt auf den ersten Blick gar 
nicht mal so schlecht, verliert 
aber seinen Reiz mit sich 
ständig wiederholenden 
Szenarien. ws 


System: Mega Drive 
Spieleiyp: Shooting-Gallerie 


Hersteller: Sega 

Testversion von: Galaxy 
Anzahl der Spieler: 1 bis 2 
Features: Continue, 
Menacer/Maus-Unterstützung 
Schwierigkeitsgrad: 6 bis 7 
Preis: ca. 120 Mark 


Grafik: 
re 
Musik: 


0% 
Soundeffekt: 


- 42% 
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— On OU GTI- 


hweine im Weltall 


W er “Bubble” zum ersten Mal 
zu Gesicht bekommt, wird 
eine leichte Ähnlichkeit zu Bonk 
feststellen können. Der Schwein- 
“ chendick-Verschnitt “Bubble” muß 
seinem Freund “Squeak” aus der 
Patsche helfen. Auf dem Planeten 
“Groll" geht es drunter und drüber, 
weil der böse Herrscher "Kat" aus 
reiner Boshaftigkeit allen Planeten- 
bewohnern deren Talisman geklaut 
hat, Bubble macht sich sofort auf 
die Suche nach seinem Kumpel, 
der sich in den komplexen Platt- 
formlabyrinthen verlaufen hat. Ihr 
hüpft nun mit den beiden Helden 
durch zahlreiche Planetenland- 
schaften und müßt versuchen, mit 
“Squeak” im Schlepptau den Ziel- 
punkt zu erreichen. Nebenbei dürft 
Ihr massenhaft Edelsteinchen und 
andere nützliche Extras einsam- 
meln. Falls Euch mal ein Wurm 
oder sonstiges Getier den Weg 
versperrt, erledigt Ihr das Ungezie- 
fer mit einem gezielten “Sternen- 
schuß". Die Gegner hinterlassen 
Euch aus “reiner Dankbarkeit” 
meist noch ein Geldstückchen, mit 
denen Ihr im weiteren Spielverlauf 
hilfreiche Items erkaufen könnt. 





Obwohl bei Bubble and 
Squeak alles im Kindlich-Stil 
gehalten ist, macht das Ge- 
hopse nach einiger Zeit rich- 
tig Spaß. Freche, witzig ani- 
mierte Minisprites bringen 
nach anfänglicher Trostlosig- 
keit ein kleines Schmunzeln 
in die gelangweilten Ge- 
sichtsmuskeln. Der “Held” 
steuert sich ganz ordentlich, 
selbst im Huckepackduett mit 
seinem Kollegen “Squeak”. 
Kleine Rätsel und Denkaufga- 








ben halten die Motivation für 
einige Spielstunden aufrecht, 
wenngleich sich der Schwie- 
rigkeitsgrad nicht gerade auf 
einem hohen Niveau befin- 
det. Wer zur Zeit auf Jump'n’ 
Run-Entzug ist, kann ja mal 
einen Blick auf Bubble and 
Squeak werfen ws 


PFRSEETE GERLTE SICHER EI@E 





Bubble reitet mit Vorliebe auf 
Squeak's Rücken 





Es gibt sogar kleine Shoot’em- 
Einlagen im Parodius-Stil 


System: Mega Drive 
Spieletyp: Jump'n’Run 
Hersteller: Sunsoft 
Testversion von: 

Game Express 

Anzahl der Spieler: 1 
Features: Continue, Paßwort 


Schwierigkeitsgrad: 4 bis 6 
Preis: ca. 120 Mark 


Grafik: 


Saundetekt, 


58% 


Spiel- 
spaß 


BunysmsuonygepaH 


Action Replay Pro 2 : 


Verkaufte Auflage 
104065 


(IUW 10793) 


Fragen $ie nach 


unseren Leserschaftsdaten 
(RIUA, etc,} 


Rufen Sie uns an: 


089/46 13-96? 


MagnaMedia Verlag 
Hans-Pinsel-$tr. 2 
85540 Haar bei München 





Orleansstr. 63, 


Gamemage 





Art.of Fighting 

Bomberman 

Bubsy 79,9 
Desert Fighter 129,90 
Dschungelbuch 119,90 
Empire Strikes Back 119,90 
Flaschback 69,90 
Jurassic Park 79,90 
Mr. Nutz 79,90 
Pinball Dreams 99,90 
R - Type Ill 89,90 
Schlümpfe 129,90 
Simeity 69,90 
Stunt Racer FX 139,90 
Super Metroid 119,90 
Super Streeifighter 149,90 
Yogi Bear 119,90 
Action Repl ‘Pro.2 79,90 
Andre Aga t Tennis 39,90 
Andretti Aibge 99,90 
Arrowflastı 39,90 





Lieferung erfolgt gemäß 


unseren Geschäftsbedingungen ! 


TO: 

















Cool Smi-T_ 0 
‚Cosmic Spacehead ‚9,90 
Vi a 
Dschungelbuch 109,90 
Double Sports 69,90 
Dune Il 109,90 
Fantastic Dizzy 49,90 
Fatal Fury 69,90 
Jungle Strike 79,90 
Streets of Rage 3 139,90 
Super Streetfighter 149,90 
| Info-Gutschein If | 


Dolür bekommt ihr die neuesten Inlos üher 
Gome-Welt und was duzugehört) 







Systeme: Due Teen 
Sega Mega Drive 
Sega CD 


DEE Pe es: Ir2 


‘ Hey, wo issen hier der 


Ausgang? Verrohrt noch mal! 





N ach den lustigen Steinzeit- 
abenteuern von der Familie 
Feuerstein folgte eine.nicht weni- 
ger kuriose Zeichentrickserie 
(stammt übrigens aus demselben 
Trickfilmstudio), welche im 21. 
Jahrhundert spielt. Bei den Jelsons 
wurde alles über die Wolken in 
eine Zukunftsstadt der guten alten 
Erde verlagert. Dort leben die 
Menschen wie gewohnt ganz nor- 
mal in den Tag hinein. George ist 
das Oberhaupt der Jetson-Familie 
und hat es nicht gerade leicht, sei- 
ne ganze Sippschaft unter Kontrol- 
le zu halten. Zudem hat der Knabe 
immer Schwierigkeiten mit seinem 
pingeligen Arbeitgeber “Old Man 
Spacely's", der ihn bei jeder Gele- 
genheit am liebsten feuern möchte. 
Eines schönen Morgens ist George 
wieder mal zu spät dran und sieht 
seinen Brötchengeber bildlich 
schon ausflippen. Plötzlich er- 
scheint wie aus dem Nichts Cap- 
tain Zoom, der Superheld zu dieser 
Epoche. Der hat mächtigen Arger 
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Diesen kleinen Giftzwergen wird 
bald das Lachen vergehen 


Fi 


gehabt mit "Zora", der Space-Pira- 
tin. Sie ist die Anführerin einer 
berüchtigten Plündererbande, wel- 
che es auf alle Bodenschätze der 
Galaxis abgesehen hat. Capt. Zoom 
hat sich im Kampf so sehr veraus- 
gabt, daß er nun Hilfe braucht. 
Mr.Jetson ist der einzige, dem er 
vertrauen kann. Also gibt er ihm 
seine "Pneymo Osmatic"-Waffe 
(ein hyperstarker Vakuumstaub- 
sauger, kurz P.O.P genannt) und 
schickt den überraschten Jetsons- 
Daddy in den Kampf gegen "Zora". 
In der bunten Spacewelt muß 
George alle Mineralien aufsam- 
meln bzw. an sich saugen, Mit sei- 
ner "Pneymo Osmatic"-Sauger- 
kanone kann er ebenfalls die 
zahlreich herumschwirrenden 
Feinde an sich ziehen und diese 
mit voller Wucht gegen eine Wand 
oder andere Roboter-Gegner wer- 
fen. Dabei gibt es ein P.O.P.- 
Meter, das durch das Aufsammeln 
von bestimmten Power-Symbolen 
die Saugstärke des Gerätes erhöht. 








Ahhhh! So ein klein 


es Bad wirkt manchmal Wunder. Aber was 





machen diese "kleinen" Murmeln hier? 





im Kreis laufen. 


Mit dem gleichen Saugertrick 
bewegt sich George an unüber- 
windbaren Barrieren vorbei, ganz 
im "Cliffhanger"-Stil. 


Taito hat sich diesmal 
frisch-fröhlich mit einem we- 
niger bekannten Zeichen- 
trickcharakter an die Jump’ 
n’-Run-Front gewagt. Die 
knallbunten Hüpfwelten sind 
vielleicht nicht jedermanns 
Sache, charakterisieren aber 
hervorragend das Zeichen- 
trickvorbild. Wie auch im- 
mer, die Entwickler haben 
sich in bezug auf die außer- 
gewöhnliche Bewaffnung des 
Heldensprites etwas einfallen 
lassen. In den ersten Spiel- 
zügen reiht sich die Steue- 
rung in die Kategorie “sehr 
gewöhnungsbedürftig” ein. 
Habt Ihr diese in den Griff be- 
kommen, stellt das Ganze 
kein Problem mehr dar. Ins- 
gesamt gibt es über 9 Platt- 
formlevels mit zusätzlichen 


> Bas 94 





Was da wohl Tolles drin sein 
mag? 


Bonus-Stages zu erforschen, 
die einiges an innovativen 
Spielelementen in sich ver- 
bergen. Die Grafik präsentiert 
sich größtenteils schlicht und 
einfach, erfüllt aber trotzdem 
ihren Zweck zum Spiel. Was 
am Ende bleibt, ist ein mittel- 
mäßiges Jump’n’Run-Spiel, 
welches dem einen oder an- 
deren Fan dieses Genres sei- 
ne Freude bereiten wird. ws 


System: : 
Spieletyp: 


Hersteller: 
Testversion von: 
Anzahl der Spieler: 1 
Features: 


Schwierigkeitsgrad: 
Preis: c 


Grafik: 







Soundeffekt: 

KON WIR“ 
= 70% 
spaß oO 
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achdem wir Euch die Mega 
Drive-Version von Accolades 
Basketball-Simulation schon in 
Ausgabe 05/94 vorgestellt hatten, 
nehmen wir diesmal die Super 
NES-Umsetzung unter die Lupe. 
Wie bei Klassenprimus NBA 
Jam gibt's auch bei Barkley nur 
zwei Recken pro Team. Gespielt 
wird in den Hinterhöfen ameri- 
kanischer Großstädte oder am 
Strand von Miami. Trotzdem gibt 





Ihr trefft Eure Wahl aus diesen muskelbepackten Recken. Die Dunks 


es.neben Freundschaftsspielen 
auch einen Liga-Modus. In einer 
Art Gruppenbild mit Charles wählt 
Ihr Euer Team aus. Die individu- 
ellen Fähigkeiten jedes Spielers 
in sechs Kategorien werden an- 
hand von Balken dargestellt. So- 
bald Ihr den Austragungsort aus 
sieben amerikanischen Großstäd- 
ten bestimmt, geht's ab ins "Sta- 
dion". Im Einspielermodus kon- 
trolliert der Computer Euren 


sehen im Vergleich zu NBA Jam ziemlich lahm aus. 


DON Ana 


Partner, per Knopfdruck paßt er 
jedoch jederzeit den Ball. Die L-R- 
Tasten dienen als Turbo, mit 
dem Ihr für kurze Zeit kräftig be- 
schleunigt. Bei Würfen entscheidet 
Eure Position zum Korb, ob Euer 
Spieler ein Dunk versucht oder 
sich mit einem normalen Wurf 
begnügt. Eure Liga-Ergebnisse 
speichert das Modul mit einem 
Paßwort ab. 





Wie sehr sich die verschie- 
denen Softwarehäuser auch 


bemühen, an NBA Jam 
kommt niemand ran. Auch 
der Super-NES-Version von 
Barkley Shut Up And Jam 
fehlt die Schnelligkeit und 
Dynamik von Acclaims Mei- 
sterwerk. Die Dunks wirken 
im Vergleich eher lahm und 
die Animation der Spieler 
kann ebenfalls nicht mithal- 


ten. Was nicht heißen soll, 
daß Accolades Basketball- 
Game schlecht wäre, es ist 
eben nicht gut genug. Als Fa- 
zit bleibt mal wieder nur zu 
sagen: Holt Euch lieber VBA 
Jam, demnächst gibt's sogar 
eine Tournament Edition! rz 





System: Super Nintendo 
Spieletyp: Basketball- 
Simulation 

Hersteller: Accolade 
Testversion von: Test'n Take 
Anzahl der Spieler: 1 bis 4 
Features: Paßwort 














Schwierigkeitsgrad: 5 bis 7 
Preis: ca. 130 Mark 


Grafik: 


BERNIE 
Musik: 


Be] 
Soundeffekt: 


* 73% 
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Flashback 


49,95 


“Billiger gehts nicht !' 


T-2 Arcade Same 49,95 


OGNZS_1LNIN 4a4NS 
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Mega Man X us. 


Auszug aus unserer Preisliste 


89,95 


Virfura Racing jp. 99,95 











Adraiser 2 us. 109.95 Mechwarrior dt. = 7 Super Nova us. 119,95 Way of Warrior Vorb. 
- Adion Replay Pro 2 109.95 Mega Man X di 9. Ei | LADENGESCH ÄFTE Smurfs (Schlümpfe) 119,95 Who Shot Jonny Rock 119,95 
= m Airbom Ranger us. 129.95 Mega Man Socver us. 129.9 Tale Spike MeFangus. 139.95 3-DO Joyboard 219,95 
Nez ES Andre Agassı Tennis 119.95 Metal Mariners 129. 95 KEIN VERSAND Tetris II Vorb, E 
Ö Art of Fighting us 69,95 Auge . Magielllus _Vorb. = = — T-2 Arcade Game incl. Japanische Games 
> A Arcus Odyssey us. 13995 MR Vorb, Super Scope 119,95 
ın ni m Barkley Shut up & Jam us.144,95 Mr. Su di. 109.95 Tum and Bum us 119.95 Atari Jaguar 569. 
O: e3 Battle Tank 2 us 124,95  Mystical Ninjn us 89.95 Ultimate Fighters us 129,95 incl. Cybermorph 
| ® | Bugs Bunny us. 135.95 NBA Jam 124,95 Undercover Cops us, 129.95 Se 
O) I: u) Chopllifter II us 99.95 Ninja Warriors us 139.95 Untouchables us 13495 Raiden 99,95 
Q u Clay Fighter 119,95 Nigel Mansel dt 129,95 Wizardry 5 us 139,95 Crescent Galaxy 99.95 
z — Clay Mates us. 119.95  Obitus us, Vorb Winter Extreme us 139.95 Dino Dudes 99.95 
&® ® | Desert Fighter 129,95 Operation Alien us 119,95 World Cup Socver us, 134.95 Club Drive Vorb. 
Göztl he Dragon Vorb. Pac Attack dt, 99,95 — Young Merlin 139.95 Alien vs. Predator Vorb 
+ ® | EI zuge EER the Cat us. 134,95 Pirates Dark Water 119,95 re Super Scope dt. 79.95 an: Räcer ea 
| Equinox 89.95 Pinnball Dreams us 119,95 A, - 'iny Toons orb. 
Re) id Eyeof’The Behol.us. 139,95 Prehistorie Manus Vorb CAMESTSRE | 3DO _ Joypad 59.95 
Q < = Fatal Fury Special jp. Vorb. Rock n'Roll Racing 109.95 m Grundgerät NTSC 1049.- s 2 
GC: er Fido Dido us, £ 129,95 R-Type Ill eur. 89,95 Grundgerät RGB 1349.- Wir haben die neusten Games !! 
® "mel Fifa a 25 Royal Ramble dt. 5 ESSE N, Be yon Super Gameboy 
| Final Fight n 59,95 Secret of Mana us. 39,95 emolition Man or 
I 2 [79 FN Trax (Stunt Race) 109,95  Sensible Socger dt. 99,95 Rüttenscheiderstr, 18] Buming Soldier Vorb. 
EE 0 Hulk us 139,95 Saturday Night Slam us. 129.95 | Tel,: O201-777225 Escape from Monster 99.95 Ruft an: 07461-79001 
OÖ u Infrarot Joypad 2 Player 99.95  Socksihe Cat us 119.95. 17 Fifa Socver Vorb Mo.- Fr.: 10 - 19 Uhr 
> 5 Jungle Book Vorb. _ Specdracer us Vorb Core John Madden Football 3995 Sy: 10-14 Uhr 
IE = Knight ofRound Table 139.95 Speedy Gonzales us Vorb Bun Jurassic Parc 49.95 
| ha} =, STORE 
OÖ King of Dragons us 149.95 Star Wars IT 135.95 rien Mega Race v 
WL a _ Legend us, 129,93  Star’Trek Next Gen. us. 129 22 2 > DR r orld E 
eg 2 Lord of Rings us Vort, Steel Talons us 9.95 . cal Pinnba) 
ei Lemmings IT us. Vorb. Striker (WorldCup) 11995  DUSSE LDOQ RF | Rond Rash 
Lethal Enforoers’Gun us. 159,95 Super Bomberman Ip. 169.95 Kölnerstr. Sewer Shark 
Lufia us. 135,95 Super Bases Loaded 2 us. 149,95 Tel,; ‚021 1-1 540209 Shock Wave 
Mario & Wario us. Vort Super Metroid dt 119,95 Total Eclipse Aug) Sept94 Inhaber A, 





07461 - 79001 


Tradelink Eltastr. 8 78532 Tuttlingen _Tel.: 07461 - 79001 Fax 79003 
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Von den Fackeln stehen jede Menge rum. Unbedingt anzünden, denn 


sie sind Zwischenspeicherpunkte. 


Sexy Rexy 


Auf dem Skateboard macht Radical 
keiner was vor 


Radıcal Rex 


as wißt Ihr über Australien? 

Da gibt es Känguruhs, 
Koalabären und ein riesiges Ozon- 
loch. Damit hat.es sich’bei den 
meisten auch schon mit den 
Kenntnissen Über "Down Under". 
Vom anderen Ende der Welt kom- 
men aber auch qute Videospiele. 
Beam Software heißt der ein- 
zige prominente: Vertreter 


" australischer Programmier- 


kunst. Die fleißigen Ent- 
wickler von Beam haben 
Uns schon mit Shadowrun 
und Ohoplifter Ilbegeistert, 
doch jetzt liefern sie ihr 
Meisterwerk ab. 

In Radical Rex (früher 
hieß das Spiel mal Baby T- 
Rex), einem extrem lusti- 
gem Jump'n'Run, ist der 
Hauptdarsteller ein ungewöhnli- 
cher Tyrannosaurus Rex. Mit sei- 
nen Verwandten, die im Kinohit 
Jurassic Park so unangenehm auf- 
fielen, hat Radical nicht viel ge- 
meinsam. Die meiste Zeit des Ta- 
ges verbringt er mit seiner 
Lieblingsbeschäftigung, Pennen. 
Glücklicherweise schlief er auch, 
als der widerliche Magier Sethron 
alle Bewohner der Urzeit verzau- 
berte und so gegeneinander auf- 
wiegelte. Alle seine Kumpels ver- 
wandelten sich plötzlich in 
gefährliche Monster und Rex 
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schwor sich, den Übeltäter zur 
Strecke zu bringen. 

Als Radical Rex schlagt Ihr Euch 
durch zehn prähistorische Level 
auf der Suche nach Sethron, um 
Eure Freunde zu befreien. Unser 
Mini-Saurier ist mit Abstand der 
fortschrittlichste Dino der Urzeit 


Im Bonus-Level 
hüpft Rex von 
Blatt zu Blatt 


und beherrscht demnach einige 
ungewöhnliche Tricks. Er speit 
Feuer, was normalerweise Drachen 
vorbehalten bleibt, wenn Ihr die 
Flammenextras aufnehmt, die in 
jedem Spielabschnitt verstreut lie- 
gen, verlängert sich der heiße 
Strahl um ein Vielfaches, Als eine 
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Art Smartbomb dient Radicals Ur- 
schrei, den Ihr durch Aufsammeln 
der blauen Icons bis auf Orkanstär- 
ke hochpusht. Wenn alle anderen 
Mittel versagen, hilft vielleicht ein 
Karatekick, der Bruce Lee neidisch 
machen würde. Vor allem gegen 
die üblen Skelette im dritten Level 
erweist sich der Fußtritt als äußerst 
nützlich. Skateboards, die in eini- 
gen Level rumliegen, liebt unser 
Held besonders, zur schnellen 
Fortbewegung in einigen Stages 
Sind sie unersetzlich. Nachdem Ihr 
im Optionsmenü Euren Schwierig- 
keitsgrad und Spielmodus (ein 
oder zwei Spieler, aber leider nicht 
zugleich) gewählt habt, geht's auch 
schon los. Im ersten Spielab- 
schnitt, dem prähistorischen 
Dschungel, trifft Radical auf eine 





Unter Wasser zeigt der blaue Balken links Euren 
Sauerstoffvorrat an 
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Vielzahl unterschiedlicher Gegner, 
wie z.B. Säbelzahntiger und jede 
Menge seltsamer Dinosaurier. Ihr 
springt über Lavafallen und luftige 
Felsplattformen, Auf Eurem Weg 
findet Ihr kleine Dinoeier, von de- 
nen Ihr mindestens achtzig auf- 
sammeln müßt, um in den Bonus- 
Level zu gelangen. Falls Ihr eine 
herumstehende Fackel findet, so- 
fort anzünden, denn das Ding dient 
als Zwischenspeicherpunkt. Das 
bedeutet, wenn Ihr irgendwo im 
Level draufgeht, dürft Ihr von der 
letzten Fackel aus starten. Die 
zweite Stage besteht aus urweltli- 
chem Sumpigebiet, in dem riesige 
Mücken und eklige Frösche auf 
Euch losgehen. An langen Lianen 
hängend schwingt Ihr Euch im be- 
sten Tarzanstil über jedes Hinder- 
nis. Die Piranhas im 
trüben Wasser wer- 
den kurzerhand ge- 
grillt und sogar die 
säurespeienden 
Pflanzen stellen kein 
Hindernis dar. Da- 
nach werdet Ihr von 
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einem riesigen Saurier verschluckt 
und kämpft Euch durch seine Inne- 
reien. Antikörper und grüne Mini- 
adler gehöre hier noch zu den an- 
genehmeren Gegnern, spätestens 
im Magen voller Säure wird's rich- 
tig ungemütlich. Im vierten Spiel- 
abschnitt wird's gespenstisch, 
denn Ihr befindet Euch im Dino- 
saurier-Friedhof. Im Gegensatz zu 
den vorherigen Levels kämpft Ihr 
Euch diesmal nach oben, wobei 
der Bildschirm allerdings auch ho- 
rizontal scrollt. Außer den schon 
erwähnten Skeletten attackieren 
Euch riesige Flugsaurier, und ein 
herannahender Sandsturm er- 
schwert Euch die Kontrolle über 
Rex. Hier gibt es übrigens die 
niedlichen Aufzüge, bei denen sich 
ein winziger Dino abmüht, um 


Der kleine Aufzugsaurier 
ist nach jeder Fahrt 
völlig am Ende 









Oben: Sethron, der fiese Übeltäter 


Links: Wenn Ihr ein besonderes Extra aufnehmt, 
erscheint ein geflügelter Helfer und trägt Euch 
über die ärgsten Klippen 


Euch nach oben zu befördern. Habt 
Ihr den Friedhof überlebt, trefft Ihr 
zum ersten Mal auf Sethron selbst. 
Der böse Zauberer wirft Lichtblitze 
auf Euch, und während Ihr seinen 
Angriffen ausweicht, versucht Ihr 
gleichzeitig, ihn zu rösten. Falls Ihr 
ihn besiegt, schlagt Ihr Euch durch 
fünf weitere Level, die vom Aufbau 
an die ersten fünf erinnern. Ein 
Paßwort gibt's Übrigens keins, so 
daß Ihr Euch viel Zeit nehmen soll- 
tet, denn speziell zum Schluß 
wird's extrem schwer. 





Das einzige, was Radical 
Rex zum Mega-Hit fehlt, ist 
der Name. Würde das Spiel 
Jurassic Park heißen, oder 
wäre die Hauptfigur ein klei- 


ner Klempner, der Ver- 
kaufserfolg würde sich ohne 
Zweifel einstellen. Denn Ra- 
dical hat alles, was ein tolles 
Jump’n’Run braucht. Einen 
coolen Helden, der jede Men- 
ge starker Tricks beherrscht, 
witzige Animationen, hysteri- 
sche Jokes und mehr Spiel- 
spaß als alle Jurassic Park 
Umsetzungen zusammen. Die 
einzelnen Spielabschnitte 
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bieten viel Abwechslung, 
dazu gibt's injedem Level die 
unterschiedlichsten Gegner. 
Das Scrolling ist schnell und 
fließend, die Grafik kann zwar 
nicht mit Dschungelbuch mit- 
halten, trotzdem genügt sie 
auch höheren Ansprüchen. 
Der Sound trägt viel zum Flair 
bei, speziell der Titel-Track 
mit digitalisierter Sprachaus- 
gabe verdient ein Classic. 
Radical Rex ist das beste 
Jump’n’Run, das ich seit lan- 
gem gespielt habe, deshalb 
kann ich jedem Fan dieses 
Genres nur raten: Holt es 
Euch, denn der kleine Saurier 
ist schneller als Super Mario, 
lustiger als Dschungelbuch 
und cooler als Sonic. Iz 


OGUN3SLNIN 934nS 


System: Super Nintendo 
Spieletyp: Jump'n’'Run 


Hersteller: Beam Software 
Testversion von: Allan 
Anzahl der Spieler: 1 
Features: Continue 


Schwierigkeitsgrad: 6 bis 8 
Preis: ca. 130 Mark 


Grafik: 
Musik: 


Soundeffekt: 


Spiel- 
spaß 


Bunyuomsuonyepsy 


95 





Echt sozial, freiwillig als lebende Brücke für 'n paar besoffene 


Katzenviecher herzuhalten! 





Mensch Leute, hab’ ich heute 
einen Mordshunger! 


jeses Spiel mit Garfield-Clone 

Eek isteinerseits ein typisches 
Platttorm-Jump'n’Run, bestehend 
aus fünf Welten ä drei Leveln, das 
sich allerdings durch: seinen 
Pädagogik-Tick von den Gemein- 
und Trägheiten im Leben des ge- 
streiften Groening-Katers unter- 
scheidet; So ist es Eeks Aufgabe, 
seine Bekannten sicher zum Level- 
ausgang zu geleiten. Die Poweran- 
zeige gilt hier erstmals für beide 
Charaktere. Wird zum Beispiel die 
blinde Oma aus der ersten Welt 
von einer Kokosnuß getroffen, ver- 
mindert sich Eure Energieleiste, als 
ob Ihr selbst getroffen wurdet (die 








Und jetzt alle 
mitsingen: 
Katzeklo, 
Katzeklo, jaa 
das macht die 
Katze froh! 
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Tja, die Gombatrolle hatte sich 
die Katze wohl anders gedacht 


alte Lady wollte eigentlich mit Eek 
zum Tierarzt, ist aber nun am Zoo 
angelangt, und hat die Orientie- 
rung verloren), Eek hat immer ei- 
nen alten Fisch zur Hand, mit dem 
er den anderen Tieren, Aliens oder 
Geistern eins auf die Mütze haut. In 
den folgenden Leveln muß Eek nun 
seine Freundin Annabell, die eine 
Art Gehirnwäsche hinter sich hal 
und auch nicht mehr ganz frisch 
ist, zur Freiheit führen. Danach 
sind noch zwei Freunde, die ein 
Halloween-Huhn-Kostüm überge- 
stülpt haben und nichts sehen kön- 


Kleiner Hochseilakt für 
Hochspannungs-Brutzelkatzen 





Die Giraffen, die Giraffen, läßt 
Kaizen springen wie die Affen! 





Noch ein wenig höher und wir 
haben Schweine im Weltall... 


Ta 


nen, ein orientierungsloser Pierre 
und ein laufendes Weihnachtsge- 
schenk zu den Ausgängen zu lot- 
sen. In jedem Level sind Hambur- 
ger versteckt. Spürt Ihr genug von 
den Kalorienbomben auf, wartet 
am Ende jeder Welt ein witziges 
Bonuslevel, in dem noch viel mehr 
Leckereien auf die hungrige Kat- 
zenwampe warten. So edel Eeks 
Motive auch sind, ein wenig 
schwarzen Humor haben die Pro- 
grammierer auch in das Spiel hin- 
eingepackt, was der ganzen Pfad- 
finderei noch einen extra Pepp 
gibt. Um nämlich seine Schützlin- 
ge in höhere Ebenen zu katapul- 
tieren, verpaßt Eek ihnen einfach 
einen Tritt in den Allerwertesten. 
Auch die Behandlung der hilflosen 
Freunde durch manche Feinde ent- 
spricht nicht immer den guten 
Sitten. Da wird Euer Muttchen an 
einer Stelle eine Weile von einem 
Krokodil durchgekaut oder an an- 
derer Stelle von einer Schlange 
gegen einen Baum gepeitscht. 















Die Katze, die nach dem 
Klang benannt ist, den sie 
vermutlich von sich gibt, 
wenn ihr jemand auf den 
Schwanz tritt, bringt frischen 
Wind in die Gattung der Hüpf- 
spiele. Das Spielprinzip des 
Suchen und Springens ist auf 
innovative Weise durch die 
Lemming-artigen Freunde 
von Eek ergänzt worden, was 
das Abenteuer aber an man- 
chen Stellen recht schwer 
macht. Die Animation der ab- 
gedrehten Freunde und die 
vielen, meist panischen Ge- 
sichtsausdrücke, die Eek pro- 
duzieren kann und die sich 
bald auch auf Eurem Gesicht 
wiederspiegeln, wenn die 
Annabells und Pierres sich 
mal wieder auf Abwegen be- 
finden, sind sehr gelungen. 
Wenn Eek mit Höchstge- 
schwindigkeit durch die Gän- 
ge rast, läßt sich ein wenig 
Ruckelei nicht übersehen, 
dem Spielspaß ist es aber 
nicht abträglich. Die Musik 
ist auch sehr gelungen. Sie 
war sicher mit ein Grund, daß 
ich mich immer wieder auf- 
gerafft habe zu einem neuen 
Versuch. Wer nicht völlig all- 
ergisch gegen die pseudo- 
schlauen Titelbilder vor je- 
dem Level ä la Bubsy ist, der 
sollte reinschauen; lohnt 
sich. ds 


System: ‘ nte 
Spieletyp: Jump'n’R 
Hersteller: 5 
Testversion von: 
Anzahl der Spieler: 
Features: Conti 
Schwierigkeitsgrad: 7 bis 9 
Preis: ca. 120 Mark 
Grafik: 

1% 

Musik: 
Soundeffekt: 


74% 


Spiel- 
spaß 
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SUPER NINTENDO 


SUPER NINTENDO 


anche Menschen schleppen 

die Vergangenheit in einem 
Rucksack umher. Spieleentwickler 
2.B. sind solche Menschen. Man 
nehme den Wüstenkrieg, der vor 
vier Jahren irgendwo in einer wü- 
sten Wüste passierte und stopfe 
sie samt Scud-Rakete und CNN- 
Nachriechtensender in ein handli- 
ches Modul. Ihr seid natürlich auf 
der Seite der Guten, die versuchen, 
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die Bösen dieser Welt mit einer 
Einheit von F-15 und A-10-Flie- 
gern auszubomben, In einer der 
Missionen müßt Ihr beispielsweise 
die gesamte (oder zumindest 80 
Prozent) der Bodentruppen in der 
feindlichen Hauptstadt zu Brei ver- 
arbeiten. Das alles soll innerhalb 
von 36 Stunden erfolgen. Ach ja, 
daß Ihr mir dabei keinem Zivilisten 
auch nur ein Haar krümmt ! Aber 





Aus der isometrischen Vogelperspektive stattet Ihr der feindlichen 
Fliegerstaffel einen bombastischen Besuch ah 





he Hulk ist eine grüne, häßli- 

che, aber auf der guten Seite 
stehende Comicfigur, die in den 
USA bekannter sein dürfte als in 
unseren Breitengraden. Hulk heißt 
mit:bürgerlichem Namen Dr. Bruce 
Banner-und arbeitete für das Ver- 
teidigungsministerium an einer 
neuen Waffe. Wie üblich gerät ein 
Experiment außer Kontrolle, Strah- 
len werden freigesetzt, Gene ver- 
ändern sich und schon hätten wir 
die Rahmenstory für ein neues 


Action-Beat'em'Up. Wer den Test 
des Mega Drive Spiels vor zwei 
Ausgaben gesehen hat, braucht 
hier eigentlich nicht weiterzulesen, 
da beide Versionen identisch sind. 
Hulk muß sich wieder mit einer 
Vorwärtsverteidigungstaktik durch 
fünf verschachtelte Level kämpfen. 
Je nachdem, welche Tabletten Ihr 
ihm zu fressen beschafft, schwillt 
sein Oberkörper mehr und mehr 
an, bis er Super Hulk geworden ist. 
Es können nach seinem jeweiligen 





Manche Stages splattern einfach so vor sich hin - wer's mag, und 
wen der Schwierigkeitsgrad nicht stört, kann ja mal probespielen 
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das alles werdet Ihr im Briefing 
früh genug erfahren. Hochmotiviert 
hüpft Ihr sodann in Euren Metall- 
vogel und schiebt eine Flugstunde 
nach der anderen. Bis eben die Zeit 
abgelaufen ist, und der Feind dem 
moralischen und materiellen Ende 
entgegensieht. 





Willkommen in der Wüste! 
Die Allierten sind wieder ein- 
mal gelandet. Wie es sich für 
eine solch riesige Armee 
gehört, sind hier strategische 
Elemente in einem guten Ver- 
hältnis mit actiongeladenen 
Flugeinlagen vermixt wor- 
den. Das Hauptmenü ist über- 
sichtlich, vielleicht auch ein 
wenig überladen, was man 
jedoch vom Anleitungsbüch- 
lein nicht behaupten kann. 
Beispielsweise sind dort 
wichtige Funktionen wie die 


Stärkegrad außer Schlägen und 
Tritten dann jeweils spezielle 
Schlagattacken angewendet wer- 
den. Mit einer bestimmten Pille 
kann sich Hulk auch in Bruce 
zurückverwandeln und dann ohne 
viel Muskelgepäck enge Gänge 
langkriechen. Wenn das Zeitlimit 
nicht wäre, könntet Ihr die Level 
noch nach all den Bonusräumen 
durchforsten. Dieses Vorhaben 
müßt Ihr allerdings auf mehrere 
Besuche im Reich des bösen 
Leaders, das von Euch gesäubert 
werden soll, aufteilen. 





Ein netter Versuch, dieses 
öde Spiel mit flotter Musik zu 
unterlegen und die Augen mit 
Parallax Scrolling in drei 
Ebenen blenden zu wollen. 
Aber wo ist der Spielspaß ge- 
blieben? Ein behäbiger Held, 
ewige Wiederholungen bei 


s Ballast s4 






Online-Landkarte (die wäh- 
rend des Fluges per Startta- 
ste aktiviert wird) mit keinem 
Wort erwähnt. Aber vom 
Spielerischen her hält sich 
Desert Fighter, das als engli- 
sche PAL-Version erhältlich 
ist, ziemlich wacker. tet 


System: Super Nintendo 
Spieletyp: 
Flieger-Strategiespiel 
Hersteller: System 3/Seta 
Testversion von: Galaxy 
Anzahl der Spieler: 1 
Features: Speicherfunktion 


Schwierigkeitsgrad: 6 his 8 
Preis: ca. 130 Mark 


Grafik: 

81% 
Musik: 
14% 
Soundeffekt: 


+ 72% 


Spiel- 
spaß 


BunuemsuonyepaH 





den Feinden, unfaire Stellen 
en masse und Leveldesigns 
wie vor 10 Jahren; nein, mit 
solch plumpen Rezepten lockt 
U.S. Gold heutzutage keinen 
Action-Fan mehr hinter dem 
Ofen vor. Mal wieder 'ne teu- 
re Lizenz verhunzt. ds 


“| System: Super Nintendo 


Spieletyp: 

Action Beat'em'up 
Hersteller: U.S. Gold 
Testversion von: 

Selling Point 

Anzahl der Spieler: 1 
Features: — 
Schwierigkeitsgrad: 6 bis 9 
Preis: ca. 130 Mark 


Grafik: 


Soundeffekt: 
70% „ 


Spiel- 
spaß 


41% 
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chon wieder darf das unselige 

WM-Maskottchen im Vor- 
spann einer Fußballsimulation 
sein Unwesen treiben. Bei der 
Super Nintendo-Version kann man 
"Striker" wenigstens überspringen, 
beim Mega CD-Spiel läßt sich der 
Vorspann, wie auch die nachfol- 
gende Werbeeinlage für die Scor- 
pions, die den Soundtrack für die 
CD beitragen, nicht abstellen. Die 
Optionsfülle ist bei beiden Um- 
setzungen, bis auf das WM-Quiz, 
das es nur auf der CD gibt, gleich 


World bu USA 4 


groß. So könnt Ihr dank offizieller 
FIFA-Lizenz mit allen Mannschaf- 
ten, die sich für die USA qualifiziert 
hatten, in den Originalstadien 
entweder an der WM teilnehmen, 
Euch ein Freundschaftskick liefern, 
oder Euer eigenes Turnier mit 
selbst editierten Mannschaften und 
Gruppen durchführen. 

Die Mannschaften stellen in 
etwa die Stärke der realen Teams 
dar. Das Menüwirrwarr ist zu Be- 
ginn eher abschreckend, nach ein 
paar Spieltagen lernt man aber 





Spielzüge- und Trikoteditor (oben). WM-Quiz (nur MCD) und 


gefährliche Freistoßszene. 








Optionsmöglichkeiten schätzen, 
wie Spielzüge beim Einwurf oder 
Paßspiel vorher festlegen zu kön- 
nen oder die Dribbelsteuerung, die 
unpassenderweise immer als 
"Klebefaktor" bezeichnet wird. In 
etwas detaillierterer Sensible Soc- 
cer-Vogelperspektive geht es dann 
ans Leder, wobei vor allem die 
Spieler etwas größer wirken. 


System: 
Spieleiyp: Ful 
Hersteller: U.S 
Testversion von: 


Anzahl der Spieler: 
Features: 


Schwierigkeitsgrad: 
Preis: 


Soundeffekt: 


58% 
68% 


Spiel- 
spaß 
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Mit der Replay-Funktion lassen 
sich die schönsten Szenen/Tore 
noch einmal bestaunen 





Die Super Nintendo-Umset- 
zung macht grafisch und spie- 
lerisch deutlich mehr her als 
beide Sega-Varianten (wobei 
ich nicht verstehe, wieso 
beim SN nur die selbstge- 
strickte WM abspeicherbar 
ist). World Cup 94 hat auf 
dem Mega CD zwar sound- 
mäßig kräftig zugelegt, das 
Spiel selbst ist aber bis auf 
den Quiz-Mode das gleiche 
geblieben. Der Torwart kas- 
siert immer noch völlig sinn- 
lose Tore, die Computergeg- 
ner sind dieselben Holz- 
hackerbrüder. Die vielen Ani- 
mationsphasen der Kicker, 
wie auch der Trikot-Editor 
sind nette Bonbons der Desi- 
gner, aufgrund der geringen 
Größe der Spieler verpuffen 
derlei Gags aber so ziemlich 
im Nichts. Wenn schon U.S. 
Gold, dann eher fürs Super 
Nintendo; aber World Cup 
USA 94 hat es auch nicht 
leicht gegen die Ubermacht 
des FIFA-Sensible-Striker 
Trios. ds 


System: 
Spieletyp: Ful 
Hersteller: 
Testversion von: 


Anzahl der Spieler: 
Features: 


Schwierigkeitsgrad: 
Preis: 
Grafik: 

69% 

Musik: 

‚62% 
Soundeffekt: 


57% 
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Die Läufer machen sich bereit für den Lauf. Hoffentlich trifft der 


Schläger den Ball. 


Hit’n Run 


al 





"B ang, lang hat's gedauert. 

Endlich hat sich Accolade 
dazu überwunden, die SNES-Ver- 
sion seines Mega Drive-Klassikers 
herauszubringen. Zum Spiel selbst 
gibt's eigentlich nichts Neues zu 
verkünden. Wie kein: anderes 
Baseballspiel, bietet es nach wie 
vor eine Fülle von Optionen und 
Einstellungsmöglichkeiten. Dies 
fängt bereits bei der Mannschafts- 
aufstellung an. Vom Team-Logo 
bis hin zur Uniformfarbe lassen 
sich unzählige Feinheiten nachbe- 
arbeiten. Wer sich keine solchen 
Mühen aufbürden möchte, kann 
auch sofort mit der Saison begin- 


nen. 28 US-Mannschaften, die 
jeweils ihr eigenes Stadium besit- 
zen, stehen Euch zur Verfügung. 
Dann heißt es "Play Ball!" Nach- 
dem der Werfer und der Schläger 
ihre Wurf- bzw. Schlagart eingege- 
ben haben, beginnen die Sprites 
mit ihrem Duell, Sobald der 
Schläger den Ball getroffen hat, 
schaltet das Kameraauge in eine 
Gesamtansicht des Spielfeldes, 
woraufhin die Feldverteidiger, 
wahlweise auch computergesteu- 
ert, dem runden Korbleder nach- 
eifern. Besonders hilfreich für 
Manuellverteidiger ist die Ziel- 
markierung für den erwarteten 





Die Fülle an Optionen ist unübertroffen. Leider wurde an der Grafik 
kaum etwas verbessert. 
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Ballaufprall. Die typisch baseballe- 
rische Musikuntermalung und der 
Jubel der Zuschauer beleben das 
idyllische "American Heart of 
Sports”. 


Das Warten hat sich ge- 
lohnt. Hardbball Il gehört im- 
mer noch zu den Baseball- 
spielen der Topliga. Obwohl 
die erste Euphorie, die sich 
bei der Erstveröffentlichung 
breitgemacht hatte, mittler- 
weile gewichen ist, fasziniert 
es mich nach wie vor. Vor al- 
lem gefällt mir persönlich 
das kleine Malprogramm im 
Mannschafts-Editor, mit dem 
man Team-Logos selbst 
kreieren kann. Am Spielprin- 
zip sowie der Steuerung gibt 
es nichts zu beanstanden. 
Ganz genauso wie früher! 
Leider aber auch die Grafik. 
Da hätten sich die Entwickler 
noch etwas Mühe geben kön- 
nen. Ken Griffey Baseball von 
Nintendo dürfte der größte 
Konkurrent in der SNES-Liga- 
sein , aber wer auf reinras- 
sige Baseballsimulationen 
steht, der ist mit Hardball Ill 
besser bedient. Nur schade, 
daß auch dieses Mal die rea- 
len Team-Namen durch Ab- 
wesenheit glänzen. tet 


System: Super Nintendo 
Spieletyp: Baseball- 
Simulation 

Hersteller: Accolade 
Testversion von: Test'N Take 
Anzahl der Spieler: 1 
Features: Speicherfunktion 


Schwierigkeitsgrad: 2 bis 9 
Preis: ca. 120 Mark 


Grafik: 
Musik: 


Soundeffekt: 


Spiel- 
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ii m JETZT MIT EINGABE-MÖGLICHKEIT BIS ZU 100 CHEATS 
AUF EINMAL. DIESE NEUE OPTION MACHT ES MÖGLICH, 
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SPRINGEN, U.V.M. DAS NEUE CHEAT-SYSTEM IST EINFACH SUPER Ill! 


3 TEEN Br PREV en 
RENNEN 


DEUTSCHE ANLEITUNG MIT 
AREA TE TEE PN ER 
REGISTRIERKARTE FÜR DEN 


CHEATS AUS DEM MITGELIEFERTEN CHEAT-BUCH ODER AUS DEN MONATLICH 
ERSCHEINENDEN FACHZEITSEHRIFTEN ZU: BENUTZEN, SONDERN AUCH SELBST, 
CHEATS HERAUSZUFINDEN, NEUES SPIEL ? SOFORT NEUEICHEATS Il KEIN | 


E3 

2. 

Ey 

! N MIT ACTION REPLAY HAT MAN NICHT; NUR DIEIMÖGLICHKEIT HUNDERTE VON 
N ENTER aa Ne HET NE 





no 


NUR MIT ACTION REPLAY KANN MAN DIE GLEICHEN CHEATS FÜR DIE MEISTEN 
DEUTSCHEN, U.S.A. UND JAPANISCHEN SPIELE BENUTZEN, BEI KEINEM ANDEREN 
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"= darin, bestimmte Targets zu treffen 


Pocket-Flipper 





1 D: große 16-Bit-Bruder des 

Game Gears wurde ja bereits 
mit einem Flipper-Abenteuer be- 
dient. Nun darf sich der kleine Igel- 
Blitz wieder auf verschiedenen 8- 
Bit-Plattformen austoben, die ganz 
Be aufgebaut sind. Ein 
Level besteht aus vier untereinan- 
der verbundenen Flipperplattfor- 
"men, Eure Hauptaufgabe besteht 


ap 


und qut versteckte Chaos Emeralds 
aufzuspüren. Sobald Ihr alle kost- 
baren Klunckerchen gesammelt 
habt, geht's erst eine Stage weiter. 
Als “Feinde” begegnen Euch hier 
und da mal ein paar Gesandte des 
verrückten "Dr, Robotniks", der 
ebenfalls im späteren Spielverlauf 
seine Aufwartung macht. Anders 
als bei echten Flippern, könnt Ihr 
die Flugrichtung des Sonic-Balls 





Sogar im alten Ägypten zieht Sonic seine Bonus-Kreise. Leider spielt 
sich Sonic Spinball auf dem GG nicht so flüssig wie auf dem MD. 


per Steuerkreuz beeinflussen. An 
wenigen Stellen darf sogar richtig 
gelaufen und gesprungen werden, 
wie man es eigentlich von Sonic 
gewöhnt war. Während eines Ga- 
mes werdet Ihr mit einem Schrift- 
balken über Punkte und weitere 
Nachrichten informiert. 





Leider kann die GG-Version 
von Sonic Spinball nicht ganz 
mit der MD-Variante mithal- 
ten. Die verschiedenen Spiel- 
felder wirken auf den ersten 
Blick teilweise sehr trist und 
langweilig, was sich aber in 
höheren Spielebenen ein we- 
nig verbessert durch komple- 
xere Plattformen. Auch die 
eiwas ungenaue Steuerung 
des Sonic-Balles ist nicht das 
Gelbe vom echten Flipper-Ei. 
Sogar die Geschwindigkeit 
hat unter der Konvertierung 





gelitten. Die abgefahrenen 
Musikstücke fügen sich dage- 
gen hervorragend in das Pin- 
ball-Ambiente mit ein. Bleibt 
abschließend zu sagen, wer 
auf witziges Flippern steht, 
wird auch mit der GG-Version 
seine Freude haben. ws 


System: Game Gear 
Spieletyp: Flipper 


Hersteller: Sega 
Testversion von: Sega 
Anzahl der Spieler: 1 
Features:- 


Schwierigkeitsgrad: 4 bis 6 
Preis: ca. 80 Mark 


Grafik: 


Musik: 





Soundeffekt: 
“ 70% 
spaß [®) 
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Sieg nach Punkten 





| m drei Level abgespeckt, hat 
das coole rote Punktmänn- 

"chen endlich seinen Weg zum 
Game Boy gefunden. Das 7-Up 
Maskottchen, das durch seine vie- 
len, flüssig ineinander übergehen- 
den Animationsphasen so schon 
einfach ultracoo| aussieht, muß in 
‚jedem der acht Level seine Cool- 

- heit erneut unter Beweis stellen 
‚und in einem Zeitlimit eine be- 

, stimmte Anzahl Coolheitspunkte 


einsammeln. Erst dann kann der in 
einem Käfig eingesperrte Gat- 
tungsgenosse am Ende des Levels 
wieder die Freiheit genießen. Fein- 
de werden mit einem erfrischenden 
Strahl Kohlensäure unschädlich 
gemacht, der witzigerweise auch 
manchmal an Muscheln im rechten 
Winkel abprallt und dann beflügel- 
te Widersacher vom Himmel holt. 
Wenn Spot den Plan übererfüllt 
und so ziemlich alle roten Dots 


Eurer Bu) 


FE err) 


An heißen Sommertagen ist ein bißchen Cool-Heit angesagt, das 
Ganze gibt's auch in Farbe in Verbindung mit dem Super Game Boy 
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(mindestens 75) in einem Level 
abklappert, steht dem Weg zur Bo- 
nusrunde, die in einer 7-UP-Limo- 
flasche spielt, nichts mehr im Weg. 
Schafft Ihr es bis in den Fla- 
schenhals aufzusteigen, habt Ihr 
Euch ein Continue erspielt. 





Obschon die Verwendung 
des 7-UP Produktmaskott- 
chens in einem Videospiel 
ziemlich schleichwerberisch 
daherkommt, ist die Animati- 
on des süßen Flecks derart 
gelungen, daß wir unser mo- 
ralisches Auge noch mal zu- 
drücken wollen (hoffentlich 
gibt es keine Nachmacher, 
die den blöden Telekom Rolf 
auf Konsolenreise schicken 
wollen). Cool Spot spielt sich 
auf dem GB genauso spaßig 
wie auf dem SNES, entspricht 
doch die abgespeckte Umset- 
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zung exakt dem Original. Nur 
Kohlensäureschüsse lassen 
sich nicht mehr so genau in 
alle Richtungen plazieren. Al- 
les in allem ist Cool Spot ein 
vergnügliches Spiel mit gu- 
tem Sound, das keine Lange- 
weile aufkommen läßt. ds 


System: Game Boy 
Spieletyp: Jump'n’Run 
Hersteller: Virgin 
Testversion von: 

Game Express 

Anzahl der Spieler: 1 
Features: 

3 Schwierigkeitsgrade 
Schwierigkeitsgrad: 3 bis 7 
Preis: ca. 70 Mark 


Grafik: 

Musik: 
Soundeffekt: 
ee 


Spiel- 
spaß 


77% 
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Mario auf Erkundungstour an Bord ein Düsenjets 


Yyılar 


N ach ganzen 14 Jahren erinnert 
sich Nintendo an den Ge- 
burtsvater von Mario zurück, 
Donkey Kong war zur damaligen 
Zeit der Spielautomaten-Suchthit 
schlechthin, bei dem der Klempner 
"Mario" seinen Premiereauftritt 
hatte. Mit dem Super Game Boy- 
Debüt Donkey Kong beweist 
Nintendo wieder das gewisse Fin- 
gerspitzengefühl, welches den 
Konzern an die Spitze des Video- 
spielmarktes geführt hat. Als Auf- 
takt spielt Ihr die vier Original- 
Levels des Automatenklassikers, 
welche bis auf ein paar unwesent- 
liche Details dem großen Vorbild 
bis auf den letzten Pixel gleichen. 
Im ersten Abschnitt erschweren 
rollende Fässer und wandernde 


cn 
7 
a 
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Flammen die Rettungsaktion von 
Mario, der seine Geliebte Pauline 
aus den Klauen von Kong befreien 
will. Neben den weiteren klassi- 
schen Spielelementen wie Sprung- 
federn und Aufzügen, fügt sich ein 
Dutzend weitere Neuerungen im 
Spielverlauf ein. Wurden die ersten 
vier Original-Stages geschafft, fol- 
gen über 100 variantenreiche 
Levels, die sich aus reinen Jump’ 
n’Run-Aufgaben und kleinen 
Denkrätseln zusammensetzen. 
Jede Donkey Kong-Welt ist in viele 
Zwischenstationen aufgeteilt. Die 
Palette der Schauplätze reicht von 
Dschungelszenarien (Donkey 
Kong jr. läßt grüßen) bis zum alten 
Agypten; dort haben es wildgewor- 
dene Mumien auf den Klempner 
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Oben seht Ihr zwei Original-Levels des Automatenvorbildes. Danach 
gibt's an die hundert neue Kong-Welten zu erforschen. 





Hier seht Ihr Donkey Kong w wie es auf dem Super Game Boy erscheint 


abgesehen. Unterwegs müßt Ihr 
versuchen, die drei Bonus-Items, 
Schirm, Hut und Hängeschloß, zu 
erhaschen. Habt Ihr das geschafft, 
erhaltet Ihr nach jeder Runde die 
Gelegenheit, bei kleinen Zwi- 
schenspielen (einarmiger Bandit 
oder Roulette) massenweise Ex- 
traleben zu erhaschen. In den mei- 
sten Runden muß Mario einen 
großen Schlüssel finden und die- 
sen zu der abgeschlossenen Tür 
transportieren. Daß der Weg dort- 
hin mit zahlreichen Hindernissen, 
trickreichen Feinden und hinter- 
listigen Fallen gespickt ist, versteht 
sich von selbst. 





Wer geglaubt hat, daß Nin- 
tendo seine Videospiel-Kund- 
schaft nur mit dem Original- 
Donkey Kong abspeisen 
wollte, ist auf dem falschen 
Vergnügungsdampfer. Mit 
viel Liebe zum Detail und 
ausgeklügelten Plattformebe- 
nen wurde das (Super)-Game 
Boy “Come Back” genial auf- 
bereitet. Wer bereits das Zu- 
behörteil für sein SNES be- 
sitzt, darf sich in exotischen 
farbenfrohen Hüpfwelten 
nach Herzenslust austoben. 
Mario selbst hat einige neue 
“Jump”-Kniffe und Taktiken 
dazugelernt, welche in be- 
stimmten Spielsituationen 
überlebenswichtig sind und 
ein Weiterkommen sicher- 
stellen. Jede Donkey Kong- 
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Welt birgt tonnenweise Über- 
raschungen in sich, die den 
hohen Motivationgrad stets 
aufrechterhalten. Auch auf 
dem normalen Game Boy im 
Graustufen-Look verliert das 
Modul nicht die Spur seines 
genialen Spielreizes. Ein 
weiterer Pluspunkt ist die 
eingebaute Batterie, mit der 
sich bis zu drei Spielstände 
abspeichern lassen. Es wäre 
wirklich eine Affenschande, 
wenn Ihr Euch Donkey Kong 
nicht zulegen würdet. Egal, 
ob in “eingefärbter” Super 
Game Boy-Fassung oder 
nicht, das Modul gehört in 
jede Game Boy-Spielesamm- 
lung. Neue Donkey Kong- 
Abenteuer sind bereits in der 
Mache, laßt Euch überra- 
schen mit Nintendos Donkey 
Kong Land. ws 


System: Super/Game Boy 
Spieletyp: Jump’n’Run 


Hersteller: Nintendo 
Testversion von: Galaxy 
Anzahl der Spieler: 1 
Features: Continue, 
Speicherbatterie 
Schwierigkeitsgrad: 4 bis 6 
Preis: ca. 69 Mark 


Grafik: 


Musik: 


Soundeffekt: 


Spiel- 
spaß 


6unuamsuonyepsH 
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Tetris 


2 


i V: der Firma Bullet-Proof 
Software, die sich zum Ende 

des kalten Krieges in einer aben- 
teuerlichen Aktion die Rechte für 
das Original Tetris aus der Sowjet- 
union gesichert hat, und vom sel- 

| ben russischen Programmierer, 
Alexander Pazitnov, kommt nun 

} der "offizielle" Nachfolger. Die Ei- 
- ner-Bausteine haben diesmal nur 

5 - drei verschiedene Farbmuster, 
Bayer Schwarz, weiß und grau. 








Der Würfel fällt beim Nachfolge- 
modell nicht mehr vom Himmel, 
dafür hat B.P.S. drei “Neulinge” ins 
Sortiment aufgenommen. Die neu- 
en Figuren fallen auseinander, so- 
bald ein Teilstück von ihnen den 
Haufen berührt. Die Teilstücke, die 
abgefallen sind, können als "Ei- 
ner", oder "Zweier" dann weiter 
nach unten gesteuert werden. 
Schafft Ihr eine waagerechte oder 
senkrechte Reihe mit mindestens 





Wenn Ihr eine Reihe mit 6 gleichfarbigen Steinen bildet (links), 
dann verschwinden alle Steine dieser Farbe (rechts) 





ragt mich jetzt bitte nicht, was 
diese Abkürzung bedeuten soll. 
'L.U.C.L.E ist ein intergalaktisches 
‚Space Shuttle, das sich auf der Su- 
che nach außerirdischen Lebens- 
M formen: befindet. Das Shuttle muß- 
te auf dem Planeten “Hexlexon” 
| U unvorhergesehen notlanden. Die 
Oberfläche ist in Hex-Felder auf- 

5 - geteilt und übersät mit Bergen, 
‚vereisten Seen und versteckten 

<  Fallgruben. L.U.C.L.E muß versu- 


Ö 








chen, das Zentrum von "Hexlexon" 
zu erreichen, um von dort entkom- 
men zu können. Ihr steuert nun das 
ungewöhnlich geformte Raum- 
schiff mit Pendelbewegungen über 
das Spielfeld hinweg und müßt 
versuchen, das Zielfeld in einer 
vorgebenen Zeit zu erreichen. Un- 
terwegs gilt es, diverse Extras 
aufzusammeln, die Euer Zeitkon- 
to aufbessern oder kurzfristig 
Eure Geschwindigkeit verdoppeln. 





Bei L.U.C.L.E ist Geschicklichkeit und eine Kombinationsgabe 
gefragt. Das Ding in der Mitte ist übrigens das "Raumschiff". 
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drei “gleichfarbigen" Klötzchen zu 
bilden, verschwindet diese, Außer- 
dem befinden sich heuer blinkende 
und feststehende "Einer" auf dem 
Bildschirm, die es zu eliminieren 
gilt. Eliminiert Ihr zum Beispiel ei- 
nen blinkenden weißen Einer, in- 
dem Ihr ihn in einer weißen Reihe 
einschließt, verschwinden auch 
alle weißen feststehenden Einer. 
Dann rutscht der ganze Haufen 
nach unten nach, was oft eine Ket- 
tenreaktion auslöst. 





Mit dem Original hat Tetris 
2 nicht mehr viel zu tun, seine 
Existenzberechtigung ver- 
dient es aber allemal. Eine 
gute Idee ist die manuelle 
Option. Hierbei könnt Ihr be- 
stimmen, wann der nächste 
Klotz fallen soll, und es bleibt 
mehr Zeit zum Überlegen. Mit 
dem Link-Kabel könnt Ihr 


Durch einen Druck auf den "A- 
Knopf könnt Ihr Eurem "Kriech"- 
Raumschiff manuell einen “Turbo- 
Boost" verabreichen. Neben dem 
Normalmodus gibt es noch eine 
Trial-Option, in der Ihr versuchen 
könnt, durch das Anwählen der 
einzelnen Levels Eure jeweilige 
Bestzeit zu unterbieten. 





Vie Tokai zeigt mit 
L.U.C.L.E, daß eine geniale 
Spielidee nicht immer nur 
aus Hüpfen und Abschießen 
bestehen muß. Die Steuerung 
erweist sich beim ersten Pro- 
bespielen als etwas gewöh- 
nungsbedürftig. Habt Ihr den 
Dreh raus, wie Ihr das “Kno- 
chenschiff” am geschickte- 
sten fortbewegt, löst sich das 
Problem praktisch von selbst. 
Die Grafik präsentiert sich 
recht schlicht, erfüllt aber für 
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auch wieder gegeneinander 
spielen, was immer noch am 
meisten Spaß macht. Was 
soll ich noch sagen? Das 
Prinzip von Tetris ist so geni- 
al, daß jeder zuschlagen 
muß, der nach Tetris 1 noch 
nicht genug hat. ds 


System: Game Boy 
Spieletyp: Tetris-Clone 
Hersteller: B.P.S 
Testversion von: 

High Score Games 

Anzahl der Spieler: 1 bis 2 
Features: Link Kabel 
tauglich 
Schwierigkeitsgrad: 1 bis 9 
Preis: ca. 70 Mark 

Grafik: 

15% 

Musik: 


Soundeffekt: 


Spiel- 
spaß 


87% 


BunyamsuonyepaH 
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das Spielprinzip voll und ganz 
seinen Zweck. Der ständig 
ansteigende Schwierigkeits- 
grad motiviert immer wieder 
zu einem neuen Spielchen. 
Ansonsten bringt L.U.C.L.E 
mal etwas Abwechslung in 
Eure Spielesammlung. ws 


System: Game Boy 
Spieletyp: Knobel-Action 
Hersteller: Vic Tokai 
Testversion von: 

Vertigo Technologies 
Anzahl der Spieler: 1 
Features: Batterie-Speicher 


Schwierigkeitsgrad: 5 bis 7 
Preis: ca. 70 Mark 


Grafik: - 


Musik: 





Soundeffekt: 
Re 


70% 


Spiel- 
spaß 
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Igot the Blues 





or 14 Jahren kam mit Blues 

Brothers eine der besten 
Komödien aller Zeiten in die Kinos. 
John Belushi und Dan Aykroyd 
fahren als Jake und Elwood Blues 
kreuz und quer durch Amerika, um 
Ihre alte Band zusammenzutrom- 
meln (unbedingt anschauen). 

Mit dem Film hat das Game- 
Boy-Modul nicht besonders viel zu 
tun. Zu Beginn wählt Ihr, ob Ihr als 
Jake oder Elwood spielen wollt. Zu 





relativ guter Musik kämpft Ihr Euch 
dann im besten Jump'n'Run-Stil 
durch unterschiedliche Level. In- 
nerhalb eines sehr engen Zeitlimits 
müßt Ihr das Ziel jedes Spielab- 
schnittes erreichen. Verschiedenes 
Ungeziefer versucht, eben dies zu 
verhindern. Als Waffe stehen Euch 
eine begrenzte Anzahl von Schüs- 
sen zur Verfügung, Euren Vorrat 
frischt Ihr durch ständiges Sam- 
meln von Schallplatten auf. Eure 


Einige der Gegner sehen wirklich sehr seltsam aus. Mit Sonnenbrille 
und schwarzem Anzug springt sich's gleich viel besser. 
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G ametek bietet dem Fan quiet- 
schender Reifen mit Race 
Days zwei komplett unterschied- 
liche Spiele mit jeweils vielen 
Optionsmenüs. In ‘4-Wheel-Drive' 
bestreitet Ihr ein Geländewagen- 
rennen aus der Windschutzschei- 
ben-Perspektive in flotter 3-D- 
Grafik. Ihr könnt dabei zwischen 
Training und Rennen wählen. 
Werdet Ihr unter den 20 Teilneh- 
mern mindestens zehnter, quali- 
fiziert Ihr Euch fürs nächste Ren- 


ps o 


nen. Eine ganze Ecke witziger ist 
jedoch ‘Dirty Racing": Hier seht Ihr 
die Strecke aus der Vogelperspek- 
tive und streitet Euch in regionalen 
und Championship-Rennen mit 
drei Gegnern um den ersten Platz. 
Vor dem Start seht Ihr die Strecke 
im Überblick (gut einprägen!), 
bevor Ihr den Gegnern mit Eurem 
anfangs spärlichen Nitrovorrat 
Zunder gebt. Möglichkeiten, an 
Kohle heranzukommen, gibt's 
nicht viele: Entweder auf der 





Grafisch sieht das Geländewagenrennen ganz nett aus, 
aber spielerisch bietet Dirty Racing um einiges mehr 


Energie seht Ihr am unteren Bild- 
schirmrand als Herzen, jede Feind- 
berührung kostet Saft. Falls Ihr be- 
stimmte Extras aufsammelt, 
verwandeln sich Eure Charaktere in 
Supermänner, die weiter springen 
oder schneller laufen. Wenn Ihr mit 
Jake z.B. einen Hamburger ein- 
Sackt, wird er zum Muskelprotz. 





Obwohl ich es eigentlich 
unmöglich finde, wenn be- 
kannte Filmnamen in Spiele 
eingebracht werden, die mit 
dem Original-Streifen nichts 
mehr zu tun haben, gefällt 
mir Blues Brothers ganz gut. 
Der Sound kann natürlich 
nicht mit dem Vorbild mithal- 
ten, trotzdem groovt es nicht 
schlecht im Modul. Das Spiel 
selbst gehört zu den schwer- 
sten Game-Boy-Jump’n’Runs 
überhaupt. In einigen Levels 


Strecke herumliegende Scheine 
einsammeln oder Erster werden. 
Dann wird Euer verbleibendes 
Nitro in Geld umgetauscht. Seid 
Ihr hoffnungslos hinten, hilft nur 
noch ein Crash in eine der blinken- 
den Begrenzungslinien. Nach dem 
Lotterieprinzip tauscht Ihr dann mit 
einem Eurer Gegner die Position, 
und Ihr bekommt zusätzliche 
Grand-Prix-Punkte. 





Ich hab’ schon lange nicht 
mehr so einen Spaß mit ei- 
nem Game-Boy-Modul ge- 
habt! Das Geländewagenren- 
nen könnt Ihr getrost ver- 
gessen, aber ‘Dirty Racing’ 
sprüht nur so vor Spielwitz. 
Die Computerrenner verhal- 
ten sich sehr intelligent, aber 
fast nie unfair. Ihr müßt im- 
mer zwischen Reparatur und 
Tuning abwägen (schafft er’s 
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gibt es Stellen, die ohne 
Blessuren nicht zu schaffen 
sind. Auch das Zeitlimit 
scheint mir manchmal zu 
knapp bemessen. Wenig- 
stens haben Euch die Ent- 
wickler zwei Gontinues zuge- 
standen. rz 


System: Game Boy 
Spieletyp: Action- 
Jump’n’Run 
Hersteller: Titus 
Testversion von: Vidis 
Anzahl der Spieler: 1 
Features: Continue 


Schwierigkeitsgrad: 7 
Preis: ca. 70 Mark 


Grafik: 
64% 
Musik: 
70% 
Soundeffekt: 
55% 
m 69% 
spaß oO 
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noch ein Rennen?) und der 
Lotteriemode bringt zusätz- 
lich Würze ins Geschehen. 
Schade nur um das fehlende 
Paßwort, aber wenn Ihr fünf 
Minuten gespielt habt, wer- 
det Ihr eh nicht mehr auf- 
hören wollen! rk 


System: Game Boy 
Spieletyp: Rennspiel 


Hersteller: Gamelek 
Testversion von: Gametek 
Anzahl der Spieler: 1 bis 2 
Features: 2 Spiele, Continue | 


Schwierigkeitsgrad: 4 bis B 
Preis: ca. 70 Mark 


Grafik: 


30% 
Soundeffekt: 


80% 
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Haben wir 
gestern etwa zu 
tief ins galak- 
tische Schnaps- 
glas geschaut, 
mein lieber Earl!? 


Bungee-Jumping 
ist out: Jetzt gibt's 
Planet-hopping! 








Neues Haarwuchsmittel? 
Her damit,aber schnell 


Kann es sein, daß heute mein 
Pechtag ist? 









Was für ein ekli- 
ges Geburtstags- 
geschenk... 


„..Jabei mag ich doch 
gepunktete Päckchen so gern 
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Sonic muß ganz gut 
verdienen, wenn man 

sich so einen scharfen 
Flieger leisten kann 








Messer, Gabel, Scher' und Licht 
sind für... aber seht selbst, was 
unvorsichtiges Zündeln bringt 


Mickey verhält sich aber gar 
nicht galant: So ein Ständchen 
ist doch was Feines! 


IE 
ARE SCHRING THE L 
iINHABITANTS..».» 


Pi . - 
Also, dieser Tourismus heut- 


zutage: Jetzt ist man nicht mal 
mehr auf Funkotron sicher 













Hase nicht 
erwünscht, 
schnüff! 

Ich glaub, ich 
© spring von der 
Klippe... 






— 14 [9 “IR — 
...obwohl, der Aufsteller des 


Schilds bekommt jetzt was 
hinter die Löffel, jawoll! 





Mal sehen: 





Crash on Tokyos Börse, 
meine Aktien!! 


wartet allerorts 
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aus 


ne ‘ 
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Urban Strike 


Da sind wir aber arg gespannt auf 
den Desert-Strike-Nachfolger. Diesmal 
stürzt sich Airwolf alias "Das Fliegende" 


7 


Ein gewagter Boris- = = er 
Hechter und die Fiz. Auge weder auf wütende Wüstensöhne noch 


kugel eiertüberss auf dschungelige Baumwipfel: Wer schon immer mal das Luxor- 


Neiz 







Hotel in Las Vegas mit rasenden Raketchen beschenken wollte, 
kann sich hier ungeniert austoben. 


Wenn Electronic Arts eine Sportsimulation 
8 auf die Beine stellt, dann hat die Sache meist 
| nicht nur Füße, sondern auch Hände, sprich 
Hand und Fuß. Im aktuellen Fall gibt’s jede Men- 
ge Tennisprominenz auf dem Court (außer Pete 
Sampras natürlich, der hat ja schon sein eigenes 

Videospiel). Da sind wir natürlich gespannt, ob’s 
besser wird als Jimmy Connors Tennis. 

Noch nicht ganz fertig, 


Te SE 
8 
aber grafisch genial: 


Seit Star-Spieledesigner David Perry sich 
selbständig gemacht hat, haben durchaus 
Ubi Softs Jaguar-Spieı AUCh ganz junge Firmen in der Szene eine Chan- 
Rayman (unten) Ce, einen Supertitel zum Einstand an Land zu zie- 
hen. Playmates z. B. hat mit 
Earthworm Jim ein vielverspre- 
chendes Projekt auf Lager. 





Nachdem Ataris Jaguar endlich offiziell in 
% Europa und in nennenswerten Stückzahlen als 
# = PAL-Gerät zu haben ist (zumindest theore- 


ce 
"2 
4 
ST 
, 







Rabenschwarz, 


radarabweisend und 


mit stacheligem 
Handwerkszeug: 
Urban Strike 


Natürlich halten sich 
Erdwürmer eher unter- 
irdisch auf... 





Jaguar-Spiele 


A a 
Heft Verschein am 28.9.1994 
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Super NES 





Acralser | uk 
Autalser 2 di 
Aıldanı Family Values dt 
Alanture Ishond 2 d 
Auto dar Akrobirt d 
Non 3 di 
Anl Agassi Tennis di 
Art ol Riakting dt 
Arelay di 
Kaly Rex di 
Aatman Ratumns di 
Hana Cars u“ 
Ratksooch d 
Battletonds DD di 
Black Thorne dt 
Brom Stocker’s Dracula d 
Mhdny di 
u Bunny dt 
Ine di 
di 
di 
"| 
di 
di 
di 
di 
“ 
di 
di 
di 
di 
di 
di 
di 
Equino) " 
Fforo di 
FI Polanosition di 
Tatol Fury 2 di 
Mierel d.Mauswanierer di 
LITT ' 
First Somurul dt 
IH 70 di 
Flintstanes di 
Fun & Games di 
or dt 
Harrlan dı 
Hügh Import us 
Home Alone di 
Home Alone 2 di 
Human di 
Iichy & Seroichy Show di 
Jaminl + Streethall dı 
Jahn . „ 4 
King ol Dr 1 
vn alla Round r 
t 
in di 
Logund di 
lord of the Ring dt 
Maple Hay d 
Make Tirlo Golf di 
Marko All Stor di 
Mario Andratti Rocing di 
Marko‘; Mogk Football di 
Maximum Curnage d 
Nachwarrior di 
Maga Man X dt 
Metal Marines di 
Metrold di 
Mickay's Challenge d 
MlghikMagle 2-d1.Texte di 
RE we 1) 
N, Nutz du 
Ba Hinja ‘ 
! 
Ham Jam & 4 ter di 
JIHLPA Hock nu “ uk 
Nlck Falldo dt 
Nigel ee di 
On iho Ball d 
Operalion Logie Bombs di 
Pa Attack di 


9.00 
109.00 
99.00 
117.00 
119.00 
99.00 
109.00 
129.00 
109.00 
109.00 
109.00 
119.00 
99.00 
99.00 
109.00 
9.00 
109.00 


25.00 


109.00 


99.00 
9». 


ARılı 


9.0 


119.00 
109.00 
109.00 


Pokudins Quast 






dt 9.00 
Es le Chel dt 119.00 
Pinball Drenıms de 99.00 
Pink Panther dt 119.00 
Pirates 0,4.Dark Water dt 129.00 
Player Manager dt 79.00 
Plok dt 89.00 
Pocky & Rock: dt 119.00 
Pop'n Twin Bee dt 119.00 
Pon'n Twin Bas dt 119,00 
Prince ol Persio dt 109.00 
Rate Drlvin uk 69.00 
Radical Rex dt 119,00 
Rusenmäher Mann uk 119.00 
Kohoropvs. Terminotn dt 109.00 
Rock'n Roll Racing dt 109.00 
BI: dt109.00 
Schneswitichen dt 117.00 
Sanquası DSY dt 119.00 
Sorret ol Mann uw 129.00 
Secret o.Mana-di,Text dt 105.00 
Side Packer uk 119.00 
Siash Tennis di 109.00 
Sarcer Kid dt 109.00 
Soltae dd 9.00 
Soul Rluzer dt 109.00 
Spoce Are dt 109,00 
Specro dt 99.00 
Stor Flight Acadamy dt 109.00 
Sion Trek next Gen. dt 109.00 
Star Wars dt 115.00 
a AARAı 
Stat d 99.00 
2 Turbo dt 129.00 
N 9 dt 79.00 
Stunt Ruca FX dt 109.00 
Sunset Riders di 109.00 
Supor Battle Tank nl 99.00 
Super Battla Tank 2 dt 119,00 
Super Bomberman d 99.00 
Super Conflict dt 119.00 
Super Kae dt 109.00 
Super Pin dt 89.00 
Super Pu dt 125.00 
Super Seoher 2 w 149.00 
Syndiate dt 109.00 
Tarmanin dt 119.00 
Torminator 2 dt 116.00 
Tiny Toons di 89.00 
Top Gear 2 dt 109.00 
Totol Carnage d 119.00 
Tuff a Null ws 129.00 
Turn ond Burn dt 119.00 
Turtles 4 dt 109.00 
Ullraman uk 89.00 
lopiet dt 115.00 
Vol WIsore Champ. di 119.00 
Virtual Bart dt 109.00 
WEW Wrestling dt 109.00 
WWF Royal Rumble dd 9.00 
Wu 're Batk dt 99.00 
Were Kt.World iCor. di 109.00 
Wing Com.Socret Miss. dt 119.00 
Wirardiy 5 uw 129.00 
World Class Soccer dt 115.00 
World Cup Striker dı 129.00 
World L. Basketball dt 87.00 
Yog) Bear dt 109.00 
Yaung Merlin (16 MB) di 129.00 
Zuldo dt 89.00 
Zombies dt 113.00 
2ool Ninja dt 119.00 
111172 177) 
6 Spieler Adapter di 49.00 
ASCH Joypad dt 49.00 
Action Replay Pro 2 dt 109.00 
Cinch X. S.HES-m Scart dd 29.00 
Cinch Kabel S.NES dt 19.00 
Game Muge (Mogelmodull di 99.00 
Intarot Jaypads Acc, dt 119.00 
Joypad (Nintendo) dt 39.00 
Maus für $.NES de 44.00 
Prog. Univ, Adoptor dt 59.00 
Scart Kabel S.NES dt 19.00 
Super Game Boy t 99.00 
Super NES Power 3 Set di 349.00 
Super NES ohne Spiel dt 199.00 
Super NES More Fun Set di 309.00 
Super Scope (inch, 6 Spiele) di 119.00 
Univ. Adap.Pro (60 Hz) dı 39.00 
Verlängerung Joypad 4 15.00 
kamehoy 
Baby T-Rex d 39.00 
Barbie dt 54.00 
59.00 


Bonlotonds dt 








Biönic Coinmando d 5900 ggRabkammsiie 
Bluns Brothers dt 59.00 Bubsy 
Bram Stockar's Dracula dt 55.00 Captain Planat 
Castle Qunsı dad 50 1 
Chuck Rock di 55.00 Lens 
Cool Spot dt 59.00 
Dafty Duck di 59.00 Fihter 
SLR IEIEL AN a 
Dr. Frankon di 59.00 Crüs Boll 
Fe Dinssaurs Tor Hire 
MET 7.1 1170, PyANN H 
Duck Tale dt 5900 Meine 
Dick Toles 2 di 59.00 Dr. Robotniks 
FI Roce (ind. 4 5p.) di 29.00 Drogon + Bruce ee 
is di 59.00 Dragons Fury 
Fila Sorcer d 590 
Flinistones + Movie d 55.00 Dschungelbuch 
Gear Works de 55.00 | 
60 Go Tank di 45.00 NER 
en . 59.00 pa 
Hom Alone 2 t 59.00 
pad 4 5000 ee 
Jay Boy TE EA Tennis 
Jurassk Park dt 69.00 Allnet 
CT Elite 
N RT ECK Elornod Champions 
MebrDisom lan cd 400 
Auiık a4 and Prix 
Küpı'n Bolu d 5900 Fila Sorcor 
Lamborghini di 59.00 Fleshhock 
Last Action Hero dt 44.00 Flinktones 
Loonoy Tunes 2 d 5900 Fun & Gomes 
Mono & Yoshi di 55.00 Blobal Gladintors (Mc Don.) 
Nickey Mouse d 5900 Golden Axa 2 ö 
Micro Muchines d 59.00 Gynoug 
Misslo Command di 49.00 Hordball "94 
UT TER ek, 
Ms. Poc-Man dt 49.00 Iichy and Stratchy Show 
Muhamed All Boxing di 59.00 FRrFRrTR 
Mystic Quest # 59.00 /ohn Madden 74 
NBA Jam 1 69.00 
Nigel Momsel a 50 
Pinball Dreams di 59.00 lurossit Park 
TRFRRRENEEE um Kowasaki Super Bikes 
di Hh 90 By All HAUSE 
Probatacion 2 de 59.00 ar 
Propheey Viking Child di 49.00 Larına Baseball 
Rasenmäher Mann di 59.00 Last Batle 
Schlümpfe (dt. Tex) dt 59.00 legend ol Galahad 
Senguest DSV di 59.00 Honking 
Simpsom 3 dt 59.00 Fin 
Spot dt 49.00 La Un 
Star Wars 2 di 69.00 Lotus Turbo ? 
ER Er Lotus Turbo 1 
Super Mario Land 3 dt 59.00 Marblo Madness 
Supnr Mario Lund 2 4 64.00 Murko's Magic Football 
Sword ol Hope dt 59.00 Ban Carnage 
[Rh zen Me Donald's Tr. Land 
LELFp us66.00 TER 
LEER EN 
Titus Ihe Fox di 59.00 
Totol Carnoge dt 49.00 Maga Turrican 
WOW The Main Evont di 59.00 FR RRN 
WWF 3 King ol Ring di 59.00 EZ 
World Cup Striker di 59.00 Mg 29 
World Cup USA '94 dt 69.00 
Yogi Bear dt 59.00 TRRrRR TERN 
Yoshi's Cookie di 49.00 a trorten 
Zoldo dt 59.00 Mutont Loogue Hockey 
Zen Interg. Ninja dd 59.00 Mutant Leogue Football 
u NBA Jam 
Zubehör NBA Showdown 
NHLPA Hockey ’95 
Attlon Replay Pro 49.00 NILPA Hockey '94 
Game Boy 3er Set di 229.00 NHLPA 9 
Game Boy Combi (ase 39.00 Normy's Beach Babe 
Energy Pock (Akku+N.) 39.00 Ortilons 
Game Boy FM-Tuner 29.00 R 
en) a pn In 
Game Boy ohne ! 9,00 
um PA Tow Gall 3 
Mega Drive Br Toms 
her 
Alıroms Batıle Tank di 9.00 Pirates o,1.Durk Water 
Adklams Family Voloes di 89.00 Prince of Persin 
Auro the Akrohat di 119.00 Ran & Stimpy 
wer TEE Robotop 3 
NN dt 89.00 Robocop vs. Terminator 
Andre Ayassl Tennis dd 69.00 PR T PR 
Andrelti Rocin dt 99.00 Anand sad 
Another Worl di m.00 Rocket Knight Adv. 
Arlelle dt 89.00 Rolling Thunder 2 
Art ol Fighting . 109.00 Rolo to the Rescue 
Asterix | 1 109.00 1,07 
Sry h ’ lm ho Beası 2 
KıRıH 449,00 Shadowrun 
Makler di 10900 Basen ghimre 
Röikloy:Shutupanddom di 89.00 e’nRoll 
Batman Return di 89.00 we Kluna 
Batiletonds dd 9.00 
Battletoods DD di 89.00 
Blades ol Vongenne di 89.00 
Brom Stocker’s Dracula dt 89.00 Soaie Spintaull 
Brett Hull Hockay di 85.00 Sonle vs. Knuckles 


TEEN NET En 10 = 7,90%, 
Versand für 11312272121, Fa. GAMEBUSTERS, Ganshofstr. 8, A-5020 Salzburg, Tel. 0662/844 750 
Vorsand für 2 13BD EU), Fa. Playcom, Leibnizstr. 30, D-80686 München, Tel. 089/546 0 300 


een 16 Uhr werden am selben Tag versandt, 


ehe Bart 
5 ken Ü Ur Remu ‚CD Rom und Amigo Spike. 


Kon2s0 
Dr 


enden Ps -/ö$ 0- zul nahme 
usland nur gegen Vorkasse zzgl DH 18,- Versandkosten. 
vorbehalten. 


ins A 
und Prei 


rei. Versandkosten per UPS auf Anfrage. 


Händleranfragen erwünscht! Schiflicher Gewerbenachweis erforderlich. 


dt109,00 


109.00 


rn 
arlly. 00 


89.00 
129.00 
109.00 
105.00 

99.00 

9,00 
109.00 

9.00 

89.00 

84.00 

59.00 


dt109,00 | 
IT 


9,0 
79.0 
119.00 
117.00 
105.00 


0 


99,00 


9 
NEL AI 


CTT 


Spiderman/X-Man di 
Strestlighrer 2 di 
Streets of Rage 3 di 
Strider di 
Sirider 2 dt 
TEE 1 
Summer Challenge d 
Super Streetlighter 2 di 
Superman dt 
Talmits Adventure d 
Tozmania d 
Tazmania 2 dt 
Terminator I di 
Terminator 2 di 
e.. : 
Tosjam & Earl 2 t 
Toy di 
Turtles Hyparstone di 
Turtlas Tournament dı 
Two Crude Dudes di 
Two Tribes-Populous 2 d 
Ultimmte Sorcer di 
Urban Strike al) 
TEN dt159, 
Virrval Barı di 


WWF Royal Rumble di 
Where Ät.World i.Car di 


IE 


Winter Olympics di 
Wonder Boyi.Monsterw. di 


Wonderboy 3 dt 
Buem. Seen ? ‘ 
j 


World Class Soxcer 
TRETEN TE 
Zero Wing d 
Zombies di 
ubehör 
4 Spieler Adapter d 
6 Button Joypad di 
Attion Replay Pro d 
Arcade Power Stick 2 d 
Cinch Kabel MD | di 
Infrarat & Button Pad d 
Inlrarot Joyp.Arcliom di 
Moster->Mega Adapter di 
MO 2 Sonic 2 Set di 
MD 2 (ohne Spiel) di 
Program Pod (SV-437) 
Soitak I 4 di 
Scart Kabel MD 2 di 
Scart Kabol MD | 


Sogo Mus 
Univ.Adop.lür us Spi, di 
Verlängerung Joypad di 


Mega-ED 


9.00 


4 1 ATT, 
Challenge dt49.01 


LA 
TE 


89.00 


9 


39,00 
109.00 
89.00 
15.00 
89.00 
119.00 
39.00 
249.00 
189.00 
69.00 
24.00 
25.00 
19.00 
75.00 
39.00 
15.00 


109.00 


Battle Corps dt 
Bil Pool ‘ 
Burning 
Chuck Rally di 
Chuck Rock di 
Chuck Rock 2 di 
Double Switch d 
Dracula Unleushed di 
Dune-Der Wüstenpkanet di 
ESPN Baseball di 
Ecco Ihe Dolphin d 
RYdCH NER] 
Final Fight di 
Formula 1 Racing di 
Ground Zero Texas di 
Harrior di 
Henn of ihe Alien dt 
Jurassic Park uk 
Jurassict Park di 
Lathal Enforcars & Gun d 
Links di 
Marko's Mögie Football di 
Meparace di 
Microcosm di 
BA Jam di 
HHLPA Hockey "94 dı 

Penal Colony di 
Powermonger dı 
Prince of Persio d 
Prize Fighter di 
tag tn 4} 
Robo Aleste dt 
Sansihle Saccor di 
Sharlock Holmes 2 dt 
Stlphond 
ad 
Soul Stor (komp. dı) 
Sin vs.Kingspin 

iniarhank 


EN 


‚15? 1] 


Yanr EL Inthe Coge 49.00 
Wolf di 59.00 
Wonderdon dd 900 
World Cup USA ’94 dt 99.00 
Yorami Mystery Mansiondt 89.00 
Zubehör 
FOR Pro Adapter Megu-(D di 89.00 
Mega (D » Buch di 15.00 
Mean DI RoadAv. di 499.00 
Mogu CD 2 ohne Spiel di 479.00 
Multi - Mega NEL URı | 
Addams Family dt 69.00 
L\PRRN TUCH 
DiomsiockersDroce di 69.00 
Coesor’s Palace di 79.00 
Chessmoster uk 39.00 
Dr, Robotnik de 79.00 
Drogan + Bruce Leo di 79.00 
Dragon Crystol uk 39.00 
Dschungelbuch dt 79.00 | 
Eco tho Dahn dt 75.00 
fl dt 75.00 
Global Gladiators di 69.00 
Hook dd 79.00 
Incrocikle Hulk dt 79.00 
Tomas Bond 007 d 79.00 
Mamas Pond 2 (Rabocod) di 79.00 
Kawmakl Super Bikes dt 279.00 
Mtrko’s Magie Footboll dt 79.00 
Mortal Kombat 2 dt 79.00 
NBA Jam dı 85.00 
ae Au 
Ormfants 4 090 
Maball Wizurd di 69.00 
Power Strike 2 di 75.00 
Prince ol Parsio de 69.00 
Rabocop 3 di 68.00 
Simp.ldart vs: Work) di 65.00 
Smp.(Kru. Fun Howe) dd 65.00 
Smash IV di 49.00 
Sonic Chnas dt 69.00 
Soaik Spinhall di 79.00 
Tolaspin dt 49.00 
Terminator 2 di 279.00 
World Cup USA '94 dd 79.00 
| Zubehör 
Action Roplay Pro Game Geor 69.00 
Game Goar A Fun dt 249.00 
Fnergy Pock(Akku+N.) 69.00 
Game Gnar Mut TV Sat dt 299.00 
Game Gear Netzteil dd 25.00 
3-00 Demo Sampler uw 19.00 
Alann in the Dark w 9.0 
Dragon's Loir dt 89.00 
Fstape F.Monster Manor w 89.00 
Fila Sorcer w 89.00 
John Madden Football dd 9.00 
John Madden Fotibull us 89.00 
Jrusit Park uw 109.00 
Models Go Wild w 65.00 
Monster Manor dd 9.00 
Migm Trap 109.00 
Hl Booch Goll w 119.00 
Ranl Pinball w 9.0 
Rond Rashı 490 
Rom Ranlı uw 89.00 
Sosame Streot Numbars uw 89.0 
Sherlock Holmes 9.00 
Shock Wavo w 89.00 
Shock Wava dt 9.00 
Ihome Park w 89.00 
Theme Park 109.00 
"Tai Gameshon w 89.0 
Wing Commander d 99.00 
Wing Commander us 89.00 
Zubehöi 
Joypud 3-00 w 89.00 
3:Do Grundgerät us 1099.00 












INTERACTIVE 


entertainment 
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